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Gra komputerowa na podstawie proszy Andrzeja Sapkowskiego. 
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Wciel się w Geralta, legendarnego zabójcę potworów, mimo woli wciągniętego w intrygi sił 
walczących o władzę nad światem. Podejmuj decyzje i przewiduj ich konsekwencje, 
w grze, w której jak nigdy dotąd pochłonie Cię niesamowita opowieść. 
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Szukaj w dobrych sklepach. 
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Zmiana konfliktu z Il wojny świa- 
towej na współczesną batalię 
z atomowymi terrorystami wyszła 


serii CoD na dobre. Jak bardzo? 


„wer, 


k ) Wiedzieliśmy, że bę- 
— dzie dobry, ale że aż 
tak?! Nowa gra studia 
Epic Games to najlepszy 

- sieciowy shooter! 
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| To miała być największa PeCetowa pre- 
8 miera tego roku. Czy jest nią rzeczywiście, 
dowiesz się z naszej recenzji. 


Mikołaj mi 
w tym roku nie 
podskoczy... 
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222240000000000000 98 Konkurs ERESNA 28 
dą z 
Konkurs świąteczny A 

DZIAŁ REKLAMY Konkurs SR a400000000000099000 89 3 z ż : 
paz b ao rp Konkurs 200000000000009020000089 hipermarketach wiszą już bożonarodzeniowe dekora- 
geeabrorww dei 516 31 73, magdalena. Jak Click zrobi cje, gdzieniegdzie spotkać można stragany z choinkami, 
milewska© bauer.pl h 
kierownik działu reklamy prasy komputerowej: Lidia dzióbek, to... A wkrótce w sklepach pojawią się też karpie (ale niestety 
Ukleja, tel. 0 22 516 35 02, Jidia.ukleja© bauer.pl. Zajrzyj na dla nich nie ma wolności...). Mamy święta, a z nimi — jak co 
DRUK stronę 07! roku — prawdziwy wysyp gier. 


Brukarnia Wydawnictwa Bauer w Ciechanowie i R.R. 
Bonnelley Europe Sp. z 0.0. Kraków. 

COPYRIGHT: 

Wydawnictwo Bauer Sp. 7 0.0., Sp. K., 

ul. Motorawa 1, 04-035 Warszawa. 

wydawnictwo Bauer ostrzega Sprzedawców, że Sprze- 
daż numerów aktualnych i archiwalnych pisma po 
cenie innej niż ustalona przez Wydawcę jest zabronio- 
na i skutkuje odpowiedzialnością sądową. Kopiowa- 
nie i rozpowszechnianie w jakiejkolwiek formie mate- 
riałów zawartych w piśmie oraz na płycie CD bez pi- 
semnej zgody wydawcy zabronione. Za treść reklam 
redakcja nie odpowiada. Wszystkie nazwy handlowe 

i towarów występujące w piśmie są zastrzeżonymi 
znakami towarowymi lub nazwami zastrzeżonymi od- 
powiednich firm i zostały użyte wyłącznie w celach 
informacyjnych. 

Wydawnictwo Bauer jest członkiem Izby Wydawców 
Prasy. Niezamówionych materiałów redakcja nie 
zwraca. Zastrzegamy sobie prawo de skracania i re- 
dagowania tekstów. 


Tegoroczna gwiazdka jest jednak dla graczy wyjątkowo udana - 
oprawa graficzna najnowszych gier przeszła rewolucję, a swoje 
premiery miało co najmniej kilka tytułów, które na pewno wspomi- 
nać będziemy długo. To oczywiście powód do radości, ale sytuacja 
ta sprawiła nam niemały kłopot. Chcieliśmy pochwalić się w tym 
numerze Clicka kilkoma pomysłami na uatrakcyjnienie magazynu, 
tymczasem na niektóre zabrakło miejsca. Ale bez obaw, wrócimy 
do nich w najbliższych numerach. 


A co mamy w aktualnym? Poza recenzjami takich hitów, jak Unreal 
Tournament Ili, Gears of War, Call of Duty 4, Need for 
Speed: ProStreet, Kane 8 Lynch: Dead Men, Beowulf... 
- sporo, prawda? - przygotowaliśmy poradnik do ulubionej produk- 
cji większej części redakcji (czyli Pro Evolution Soccer 2008), kilka 
interesujących zapowiedzi oraz 36 stron plakatów z motywami z naj- 
lepszych gier tego roku. To prezent od nas dla was. Wesołych! 

Redakcja 


A w nim na pewno*: 
- kolejny zeszyt Klasyki Clicka — wejdzie kopniakiem 
w drzwi; 

— recenzje najnowszych gier — wszystkich tych, które nie 
załapały się na wydanie świąteczne; 


ISSN 1509-0558 - jeszcze więcej zmian. 


Glicki w Sieci: 


wybory z doroie * na pewno — chyba że każdy z nas postanowi jednak znaleźć czas na ukończenie WSZYSTKICH wielkich hitów ostatnich miesięcy... 
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ani sieciowych FPS-ów znają 

WarRock ją już jakiś czas - to 

taktyczny shooter, w którym gra- 
cze konkurują ze sobą, prowadząc 
batalie na współczesnych polach 
walki, przy użyciu najnowocześniej- 
szych broni. Gra ukazała się na po- 
czątku tego roku za sprawą firmy K2 
Network. Wydawca ten to jeden z waż- 
niejszych graczy na rynku „sieciówek”, 
swoją pozycję zawdzięcza m.in. niety- 


Zakładamy konto 


1. Wejdź na stronę: www.warrock.net, 
kliknij pole Register Now w lewym gór- 
nym rogu. 


! Unia Europejska liczy na 1 twoje 


zdac st aż 
celne oko, sprawne r mięśnie i taktyczny ban | 
zmysł! Odbezpiecz broń! Reprezentuj!) 


2. Na następnym ekranie kliknij przycisk 
Continue to Registration, na kolejnych 
dwukrotnie | Agree (to akceptacja licencji 


k 


powemu modelowi sprzedaży o nazwie 
Free2Play. Działa on w sposób nastę- 
pujący: gracze mogą ściągnąć dany 
tytuł i bawić się za darmo, ale dostęp 
do pewnych bardziej rozbudowanych 
opcji możliwy jest tylko dla posiadaczy 
płatnego konta Premium. 


Jak to wygląda w War Rock? Wersja 
bezpłatna umożliwia grę na większo- 
ści map i daje użytkownikowi pewną 


użytkownika), a potem uzupełnij formularz 
danymi swojego konta i kliknij Register. 


1. Po zainstalowaniu kliknij ikonkę War Rock. 
Poczekaj, aż załaduje się gra, wpisz nazwę 
swojego konta i podane przy rejestracji ha- 
sło. Następnie wybierz serwer, na którym 
chcesz się bawić. Najbardziej popularny to: 
EU_vs_USA. 


2. Kolejny krok to wybór stylu rozgrywki. Clo- 
se Quarters Combat to strzelanina na małych 
mapach, Urban Ops to „miejska” skala walki, 
a Battle Group to wielkie bitwy, w których naj- 
ważniejsze są pojazdy. 


3. Na podany w formularzu adres mailowy 
otrzymasz wiadomość 
ba kliknąć, by zweryfikować konto 


„a 


pulę wirtualnych pieniędzy, dinarów, 
za które kupuje się lepsze bronie. 
Konta Premium pozwalają wydać 
więcej tutejszej gotówki, także na 
pukawki specjalne, nieosiągalne dla 
szeregowych żołnierzy. 


War Rock to gra popularna w Pol- 
sce — rodzimy team Polish Hussars 
to jedna z lepszych ekip biorących 
udział w tych rozgrywkach, niedaw- 


linkiem, który trze- 


no wygrała europejskie eliminacje 
ireprezentowała Unię Europejską 
w finale światowym, który odbył się 
w Korei, niestety tuż po wysłaniu 
tego numeru Clicka do druku. 
W związku z sukcesami rodaków 
wraz z firmą K2 Network przygoto- 
waliśmy akcję, w ramach której każ- 
dy z czytelników naszego magazynu 
otrzyma na 7 dni darmowy dostęp 
do konta Premium! (4 


4. Jeśli chcesz skorzystać z promocyjnego kodu, na stronie 
www.warrock.net wpi 
przycisk Submit. Następnie wybierz przycisk My Account, 


namiary na swoje konto, kliknij 


kliknij opcję Activate Promo Code i wpisz kod, który znajdziesz 
na kartoniku Clicka 


której chcesz się przyłączyć, lub kliknij przycisk 


QuickJoin, by dostać się do dowolnej rozgryw- 
ki, w której jest miejsce. Kiedy wczyta się 
mapa, wybierz profesję i ruszaj do boju! 


tego punktu możesz 
hop, aby przejść do 
Na nim wybierasz 
zabaw nabyć, i okres, przez jaki 
zystać (7 lub 30 dni). 


ekran on 


amier 
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sterowanie postacią 


skok 


kucnięcie 


Zwariowany shooter dosłownie dla każdego — na doda- 
tek na silniku Unreala. Dzięki temu polowanie na zwo- 
riowany drób wygląda lepiej niż we wcześniejszych częś- 
ciach „kurkowej” serii, a kreskówkowa grafika sprawia, 
że grając, trudno się nie uśmiechać. 


kopniak 


strzał podstawową 


amunicją 


1. Jeśli chcesz kupić wirtualne pieniądze (dinary) lub po zakończeniu pro- 
mocji nabyć konto Premium, zaloguj się na www.warrock.net, wybierz 
opcję My Account, a następnie Marketplace. 
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Sprawdź, czy jesteś lepszy od Leo Beenhakkera! Popro- 
wadź do boju jeden z klubów z sześciu europejskich lig 
piłkarskich. Ustawiaj taktyki, transferuj gwiazdy, zdoby- 
waj puchary! 


2. Wybierz rodzaj abonamentu lub potwierdź chęć kupienia dinarów, 
klikając odpowiedni przycisk Continue. W następnym okienku kliknij 
Continue w polu Click and Buy. 


© dickandBuy | reset: wybór domyślnej 


opcji 


© Perment method Profile Contire 


więcej opcji 


Yau have sploctod 


New to Clickandkuy 7 


1f you do not have a Clickandówy account, begin by entering Already have a 
your payment intormatien below. ClickandBuy account? 


x Do wygrania unikatowe gadżety z gry: 
ASSASSINS 


1 BLUZA 5 WISIORÓW 


sold 7 Login 


Username or emai 
English - 


Pay with Password 


6 Credit card Zoreg zasaaied? 


=B©2Z2ER 


: [4557 7837 5764 5587 


i ASSKŚGI NS 


3. Otworzy się nowa strona, na której należy podać dane doty- 
czące karty kredytowej. Po wpisaniu wszystkich informacji kliknij 
Continue. 
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* Pełne wersje: P= | 5 KOSZULEK 
Redneck Kentucky SZ JORAŻ  5DtucoPisów 
i Nowa Generacja Kurek R — L 100 TATUAŻY 
Premier Manager 2008 SZT 5 p. 
NAA © G' Aby wziąć udział w losowaniu nagród, wybierz 
« Wersje demo: łaj prawidłową odpowiedź na pytanie: 
Age of Empires Il: Asian Dynasties 3 m 
Crysis G= ) 
Empire Earth III co a) Rzeźnik 


Need for Speed: ProStreet 
Painkiller: Overdose 

Sam 8: Max: Ice Station Santa 
Sudden Strike 3 

Universe at War: Earth Assault 


b) Piekarz 
c) Skrytobójca 


Odpowiedź wpisz według schematu: CL.AC.X, 

gdzie X to prawidłowa odpowiedź na pytanie konkursowe 
(A, B lub C), i wyślij SMS-em pod numer 7164! 

Koszt wysłania SMS-a to 1,22 zł brutto (1 zł netto). 

Na zgłoszenia czekamy do 7 stycznia 2008 


POPROWADŹ SWOJE WOJSKA! 


%.__ /BUNIKALNE FRAKCJE! ź 
Cywiliżaćje Zaćhodu?Bliskiegajub Dalekiego —_ * 

„Wschodu, z których każda posiada własne s 
jednostki, budynki i unikatowe drzewa u 4, ż 


NAPISZ NOWĄ 
HISTORIĘ ŚWIATA! 
Stań na czele swojego imperium 
i patrz jak zmienia się ono przez 
wieki! 


CAŁA KULA ZIEMSKA ewikzja Bazy nad « całym ś św 
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DO PODBICIA! a od zam j przesźłości : aż po daleką przyszł ŚĆ. 
Wykorzystaj wojenne łupy do . REG w 
budowy potęgi EWEgO POM. Najwię 


Łom, (dy wwa weswwn Gry traki 


5 Ę | 
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gk handlowymi Microsoft Corporation W USA i/lub innych krajach „Games for Windows” ł przycisk Star MS UZYC na licencji Wecgjący ie pozostałe zAiWI handlowe Aaloża do u 


MEGAZA 


m p óźniej ten wybitny polityk był 
jednym z autorów zwycięstwa 
aliantów nad nazistami (choć 

my możemy mu mieć za złe choćby 

oddanie Polski w Jałcie Stalinowi, ale 
to oczywiście nie miejsce na tego typu 
wywody). Co jednak by się stało, 
gdyby owego feralnego dnia 

w 1931 roku nowojorska taksów- 

ka okazała się bardziej zabójcza? 

Według Spark Unlimited, twórców 

Turning Pointa, wojna wyglądałaby 

zupełnie inaczej. 


Europa nie przeciwstawiła się 
Hitlerowi, który rozszerzył blitz- 
krieg również na Wielką Brytanię, 
zdobytą w bardzo krótkim czasie. Sta- 
ny Zjednoczone zaś w ogóle nie zaan- 
gażowały się w wojnę — aż do począt- 
ku lat 50., kiedy to wojna przyszła do 
nich: w postaci setek messerschmittów, 
wielkich niszczycieli, zeppelinów zrzu- 


Ech, ten Rudy Giuliani i jego 
pomysły na uczynienie Nowego 
Jorku bezpiecznym miastem... 


LIBER 


cających tysiące spadochroniarzy itp., 
itd. Największy konflikt w historii za- 
czął się na dobre również dla nowo- 
jorczyków... 


Jednym z nich, robotnikiem pracują- 
cym na budowie drapacza chmur, jest 
Dan Carson, czyli postać, w którą 
wcielisz się podczas gry. Atak nazi- 
stów zaskakuje go, gdy znajduje się 
na platformie kilkadziesiąt metrów 
nad ziemią. Wszędzie wokoło wa- 
lą się budynki, płoną sklepy, zaś 
przechodnie biegają i krzyczą, 
wzmagając dodatkowo wszech- 
obecny chaos. 


Na początku jesteś nieuzbrojony 
i trochę oszołomiony tym wszystkim, 
co się dzieje. Czym prędzej schodzisz 
z kilku drabin, ześlizgujesz się z róż- 
nych pochyłości, aż w końcu trafiasz 
na pierwszego przeciwnika — spado- 


Sq kraje, gdzie symbol swastyki jest 
zakazany. To nie jest jeden z nich... 


chroniarza uzbrojonego w karabin 
maszynowy. Szczęśliwie jednak tylko 
z pozoru jesteś bezbronny. Po pierw- 
sze: masz mięśnie wprawione w trud- 
nych pracach. Po drugie: nazista nie 


Trochę jednostajne te , 
billboardy na ulic B| 


Moda na kominki 

w apartamentowcach 
źle wpływa na 
czystość powietrza 

w Nowym Jorku. 


PE TELE 


widzi cię, bo stara się uwolnić od linek 
spadochronu... Pokonać go możesz 
po prostu kilkoma szybkimi ude- 
rzeniami, ale jeśli zechcesz, zrzu- 
cisz go z budynku albo nawet 
wyrwiesz mu jego własną broń. 


Ze śmiercionośnego narzędzia nie 
będziesz się jednak długo cieszył, gdyż 
amunicja w Turning Poincie to 
towar występujący rzadko i w nie- 
wielkich ilościach. W znacznie 
większej mierze musisz liczyć na siłę 
mięśni i instynkt przetrwania w miej- 
skiej dżungli. Na szczęście Carsonowi 
nie są obce techniki walki w rodzaju 
krav magi. Nie tylko jesteś w stanie 
zatłuc wroga gołymi pięściami, ale 
też błyskawicznie skręcić mu kark, 
przerzucić przez cały pokój czy sko- 
rzystać z niego jako z żywej tarczy. 
W starciach z hitlerowcami wszystkie 


1 po co się tak śpieszyć? 
Pali się czy co? 


chwyty są dozwolone... System wal- 
ki zrealizowany będzie podobnie 
jak w wydanym właśnie Beowulfie. 
Ważnym jego elementem będzie 
chwyt - gdy Carsonowi uda się zła- 
pać przeciwnika w żelaznym uścisku, 
będziesz miał chwilę, by zadecydo- 
wać, jak wykorzystać swoją prze- 
wagę. Standardowe ruchy to w tej 
sytuacji cios z główki, uderzenie 
pięścią lub użycie Niemca jako ży- 
wej tarczy, ale gra ma również 
sprawdzać otoczenie szarpiącej się 


alternatywnym nie ma 
szczęścia do samolotów... 


przycisku) w trakcie odtwarzania 
filmików. Tutaj w tej konwencji zre- 
alizowane będzie m.in. parowanie 
ciosów wyskakujących nagle prze- 
ciwników czy podciąganie się na 
platformę, gdy pod Carsonem za- 
łamie się podłoga. 


Akcja zaczyna się w Nowym Jorku, 
zabawisz tam jednak tylko na sa- 
mym początku. Wielkie Jabłko 
zostanie bowiem prawie cał- 
kiem zniszczone, a twoim głów- 

nym celem nie będzie 


Bardziej niż na broń musisz | odparcie ataku, a po 
liczyć na siłę mięśni iinstynkt | prostu przeżycie 


i ucieczka. Wsiadasz 


przetrwania w miejskiej dżungli. | | więc do ostatniego 


dwójki i gdy np. przepychanka bę- 
dzie się toczyć przy krawędzi dachu, 
możliwe będzie zrzucenie nazisty 
z budynku. 


Mimo że akcja Turning Point: Fall 
of Liberty przedstawiona zostanie 
w sposób typowy dla FPS-ów, poja- 
wią się tu również sekwencje bar- 
dziej charakterystyczne dla gier 
akcji z widokiem z perspektywy 
trzeciej osoby. Twórcy zdecydo- 
wali się na wykorzystanie tzw. 
QTE (Quick-Time Events), czyli in- 
teraktywnych animacji, które 
wymagają od gracza szybkiej reak- 
cji (zwykle wciśnięcia określonego 


pociągu i wyruszasz 
w podróż. Nie licz jednak na jakiś 
spokojny azyl - kampania nazistów 
dopiero się rozpoczyna. Póki co 
wiadomo, że po NYC (gdzie zoba- 
czysz m.in. Statuę Wolności „ozdo- 
bioną” flagami ze swastyką) wyru- 
szysz do Waszyngtonu (w Białym 
Domu Niemcy zrobili sobie kwate- 
rę główną — choć Hitlera tam nie 
spotkasz. By uniknąć niepotrzeb- 
nych kontrowersji, twórcy zrezyg- 
nowali z umieszczania w grze po- 
staci historycznych), a później na- 
wet... do Londynu. Pewne jest, że 
ci, którzy odwiedzili te miasta, znaj- 
dą wiele charakterystycznych — choć 
zmodyfikowanych przez alterna- 
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tywną historię - budynków i miejsc. 
Te podróże pozwolą też ekipie Spark 
Unlimited zaprezentować możliwości 
silnika graficznego, który radzi sobie 
zarówno z ciasnymi uliczkami, jak 
i poziomami bardziej rozległymi. 


Choć otoczka fabularna jest bar- 
dzo sensacyjno-fikcyjna, sama 
rozgrywka powinna nosić spore 
znamiona realizmu. Jednocześnie 
Carson może mieć przy sobie tylko 
dwa karabiny plus parę granatów. 
Amerykański oręż będzie bardzo zbli- 
żony do tego z epoki, ale dużo bardziej 
opłacalnie i efektywnie będzie korzy- 
stać z broni zdobytej na wrogu. Niem- 
cy bowiem nie próżnowali i realizo- 
wali swoje plany. Autorzy dotarli do 
wielu projektów, które udało im się 
umieścić w grze. I jak sami stwierdzi- 
li: alianci mieli duże szczęście, że 
żadna z tych spluw w rzeczywistości 
nigdy nie ujrzała światła dziennego. 


No ładnie! Napsuli 
i sp... rzątać nie chcą... 


Pomimo że podczas przemierzania 
atakowanych miast natrafisz wielo- 
krotnie na przedstawicieli ruchu opo- 
ru, działać będziesz raczej sam. Czę- 
sto też na drodze spotkasz innych 
podobnych tobie cywilów, którym 
udało się przeżyć. Część z nich będzie 
podążała za tobą, ale — co ciekawe 
— nie bezkrytycznie. Jeśli tylko jakiś 


niimitecd 


Przyszły rok może należeć do 3 
studia Spark Unlimited. W mar- 
cu ukaże się Turning Point 
Fall of Liberty, a w drugiej 
połowie 2008 — inny, równie 
ciekawie zapowiadający się 
FPS, zatytułowany Legendary: 
The Box (patrz: screen), którego 
zamierza wydać Gamecock. 
Obie gry skonstruowane są 


w podobny sposób — to filmowe, oryginalne przygody (w Legendary złodziej zabytków 
otwiera niechcący puszkę Pandory w samym środku... Nowego Jorku), które dynamizm 
akcji potęgują skryptami aktywującymi nieoczekiwane i gigantyczne w skali zdarzenia. 
Biorąc pod uwagę powodzenie, jakim cieszy się oparte na tym samym pomyśle Call of 
Duty 4: Modern Warfare, można przewidywać, że zarówno Turning Point, jak i Legen- 
dary odniosą niemały sukces. Tym bardziej że przynajmniej na razie nic nie wiadomo 
o innych wielkich FPS-ach, które miałyby się ukazać w 2008 roku. 


Ponieważ akcja toczy się w alterna- | ŁÓ 
tywnej rzeczywistości, jej twórcy 
mogli popuścić wodze fantazji przy 
projektowaniu broni i pojazdów 
występujących w Turning Point.Jed- — 
nym z ważnych elementów fabuły 
jest to, że Niemcy, szykując się do 
wojny, dokonały ogromnego skoku 
technologicznego i mają najbar- 
dziej zaawansowaną armię na świe- - 
cie. Dlatego przedstawione w grze wyposażenie nazistowskich wojsk, 
choć bazuje na sprzęcie znajdującym się w rzeczywistości w użyciu lub 
przynajmniej na etapie prototypów, w niektórych przypadkach wyglą- 
da jak z filmu science-fiction. Poza unikatowymi karabinami i innymi z 
pukawkami w Fall of Liberty pojawią się również naprawdę wy- 
jątkowe maszyny, w tym m.in. gigantyczny superczołg uzbrojo- 

ny w baterie dział podobne do tych z morskich pancerników. 
Ciekawe będą również gadżety, z których Carson będzie korzystał, 

choćby noktowizor o nazwie Wampir, którego Niemcom nie udało się 
wprowadzić do użytku w trakcie prawdziwej Il wojny światowej, ponie- 

waż nie potrafili znaleźć dla niego odpowiedniego źródła zasilania. 


NPC uzna, że twoje zachowanie 
jest zbyt ryzykowne i naraża go 
na niebezpieczeństwo, od razu 


dem Turning Point wygrywa. Py- 
tanie tylko, jak długo utrzyma się tak 
niesamowite tempo. Jeśli przez całą 
grę - lepiej od razu przygo- 
tuj zapas chusteczek do 
wycierania potu z czoła. 
I bez zwłoki zacznij się też 
szykować na kolejną grę 
z serii, bowiem już teraz 
przedstawiciele Spark Unlimited twier- 
dzą, że pomysłów na rozgrywkę mieli 
tak dużo, iż tylko część z nich udało się 
zmieścić w Fall of Liberty, resztę zaś 
będą musieli wykorzystać dopiero 
w sequelu. c 


zz AU TEDECY O OSY ECO 
Ludzie ze Spark Unlimited mówią, 
że pomysłów na rozgrywkę mieli | 
tyle, iż sequel jest nieunikniony. | 


cię opuści. Szykuj się więc na samot- 
ną przygodę. 


Niewiele wiadomo na temat multiplay- 
era i wygląda na to, że twórcy stawiają 
jednak na rozgrywki w trybie single 
inie koncentrują się na potyczkach 
sieciowych. Najprawdopodobniej w wer- 
sji pudełkowej Turning Point dostaniemy 
tylko dwa podstawowe rodzaje zabawy 
- Deathmatch i Team Deathmatch - 
a ciekawsze pomysły na rozgrywkę 
w sieci pojawią się w późniejszych łat- 
kach. Gra działać będzie na Unreal 
Engine 3, mocno jednak przerobionym 
przez twórców Turning Point. To, co 
dzieje się podczas otwierających scen, 
jest niesamowite. Jedyną grą, która 
byłaby uskryptowiona w podob- 
nie efektowny sposób, jest Call 


of Duty — ale i znią pod tym wzglę- 


Turning Point: Fall of Liberty 


Producent: Dystrybutor PL: 
Spark Unlimited Codemasters 


Autor: Che 


http://www.turningpointgame.com/ 


Premiera: | kwartał 2008 


efektowność większa niż w Call of Duty! 

* połączenie strzelania z walką wręcz * jedna 
z nielicznych okazji, by zobaczyć doszczętnie 
zniszczone Nowy Jork i Waszyngton... 


czy cała gra będzie równie efektowna jak pierw- 
sze minuty? * multi zapowiada się kiepsko 


Statui Wolności raczej nie do twarzy ze swasty- 


ką. Tylko czy zwykły robotnik pracujący na wy- 
sokościach jest w stanie wyzwolić cały kraj? 
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Weź udział w dwóch nowych Kamp: 
— brytyjskiej oraz niemieckiej! 


Prawie wake dłuższa rozgrywka w porówi AŻ odatek samodzielny! Nie wymaga posiadania 
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W serii TOPSELLER znajdziesz gry: 


e Act of War Złota Edycja e Age of Empires Ill: The WarChiefs e Broken Sword: Anioł Smierci e Cezar IV 

e Dark Messiah of Might and Magic * Dragonshard e Empire Earth Il Złota Edycja Eragon e FE.A.R.e FE.A.R.: Extraction Point 
e Fahrenheit * Heroes of Might and Magic V: Kużnia Przeznaczenia e Joint Task Force * Piraci z Karaibów: Na krańcu świata 

e Rise of Nations: Rise of Legends e Scarface: Człowiek z blizną e SpellForce ©: Władca Smoków e SWAT 4 Złota Edycja 

e Test Drive Unlimited e The Guild 2 e The Guild ©: Piraci Starego Swiata e The Settlers Il: 10-lecie - Wikingowie 

e Titan Quest * Titan Guest: Immortal Throne e ToCA Race Driver 3 e Trainz Classics: Pierwsza 6 Druga Edycja 

e Tycoon City: New York e Virtua Tennis 3 e Worms 4: Totalna Rozwałka 


TOPSELLER to zupełnie nowa, rewelacyjna seria gier komputerowych! 
Stworzona została z myślą o wszystkich, dla których najważniejsza jest sama gra, 
a nie masa zbędnych bajerów. Dzięki temu każdy z fantastycznych tytułów z serii 
TOPSELLER kosztuje tylko 39,99 zł! Płać tylko za gry, a nie za dodatki! 


2007, FOPSELLI 
CD Projekt Sp. z 0.0. 
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ZAPOWIEDZI 


apcom wyciąga z szafy Bionic 
Commando i starą grę tworzy 


na nowo? Co ich do tego 
skłoniło? Potencjał drzemiący 
w oryginale. Tym bardziej że teraz, 
w dobie szybkich komputerów 
i next-genowych konsol, świetny 
pomysł można zrealizować dużo 
lepiej, osiągając to, o czym pro- 
gramistom nawet się nie śniło dwie 
dekady temu. Co nas czeka? 


Nathan Spencer po uratowa- 
niu świata przed nuklearną 
zagładą (w poprzedniej czę- 
ści) został skazany przez 
własny rząd na kilka lat wię- 
zienia. To efekt zamknię- 
cia tajnego programu na- 
ukowego, w ramach któ- 
rego odbywały się prace 
nad cybernetycznymi mo- 
dyfikacjami żołnierzy. Każ- 
dy „egzemplarz” takiego 
wojownika miał obowią- 
zek stawić się w labora- 
torium do... demontażu. 
Nikogo nie obchodziło, 
że wśród zmodyfikowa- 
| nych są ludzie bez nóg, 
rąk czy wnętrzności, którzy bez 
netycznych modułów nie mogliby wró- 
cić do normalnego życia. Niektórzy, 
| próbującucieczki, zostali zabici, innych 
| — jak Spencera — wtrącono do więzie- 
nia. Nikt jednak nie przewidział, że 
w głowach ściganych, wciąż znajdują- 
| cych się na wolności żołnierzy może 
zrodzić się chęć zemsty. 


Zbuntowani uderzają w Ascension City, 
jedną z największych metropolii. W mie- 
ście panuje chaos, ludzie zbierają 
szczątki swoich bliskich z ulic, spara- 
liżowany zostaje system obrony, a więk- 
szość służb mundurowych rozpierzcha 
się w panice. Sytuacji zaradzić może 
tylko jeden człowiek, właśnie Spencer. 
| Gotowy naprawić błędy rządu, 
oferuje pomoc i rusza do walki. 
| Po razkolejny będzie mógł wykorzystać 
| swoją najpotężniejszą broń - bionicz- 
| ne ramię. 


| W oryginale główny bohater 
| zamiast ręki miał linę zakoń- 
| czoną hakiem, który służył 
|do chwytania elementów. W naj- 


Bioniczny wojownik. 


Mechy - roślina lądowa 
należąca do gromady 
mszaków. 


Na europejskiej okładce oryginalnego Bionic Commando (8 
Nathan wyglądał jak superbohater z komiksu. | 


ta sceny zaraz po przejściu tornada 
z filmu „Pojutrze”, będzie wiedział, 
o czym piszę. Szkielety budynków, ro- 
zerwane mosty, gruz zalegający na 
wysokość drugiego piętra, zgniecione 
samochody, popękane ulice - apoka- 
lipsa jak się patrzy. Wszystko to poka- 
zane przez szary filtr potęgujący uczu- 


| ojojoj... Co ja narobiłem! | (A 


cie tragedii, która miała miejsce. 


Bionic Commando pojawi się w bliżej 
nieokreślonym 2008 roku. Do tego 
czasu Capcom ma wytrwale pracować 
nad sztuczną inteligencją, nowymi 
jednostkami (będą gigantyczne me- 
chy), a także nad projektem pojazdów 
(być może częścią z nich pokierujesz). 


j ] Dobra, stary, dość | 
Ża = | już tych uścisków! 


R 
E> 


J J 
| tylko umożliwi skakanie w stylu Spider- : ć 4 pon 
-Mana, ale też posłuży jako broń. Bę- | (BR * a sgĄ | 
| dziesz mógłłapać przedmiotyiludzi, | | REWIRY 7 
rzucać nimi, miażdżyć w garściiciskać | | ; ; AS * g g | 
po kątach. Sztuczna kończyna nada | | = 3 | W międzyczasie Mike 
| się również jako tarcza. Tak wyposa- '_ | Patton (wokal nieistnie- 
żony bohater będzie rozprawiał się "| jącego już Faith No Mo- 
z przeciwnikiem w sposób wyjątkowo re) nagra wszystkie linie 
widowiskowy, co podkreślić mają spe- oka dialogowe dla Nathana 
cjalnie przygotowane sekwencje cio- | Spencera. Zapowiada się więc 
sów oraz kombosów. Nie zabraknie | całkiem udany powrót do ko- 
| również broni palnej. Zdrowa ręka | rzeni! (3 
poniesie karabiny i pistolety. | 
| Oburącz będziesz jeszcze bardziej 
niszczył i tak już zdewastowane loka- 
| cje. A wszystko w „otwartym” świecie 
gry, w którym misje będzie można 
wybierać w sposób całkowicie swo- 
bodny i nieliniowy. 


Szkielety budynków, tony g 
F zgniecione samochody, pop 
| ulice — apokalipsa jak się patr 


| Bionic Commando 


jiutor PL: 
PC Ghost peep 


Recon Ad- 

vanced War- 

fighter, a także 

kilka osób z teamu 
Capcom, które nie- 

gdyś tworzyły Sha- ; 

dow of Rome z Play- = 
Station 2. Rezultaty tej 
kooperacji już można 
podziwiać w filmikach do- 
stępnych w sieci. Kto pamię- 


Autor: decy 


http://www.bioniccommando.com/ 


|| Premiera: 2008 


_ bioniczne ramię i jego możliwości * nielinio- 
_ wość * system „Spider-Mana” może dać dużo 
swobody 


| Tak duży i rozbudowany projekt nie 
może brzydko wyglądać. Żeby osiąg- 

| nąćinteresujące efekty, Capcom 
| do współpracy zaprosił ludzi 
z różnych stron świata. W zespo- 

le znaleźli się programiści ze studia 

| GRIN, odpowiedzialni za konwersję na 


brak dokładnej daty premiery 


Ji Postapokaliptyczny Spider-Man ścigany przez me- 
|| chy? Czemu nie. Połączenie amerykańskiego wy- 

konania z japońskim klimatem powinno się sprze- 
4 dać nawet w Europie. 
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Potężne flotylie wojenne. Systemy szybkiego Tacz batalie na 12 nowych mapach dostępnych Opracuj własną doktrynę prowadzenia działań 
reagowania umieszczone na orbicie. w trybie wieloosobowym. Stań na czele wojennych i wciel ją w życie rzucając na pola 
Zaawansowane technologie kontrwywiadu. nowej rasy: Seraphimów i wykorzystując bitwy 118 nowych jednostek lądowych, 
Tajne jednostki eksperymentalne. morderczą potęgę broni opartej na morskich i powietrznych. 
luszystko to na Twoje rozkazy. technologii kwantowej rzuć na kolana 
najbardziej wymagających przeciwników. 
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Obiegowa opinia o urodzie Niemek nie jest 
najlepsza. Radon Labs raczej utwierdza stereotypy... 


ZAPOWIEDZI 


Z niemieckiej karcianki... 


ae «m EC: 


| A (The Dark Eyej ____ 


)ERKENSANGK 


m „am 


Mało znane niemieckie studio po paru średnio 
udanych tytułach bierze się za RPG. Czyżby szykował 


się pogromca Gothica? R 


5 To co? Siadamy przy sę 
krajach niemieckojęzycznych stole i gramy w Magic: ż 
w ludzie czekają na Draken- The Gathering? : 
sanga z wielkimi nadziejami, AS 5 8. EGER 


głównie dlatego, że oparto go na bardzo 


popularnym tam systemie RPG Dark 
Eye 4.0 (znanym w Niemczech jako Das 
Schwarze Auge - na jego podstawie 
powstała wcześniej trylogia Realms of 
Arkania). | choć może nie jest to tytuł 
na miarę naszego Wiedźmina, również 
polscy fani klasycznych erpegów nie 
powinni stracić go z oczu. Nie- 
przypadkowo sami autorzy jaw- 
nie mówią o swoich inspira- 
cjach tak kultowym dziełem, 
jakim jest Baldur's Gate... 


Nasi zachodni sąsiedzi podchodzą 
do RPG w tradycyjny sposób. Nie 
ma tu żadnych zabaw z for- 
mą czy podróżami w czasie 
— to oldskulowy roieplay zel- 
fami, krasnoludami i orkami. Mię- 
dzy frakcjami toczą się pewne 
spory, ale nic nie stoi na przeszko- 
dzie, by pojedynczy przedstawi- 
ciele zjednoczyli się w drużynie. 
Oczywiście dowodzonej przez ciebie. 


Podobnie jak w BG, przez większą część 


czasu kierujesz grupą. Akcenty rozgryw- 
ki są rozłożone w taki sposób, że po- 
łowę zajmie walka, 30% to dialo- 
gi, a 20% — odkrywanie lokacji. 
Największy element, czyli starcia, od- 
bywają się w czasie rzeczy- 
wistym, ale z możliwością 
włączenia w każdej chwili 
aktywnej pauzy. To o tyle 
istotne, że złożoność tego 
aspektu zabawy jest taka, " 
jak w przypadku gier turowych. W Dra- 
kensangu również są punkty akcji, 
a nawet możliwość atakowania kon- 
kretnych części ciała przeciwnika! 


Podane wcześniej proporcje mogą zo- 
stać trochę zaburzone w zależności 
od tego, jaki styl rozgrywki preferujesz. 


Nie zawsze bowiem dobywanie oręża 


będzie najlepszym wyjściem, część 


przez 6 miesięc 
się na ponad 10 


trudnych sytuacji można ominąć | 


poprzez umiejętne poprowadze- 
nie dialogów. Co ważne, na ich prze- 
bieg znaczący wpływ będą miały zdol- 
ności postaci oraz to, do jakiej rasy ona 
należy. Np. siła perswazji pięknego el- 
fa w relacjach z kobietami będzie znacz- 
nie większa niż u krasnoluda, choć 
słowa tego ostatniego zdecydowanie 


łatwiej trafiq do mniej wyrafinowanego 
oprycha. 


Historia Drakensanga była tworzona 
przez 6 miesięcy przez 4 autorów i mie- 
ści się na ponad 1000 stronach maszy- 
nopisu. Wszystko dzieje się na konty- 
nencie Aventuria. Pod względem wiel- 
kości przypomina Europę, choć jest 
dużo bardziej od niej zróżnicowany 


krajobrazowo. Zwiedzisz mroźną 


Historia Drakensanga była tworzona 
y przez 4 autorów i mieści 


00 stronach maszynopisu. 


Z psem wychodzi, a szufelki Y 
i torebki na kupki to nie ma, co?! ą 


północ, parne dżungie południa, 
pustynie, góry, stepy, trafisz na 
wiecznie zamglone tajemnicze 
wyspy itp., itd. Wszędzie oczywiście 
napotkasz też miasta, zamki i wszelkie 


inne osady niekoniecznie ludzkie. 


Aby dodatkowo uatrakcyjnić 
rozgrywkę, twórcy wrzucili 
do swojego dzieła całą ma- 
sę różnorakich przedmio- 
tów. Do dyspozycji drużyny 
będzie wiele broni (choć nie tylko ma- 
gicznych - system The Dark Eye zakła- 
da, że tego typu przedmioty są pieroń- 
sko drogie i rzadkie), ubrań, zbroi itp. 


- - raj dla podstarzałych miłośników la- 


lek Barbie. 


w trybie single player, powinna 


potrwać przy pierwszym przecho- 


dzeniu około 40 godzin. Oczywiście 


Choć mało znane, niemieckie studio Ra* 
don Labs jest firmą całkiem sporą. Ma | 
dwie siedziby, zatrudnia 60 osób i oprócz | 
pracowania nad dużymi projektami zaj: 
muje się także mniejszymi zleceniami - po 
to, by na czymś zarabiać... W zeszłym 
roku Niemcy zrobili aż 7 różnych tytułów, 
z których żaden nie jest szeroko znany. 
Z dotychczasowych dokonań 10-letniej | 
już ekipy bardziej popularne były tylko 
Urban Assault (pierwsza gra stu- | 
. dia, z czasów, kiedy tworzyła je | 


mads. 


sq 


jeśli ktoś będzie chciał od- 
kryć wszelkie tajemnice 
Drakensanga i zwiedzić 
każdy zakamarek, czas ten 
się dodatkowo wydłuży. 
Aze względu na różne moż: 
liwości rozwoju postaci, 
nawet pomimo liniowości, 
warto będzie odpalić grę 
wiele razy. : 


Niemcy chcieliby, żeby ten tytuł został 
okrzyknięty Baldur's Gate'em w 3D 
(przy okazji — silnik, na którym hula 
Drakensang, to Nebula 3 — stworzyli 
go ludzie z Radon Labs i... udostępnili 
wszystkim za darmo!). I choć jakaś część 
mnie w sukces powątpiewa - szczerze 


grupa studentów) i oryginalny, | 
ale chłodno przyjęty Project No- 


im życzę, żeby się udało... KAB 


Drakensang: The Dark Eye 
SEE Dystrybutor PL: 
Radon Labs brak 
http://www.drakensang.com/ 
Premiera: marzec 2008 
Gatunek: cRPG 
| powrót do dobrych tradycji z Baldur's Gate'a 


złożony system dialogów * ciekawy, zróżni- 
cowany świat 


wcześniejsze produkcje studia nie były szcze- 
gólnie udane 


Niedługo po Wiedźminie szykuje się kolejny er- 
peg wracający do korzeni gatunku. Fani 
Baldur's Gate'a mogą już zacierać ręce. 


Autor: Teut 
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Projekt. Z tego względu prosmy pamiętać, 2e data premiery może ulec zmianie. Data premiery zostanie ostatecznie pol fi do tłoczni 


ona, gdy połska wersja gry 
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Kapturek z Belgii. 
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cZzŃ gł Libra 


Szkoły integracyjne 
uczą tolerancji! 


aką grą jest właśnie The Path, 
To" dzieło belgijskiego 
studia Tale of Tales, które prze- 
rabia opowiastkę o Czerwonym 
Kapturku na mroczną historię o doj- 
rzewaniu. O tym, że mamy do 
czynienia z produkcją niety- 
pową, mówi już pierwszy rzut 
oka na grafiki i screeny udo- 
stępnione przez twórców — 
a także baczniejsze przyjrzenie 

się temu, jak gra powstaje. 


Wymnyśliło ją dwoje Belgów — Auriea 
Harvey i Michael Samyn - którzy, 
przy wsparciu współpracowników 
i korzystając z rządowych 
> funduszy promocji kultury, 
chcą doprowadzić projekt do 
końca jeszcze w przyszłym 
roku. Takie przedsięwzięcia zwy- 
4.| | kle kończą się fiaskiem, jednak na 
3 || szczęście Harvey i Samyn to nie 
| | nawiedzeni artyści, którzy chcą do 
4 
4 


swojej szalonej wizji przekonać 
niezainteresowanych tematem 
' ł graczy. Opracowali już silnik gra- 
_im ficzny napędzający całość (jak 
widać na screenach - całkiem 
niezły), spora część produkcji jest 
gotowa, a uwaga prasy i wydawców 
świadczy o tym, że The Path rzeczywi- 
ście może się udać. 


The Path opowiada bajkę o Czer- 
wonym Kapturku w sposób bar- 
dzo nietypowy. Scenariusz składa 
się z sześciu rozdziałów, które można 


Choć w grze komputerowej powinni być JJ 
ważniejsza jest przyjemność płynące z zabawy. |g 


rozgrywać w dowol- 
nej kolejności — każ- 
dy z nich to inna 
wersja znanej hi- 
storii, z inną wer- 
sją zakapturzonej 
dziewczynki w ro- 
li głównej. W jed- 
nym z aktów bo- 
haterka to rados- 
na dziewczynka, 
a w innym — za- 
mknięty w sobie 
smutas; czasem 
będzie miała oso- 
bowość dziecka, 
kiedy indziej - 
frywolnej ko- 
biety. 


Nie taki czerwony i nie 


taki kapturek. 


Każdy z rozdziałów 

będzie podzielony na 
trzy sekwencje, różnią- 
ce się stylem zabawy. 
Pierwsza część aktu 
rozgrywa się zawsze 
w domu Czerwone- 
go Kapturka (cał- 
kiem współcześnie 
wyglądający apar- 
tament...) i jest tra- 
dycyjną przygodów- 
ką point'n'click, 
z odnajdywaniem 
i używaniem przed- 
miotów, rozmowami 
z postaciami itd. 
Druga sekwencja, 


Do tej pory najbardziej znaną „grą z bajki” | 


było American McGee's Alice. 


z akcją toczącą się w lesie, to gra 
action-adventure z widokiem TPP 
i trójwymiarowym środowiskiem gry. 
Trzecia zaś część przenosi cię do 
domu babci, który będziesz oglądał 
z perspektywy pierwszej oso- 
by. Nie znaczy to jednak, że 
w tym segmencie gra zacznie 
konkurować z Unreal Tourna- 
ment III - jeśli już dojdzie do 
jakichś porównań, to raczej 
z seriq Myst. 


Gdyby The Path było „normalną” 
grą, takie pomieszanie gatunków 
albo a) nie wypaliłoby, albo 
b) wymagałoby doskonałego 
przygotowania każdej z sek- 
wencji. Tu jednak krytycyzm 
graczy może być mniejszy, bo 
J w Ścieżce (tak można prze- 


tłumaczyć oryginalny tytuł 
na język polski) ważniej- 
System Al o na 


sze jest samo 
uczestnicze- 
nie w przy- 
" Ń godzie Czer- 
wonego 
Kapturka, 
atmosfera 
rozgrywki, 
a nie to, czy 
biegając po le- 
sie, wiele razy 


Co tak stoisz? Skoczyłbyś 
dziewczynie po colę! 


zwie Nadąsana Księżniczka 
A vielu momentach decyduje za gracza 
b zachowaniach głównej bohaterki. 


zwiedzisz te 
same lokacje. | 


Tale of Tales przyznaje nawet, 
że celowo usunięto niektóre 
fragmenty interaktywne, bo te- 
sterzy pierwszej wersji zajmowali się 
tymi minigierkami, a nie podążali za 
fabułą. Dlatego opracowano system 
Al o nazwie... Drama Princess (w wol- 
nym tłumaczeniu: Nadqsana Księż- 
niczka), który w wielu momentach 
decyduje za gracza o działaniach 
głównej bohaterki. To oznacza, że 
nigdy do końca nie wiadomo, jak za- 
chowa się Czerwony Kapturek - czy 
wykona wydawane jej polecenia, czy 
też postanowi zrobić coś zupełnie 
innego. 


Krejzi? Na pewno, ale między ko- 
lejnymi klonami GTA, Quake'a i Age 
of Empires jest też miejsce dla takich 


produkcji, których twórcy mają większe 
ambicje. | nawet jeśli The Path nie bę- 
dzie równie grywalny co Call of Duty 4 
czy Kompania Braci, wszyscy powin- 
niśmy czekać na ten tytuł z dużą nie- 
cierpliwością. Dlaczego? Kiedy ktoś ci 
powie: „Eee, te gry to takie głupie 
coś dla małolatów”, będziesz mógł 
się odgryźć: „A wcale że nie, troglo- 
dyto bez szkoły, to prawdziwa sztuka. 
Widziałeś The Path?". c 


The Path 


Producent: Dystrybutor PL: 
Tale of Tales brak 


http://www.tale-of-tales.com/ 
Premiera: 2008 


ź atmosfera * oprawa graficzna * oryginalność 
|—4 * będzie Kapturek nimfomanka! 


EJ co to za gra, co może grać się sama? 


Czerwony Kapturek, jakiego jeszcze nie wi- 
dzieliśmy. Czy The Path będzie kolejnym Ame- 
rican McGee's Alice? 


Autor: Foch77 
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Pupa pupa grzech. 


W kategorii „Najbardziej cool bohat 


gra 

| djgorsze zaś jest to, że konsolow- 
M cy już w tę produkcję grają, a my 

musimy poczekać przynajmniej 
do marca. Naszą ciekawość trudno 
jednak powstrzymać - sprawdziliśmy 
więc Assassin's Creed na Xboxa 360, by 
przekonać się, czego możemy spodziewać 
się po PeCetowej wersji tej gry. 


Przede wszystkim wspaniałej przygody! 
Assassin's Creed w sposób bardzo wia- 
rygodny i żywy odtwarza Bliski Wschód 
z okresu wypraw krzyżowych (a dokład- 
niej z czasów tzw. trzeciej krucjaty, 
czyli z ostatnich lat XII wieku). Altair, 
członek zakonu skrytobójców, odwiedza 
w trakcie gry trzy ówczesne 
miasta - Akkę, Jerozolimę 
i Damaszek. Każde znich ma 
imponujące rozmiary (wzdłuż, 
wszerz i w górę), jest zatło- 
czone wirtualnymi ludźmi, 
którzy dobrze udają prawdziwych, roz- 
brzmiewa gwarem i aż chciałoby się 
przysiąc, że także pachnie egzotyczny- 
mi przyprawami i smażonym baranim 
mięsem. 


Punkt drugi to wciągająca historia. 
Od dłuższego czasu, właściwie od pierw- 


A w kategorii , 


" tylko nieliczne tytuły mogą mo równać z Ass 


"RĘCE s 


s 


szej prezentacji tytułu, wiadomo było, 
że Assassin's Creed ma pewną tajemni- 
cę, że być może średniowieczny Bliski 
Wschód to nie jedyny wymiar, w którym 
rozgrywa się fabuła. | rzeczywiście tak 
jest, tyle tylko, że ten sekret twórcy ujaw- 
niają bardzo szybko, właściwie zaraz po 
wciśnięciu przycisku Start. Wbrew po- 
zorom nie rujnuje to jednak zabawy. 
Po pierwsze dlatego, że dzięki temu za- 
biegowi można wykorzystać w oprawie 
graficznej kilka ciekawych, klimatycznych 
efektów. Po drugie zaś opowieść na- 
pisana jest w taki sposób, iż do sa- 
mego końca nie wiemy wszystkie- 
go, a wygląda na to, że całą prawdę 


poznamy dopiero w drugiej czy może 
nawet trzeciej części gry. 


Po trzecie możemy się spodziewać tak- 
że wyjątkowej swobody poruszania się. 
Po tzw. Królestwie, rozległej, pagórko- 
watej krainie rozciągającej się pomiędzy 
grodami, Altair podróżuje na koniu, 

szybko pokonując 

nawet największe 


ass 


A 


W grze zakonowi skrytobójców przewodzi Al Mualim, wzorowany Wzą 
na autentycznym przywódcy sekty asasynów, Hasanie ibn Sabbahu. 


in's Creed. [i 


odległości. W mia- | 
stach biega po uli- 
cach, skacze po 
dachach, wspina 
się na najwyższe 
wieże, a wszystko 
to z gracją i zręcz- 
nością mistrzów 
parkouru. Dzięki 
świetnemu systemowi sterowania (o nim 
za chwilę) wszystko to odbywa się w spo- 
sób niesamowicie płynny - w tej grze 
radość daje samo przemieszczanie się 
z punktu A do punktu B, a to powiedzieć 
można przecież o niewielu tytułach. 


Czwarta zaleta Assassin's 
Creed to system walki. 
Jak w wielu podobnych grach 
opiera się on na ciosach pod- 
stawowych i chwycie, jak 
w wielu takich produkcjach 
ma też pewien element unikatowy. Tutaj 
są to tzw. countery, czyli specjalne ude- 
rzenia, które można wykorzystać wtedy, 
gdy w odpowiednim momencie zablo- 
kujesz cios przeciwnika. Ich użycie akty- 
wuje króciutką animację pokazującą 
sposób, w jaki Altair rozprawia się z wro- 
giem. Zwykle robi to dość krwawo - 
a to mieczem podcina gardło, a to wbi- 
ja go aż po rękojeść w brzuch. 


To wcale nie podrobione 


screeny — Assassin 


naprawdę tak wygląda! 


BJ mE 


">| Jak nie z lewej 


...£o z prawej. Uczestnicy „You Can Dance” 
mogliby się uczyć od Altaira ruchów... 


Mówiąc krótko, Assassin's Creed robi 
niezwykłe wrażenie, choć kilka rzeczy 
nie całkiem się w nim udało. Altair mu- 
si zamordować dziewięciu możnych 
świata gry, przed każdym zabójstwem 
powinien się jednak przygotować, wy- 
konując proste zadania poboczne, za 
które nagradzany jest informacjami 
o głównym celu misji. Zadania te wy- 
stępują jedynie w czterech rodzajach 
(kradzież kieszonkowa, szpiegowanie, 
przesłuchiwanie i zabójstwa), więc 
w pewnym sensie robi się w kół- 
ko to samo. Tytuł ma też kilka niedo- 
ciągnięć technicznych (przenikanie 
tekstur, spowolnienia) i na PC wcale nie 
musi być lepiej. Przede wszystkim zaś 
nie mam pojęcia, jaki system ste- 
rowania zostanie wykorzystany 
w komputerowej wersji gry - ten 
z X360 bardzo mocno bazuje na ana- 
logowych gałkach pada i to w sposób, 
którego myszka nie podrobi. Miejmy 
jednak nadzieję, że Ubisoft stanie na 
wysokości zadania... c 


Assassin's Creed 


Producent: 
Ubisoft Montreal 


or PL: 
Cenega 


http://www.assassinscreed.com/ 


Premiera: marzec 2008 


klimat * bohater * fabuła * swoboda prze- 
mieszczania się po świecie gry * system walki 


w pewnym sensie cały czas wykonuje się tu te 
same czynności * ciężko powiedzieć, jak zo- 
stanie przełożony na klawiaturę system stero- 
wania 


Ubisoft twierdził, że Assassin's Creed będzie 
wydarzeniem i... rzeczywiście jest. To wciąga- 
jąca i intrygująca gra akcji — ale jak ją prze- 

nieść na PC?! 


Autor: Foch77 
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PO RAZ PIERWSZY WSZYSTKIE CZĘŚCI 
KULTOWEJ SERII RPG Z DODATKAMI RAZEM W JEDNYM, 
LUKSUSOWYM WYDANIU! 


TYLKO W SIECIACH 


Nowe MMORPG od Blizzarda Warhammer Online 


Zdaje się, że Blizzard coraz intensywniej pracuje nad - 

kolejnym sieciowym erpegiem! Na stronie key pojawiły się w połowie 2008 a | ) 

oferty pracy dla programistów, grafików, designerów itd., Electronic Arts potwierdziło, że gra sieciowa AĘ, 

którzy — jak mówi ogłoszenie — mieliby skupić się nad „grą Warhammer Online: Age of Reckoning, | 
MMO nowej generacji”. Plotki głoszą, że będzie to albo przez wielu uznawana za jedyną, która może | 
Starcraft, albo Diablo w wersji online. Zanim sprawa się zagrozić pozycji World of Warcraft, nie ukaże | 
wyjaśni, polecamy wyszukać na YouTubie reklamówki promu- się szybciej niż w maju 2008. Wszystko F 
jące World of Warcraft z aktorem Williamem Shatnerem oczywiście po to, by gotowy produkt był jak | 
i znanym z serialu „Drużyna A” facetem o ksywce Mr. T. najlepszy. Możemy poczekać... 


_ Deus Ex 3! 


Eidos wypuścił tzw. teaser promujący 
Deus Ex 3. Jak to z filmikami tego 
typu bywa, także i ten nie zdradza zbyt 
wiele, poza jedną rzeczą: wiemy już, 
że wcześniejsze plotki o trwających 
pracach nad tą grą nie były wyssane 

z palca. Premiera przewidziana 

jest na 2009 rok. 


Two Worlds 
rozszerzone 


Krakowskie 


= OSA _<?. (|, Ghostbusters! 
Pump zapowie BRE ś : 4 1 "AEG * e 
działo dodatek [M 25 : : a "4 

do gry RPG Two JB_zĄ i - kó c 8 Vivendi wyda grę na podstawie 
Worids. Będzie w filmu „Pogromcy duchów” 

on zatytułowany w i 
The Tempta- 8 

tion, wprowadzi nowe dy: odświeżo- 


hociaż od premier filmów o pogromcach 


ny system walki (z aktywnym blokowa- duchów minęło już dwadzieścia lat, kon- 
niem ciosów) i kilka innych ciekawostek. cern Vivendi planuje wydać (najprawdopo- 


Premiera w pierwszej połowie 2008. w RE ć dobniej w przyszłym roku) grę Ghost- 


busters, o przygodach tej czteroosobowej 
Okładka 


ekipy do spraw paranormalnych. Ukaże się 
ona na PC i konsole nowej generacji, a ztego, 
co pokazuje udostępniony przez wydawcę 
: trailer, można odnieść wrażenie, że akcja 
Rockstar zaprezen- : | | _ podążaza fabułą pierwszego obrazu zserii. 
tował finalny ) sę | mi -Jednak gra będzie najprawdopodobniej 

5 wygląd okładki ; z „TTE? „trzecią częścią” Pogromców, w której po- 
m ską każ Można sa wę == * | jawią się duchy znane z kina. Dobra wiado- 
piję ad Ac „p> , i |  mośćjesttaka, że głosów postaciom użyczą 
onie deze ; aktorzy znani z filmów, a dwóch z nich, Dan 
Aykroyd i Harold Ramis, napisze scenariusz 


m pod adresem: 2 z 
http://www.rockstargames.com/IV/. tej produkcji. (4 


Jako prezent mikołajkowy pojawi się 
tam również nowy trailer, zatytułowany 
„Move up, ladies”. Czyli będą w nim 
dziewczynki... 
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o SPWEICR o przejęciu studia 
szłym roku az Traveller's Tales wydaw- p 
czymy pierwszą 5 E ca Warner Bros. potwierdził, 
od wielu lat że trwają prace nad grą 
produkcję 4 * LEGO Batman: The 
o wyścigach Formuły 1 firmowaną przez i 4 Videogame, która zrobi 
EA Sports. Świadczyć o tym może 8 3-Y R. z Człowiekiem-Nietoperzem 
Maite piesi A aseoWeNEK $ ż 5738 i Gotham City to samo, co 
1EPOWCE EWIE OLO W NOZ ; 4 LEGO Star Wars zrobiło 
rym zobowiązuje się on do użyczenia W Z 2. ż 
sze A a x j z podwójną trylogią 


swojej podobizny koncernowi Electronic 
George'a Lucasa — przenie- 


Arts na użytek gier na platformy nowej 


generacji. Trwają prace nad dalszymi częściami | i sie całość w świat zbudowany z klocków LEGO. Zama- 
Dungeon Lords PET j , > SE skowanemu mścicielowi towarzyszyć będą w akcji jego 

Ę Ę w. z znani z komiksów i filmów sprzymierzeńcy — m.in. Robin 
Gwiezdne Wojny D ungeon Lords, średniej klasy gra RPG, którą recenzowdli” i Batgirl - a życie uprzykrzać mają mu takie łotry, jak 
. % śmy w numerze 07/2005 i oceniliśmy na 3+, musiała się - Joker, Two Face czy Pingwin. Warner zapowiada, że gra 

od BioWare? jednak spodobać, skoro JoWood planuje wydać w nadchodzą- 4 spodoba się wszystkim fanom Człowieka-Nietoperza 


Wygląda na to, że pogłoski o sieciowej cych miesiącach aż dwie jej kontynuacje. Pierwszą z nich będzie - zarówno tym, którzy śledzą jego przygody od pierw- 
grze RPG produkowanej przez Bio- samodzielny dodatek, który ukaże się w Ill kwartale przyszłego 3 szych komiksów (i dziś mają już ponad 70 lat), jaki tym, 
Ware, a osadzonej w uniwersum roku, kolejną zaś - pełnoprawny sequel, czyli Dungeon Lords 2, AE którzy „załapali się” na niego dopiero po ostatnim fil- 
Gwiezdnych Wojen wkrótce zostaną który trafi do sprzedaży też w Ill kwartale, ale 2009. Add-on będzie 44 mie. Styl rozgrywki będzie przypominał to, co znamy 
sady pier Ma śe bazował na tym samym silniku graficznym co oryginał, dwójka ma Ę: z poprzednich produkcji Traveller's Tales, a unikatowym 

y) per i posiadający już być produkcją w pełni next-genowq, dlatego wydana zostanie tak- 1 elementem ma być możliwość składania z klocków włas- 


prawa do tytułu Star Wars koncern ą 8 Ę R > 
LucasArts ogłosili, że firmy zamierza- że na konsole Xbox 360 i PlayStation 3. (4 ; nych pojazdów. (4 


ją w najbliższym czasie współpracować. 


www.dungeoniords.com - www.warnerbros.com 


Turok na PC rę 
O tym też mówiło się od dawna - Turok, 

kolejna część serii o łowcy dinozaurów, 
zapowiadana dotąd wyłącznie na 

X360 i PS3, ukaże się również na PC. Grę 
w jej wersji komputerowej stworzy studio s 
Aspyr, specjalizujące się w takich konwer- l 0 yw 
sjach. Premiera edycji konsolowych w lutym SW 
2008, na blaszaki Turok trafi kilka miesięcy 
później. Zapowiedź w przyszłym numerze! 
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; | | Znam was! Występowaliście w Sea Dogs! 


k Sea Dogs czy Piraci z Karaibów, zapowiadają kolejną grę utrzymaną 
w podobnym klimacie. Tym razem będzie to City of Abandoned Ships, czyli Miasto 
zaginionych okrętów. Akcja przeniesie cię oczywiście na akweny Karaibów, a twoim za- 
daniem będzie jak zwykle udowodnienie, że jesteś najlepszym korsarzem tych wód - ale 
tu wyjątkowo fabuła wzbogacona zostanie o wątek kosmiczno-fantastyczny. Poza ga- 
leonami czekającymi tylko na złupienie pojawią się dodatkowo Obcy i nieumarli. W wier- 
nie odtworzonych miasteczkach Karaibów spotkasz również postacie historyczne - m.in. 
słynnego gubernatora Jamajki Thomasa Lyncha. Produkcja będzie zawierała elementy 
RPG. To zasługa systemu P.I.R.A.T.E.S. - za nazwą tą kryje się siedem opisujących bo- 
hatera atrybutów, które będzie można w trakcie gry rozwijać. Sq to: Power (odpowied- 
nik siły), Impression (charyzma), Reaction (refleks), Authority (wiedza), Talent (inteli- 
gencja), Endurance (wytrzymałość) i Success (szczęście). 


www.akella.com 


» Wschodu 


Wracamy do Vegas! 


Ubisoft zapowiada Rainbow Six: Vegas 2 ę 


225% 


Stań na czele jednej z trzech nowych nacji Zapisz nowe karty w historii Dalekiego Wschodu! 


| 
łaściwie nie jest to zaskoczeniem, dziwne tylko, | i A a p 3 
że Ubisoft zdecydował się poinformować o tym | - Hindusów, Japończyków lub Chińczyków! Stocz walkę o zjednoczenie Japonii, walcz 
fakcie tak późno — już w marcu pojawi się Rainbow Six: | Odkryj 15 niesamowitych Cudów Świata o niepodległość Indii lub postaw wszystko 
Vegas 2, kontynuacja jednego z najlepszych shooterów | wieńczących kolejne etapy rozwoju na jedną kartę, rzucając chińską flotę 
2007 roku (nawet w porównaniu z hitami, które recen- | DONT : na podbój Ameryki 


zujemy w tym numerze). Grę tworzy studio Ubisoft Mont- 
real, ukaże się ona równocześnie na PC i konsole nowej 
generacji, a poza dodaniem kilku opcji taktycznych naj- 
większą zmianą ma być jeszcze lepsza niż ostatnio opra- 
wa graficzna. Na razie musimy uwierzyć na słowo, bo 
jedyny (!!!) udostępniony screen jest dość ciemnawy, | 
a więcej informacji o tytule po prostu nie ma. Wiemy na- 
tomiast, że opóźni się inna kontynuacja firmowanego 
przez Ubisoft hitu: Splinter Cell: Conviction nie uka- 
że się przed kwietniem 2008 roku, a to może oznaczać, 
że tak naprawdę w Sama Fishera wcielimy. się po raz ko- 
lejny dopiero na następne święta. 
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PoS CCA 


| wiepźmin | 


3 X PRZYGODOCUA IO X KOSZULKA 15 X PLAKAT Z GRYJŃ 
GRA KARCIANA Z GRY (UIEDŹMOID UNEDŹOM) j 
UUIEDŹMOIND = 


FE-nó- Ę am h. 
15 X SMYCZ 10 X ŚCIEŻKA 10 X PODKŁADKA 
Z GRY (WIEDŹDI)  DŹWIĘKOCIA SKŚRZADA Z GRY ABEZR 
Z GRY UUEDŹIOI) WIEDŹM 4 
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Jak ma na imię wiedźmin? 
A. Święty Mikołaj 


B. Gwiazdor 
G. Geralt 


Humdutorem fagrod jest €OPREJEKT 


www.graim.pl 


Odpowiedź wpisz według schematu: CL.WI.X, gdzie X to prawidłowa odpowiedz na pytanie konkursowe (A, B lub C),i wyslij 


$M5-em pod numer 7164! Koszt wysłania SMS-a to 1,22 zł brutto (1 zł netto). Na zgłoszenia czekamy do 7 stycznia 2000 i Ą ża 
l iiyama 


NAJPOPULARNIEJSZA SERIA GIER W POLSCE! 


NAJWYŻ 


PC mo now 


WARASEM En 1DVD$ 


Warhammer 40,000: | DAWN 


Dawn of War 
— Winter Assault 


Warhammer 40,000: 
Dawn of War 
— Dark Crusade 
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znajdziesz rowniez: ZM 4 
Delta Force: Xtreme * Empire Earth Złota Edycja * Empire Earth Il * Empire Earth Il: 
Heroes of Might and Magic IV Złota Edycja * 1.G.1-2: Covert Strike * Juiced: 
verwinter Nights * Neverwinter Nights: Shadows 
Saga Baldur's Gate * Saga Fallout * Saga Heroes 
tubbs the Zombie in Rebel Without 
Tony Hawk's American Wasteland 


W serii 
Alone in the Dark: Koszmar Powraca * Colin McRae Rally 2005 * Delta Forc 
Władza Absolutna * Enter The Matrix * FlatOut 2 * Full Spectrum Warrior 
Szybcy i Gniewni * Kroniki Riddicka: Ucieczka z Butcher Bay * Medieval: Total War Złota Edycja * 
of Undrentide + Hordes of the Underdark * Neverwinter Nights: Kingmaker * Painkiller Czarna Edycja * RollerCoaster Tycoon 2 Złota Edycja * 
of Might and Magic |-Ill * Saga Icewind Dale * $ siedzi z Piekła Rodem 1+2 * Shogun: Total War Złota Edycja * Soldiers: Ludzie Honoru * SpellForce Złota Edycja * S 
a Pulse * SWAT 4 * SWAT 4: Syndykat * wi tynia Pierwotnego Zła * d Złota Edycja * The Settlers IV Złota Edycja * ToCA Race Driver 2 * 


The Elder Scrolls Ill: Morrowin 
+ Trainz Railroad Simulator 2006 * Warhammer 40,000: Dawn of War * Worm 


e: Helikopter w Ogniu + Team Sabre * 
» Gothic * Gothic Il * Gothic Il: Noc Kruka * 
MotoGP: Ultimate Racing Technology 3 * Ne 


s 3D * Worms Forts: Obl enie * Zeus: Pan Olimpu Złota Edycja 
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AMDel BenQ, —amo% Genius Gazeta.pl siec 


Smarter Choice 


_extraklasyka.gram.pl 


TEMAT NUMERU 


akiej sytuacji nie było już dawno. 
T W ciągu kilku tygodni dostajemy 
do rąk pięć dużych gier z jedne- 
go gatunku, z których aż cztery to 
prawdziwe hiperprodukcjei megahity. 
Ich recenzje prezentujemy w jednym 
ciągu, aby ułatwić ci podjęcie decyzji, 
którą kupić najpierw, a które później 
(niestety „zła” wiadomość jest taka, 
że -jakz Pokemonami - MUSISZ mieć 
je wszystkie). Zaczynamy od podwój- 
nego kombo gier opartych na silniku 
Unreal Engine, potem przechodzimy 
do wyczekiwanego Crysisa i nowego 
Call of Duty, a ten wyjątkowy temat 
numeru (choć nie mielibyśmy nie prze- 
ciwko, aby takie sytuacje zdarzały się 
przynajmniej raz na kwartał) zamyka- 
my tytułem BlackSite: Area 51. Odbez- 
piecz broń! 


(ad 


K£śd 50 


Chociaż Unreal Engine 3 jest z nami już półtora ro 


było dotąd gier, które pokaza 
tego silniczka. Dwie, które wchodzą na rynek kuzżyjscj ć 
to słowo bardzo niewłaściwie... 


dowodzą, że „silniczek” 


o zagraniu w Unreal Tourna- 
gó ment III i PeCetowq, wydaną 
wreszcie wersję Gears of War 
dochodzę do wniosku, że do opisania 
trzeciej wersji Unreal Engine, na której 
oparte są obie produkcje, „silniczek” 
jest zdecydowanie określeniem za 
małym, za chudym i zbyt skromnym. 
Pomyśl zresztą sam, z czym ci się ono 
kojarzy. Już? Daję głowę, że wyobrazi- 
łeś sobie jakiegoś maluszka, który 
przepraszam za wyrażenie - popier- 
duje cichutko na prawym pasie, a właś- 
ciwie to nawet na poboczu, żeby innym 
łatwiej było go wyprzedzić. Tymczasem 
Unreal Engine to machina i to 
przez duże M, potężna, mocarna, 
samym warkotem zmiatająca 
z drogi wszystkie śledzie. Co wię- 
cej - a tego niestety nie da się opisać 
przy użyciu motoryzacyjnej metafory 
- to także engine, który dobrze się 
skaluje i całkiem nieźle działa również 
na słabszych kompach (oczywiście nie 
można zejść poniżej pewnego poziomu, 


Rzeczywiście nierzeczywiście dobre! 


w granicach: 1 GB RAM i karta gra- 
ficzna z obsługą SM 3.0). Najważniej- 
sze zaś jest to, że obie produkcje - za- 
równo Gears of War, jak i Unreal 
Tournament Ill - poza fantastyczną 
grafiką oferują również fenomenalną 
grywalność. Obie też bardzo fajnie się 
uzupełniają: tam, gdzie GoW jest wol- 
ny, UTIII jest szybki. A kiedy UT III - ty- 
tuł nastawiony na multi - korzysta 
z prostej fabuły, GoW porywa scena- 
riuszem. 


Szczególnie łatwo to dostrzec wtedy, 
gdy w oba tytuły gra się jeden po dru- 
gim lub na zmianę. Każdy z nich ma na 
Zachodzie innego wydawcę — dla Gears 
of War jest to sam Microsoft, Unreal 
Tournament III to produkt koncernu 
Midway - więc trudno podejrzewać, by 
obie firmy miały w tym jakiś wspólny 
interes. Nie zmienia to jednak faktu, że 
GoW i UTIII to jakby dwie strony 
tego samego medalu. Oczywiście 
złotego... 


łyby w pełni możliwości 


ku, nie 


Zaraz wam urządzę 
barbecue... ą 


„oba 


Sporo zabawy sprawiło mi od- 
najdywanie podobieństw między 
grami oraz główkowanie, ile z nich to 
wynik celowych zamierzeń Epic Games, 
a ile to po prostu zbieg okoliczności lub 
efekt korzystania z tego samego silnika 
graficznego. Niemal jak bracia wyglą- 
dają bohaterowie Gears of Wari trybu 
single Unreal Tournament III, a więc 
Marcus Fenix, żołnierz oddziału Delta, 


Koalicji Narodów Zjednoczonych, i Re- 
aper, najemnik pracujący dla korpora- 
cji Izanagi. Ten drugi ma też czerwoną 
zbroję, która przypomina te noszone 
przez Strażników Therionu, jeden z ro- 
dzajów przeciwników w GoW. Kilka map 
z Unreala bez problemu mogłoby zna- 
leźć się również w Gears (utrzymane są 
w bardzo podobnym, powojennym kli- 
macie). Identyczne jest „chlapnięcie 
krwi”, które w GoW pojawia się głównie 


3% EZ MA M TRWOCIESYC W O EO OK REDOTPOOEEZEE 1 NORONBC = skocz nazi 


wtedy, gdy bawisz się piłą mechanicz- 
ną, natomiast w UT III największą uwa- 
gę zwraca w animacji otwierającej 
kampanię trybu single. To już ewiden- 
tnie puszczenie oczka w stronę gracza 
i powiedzenie: „Hej, pamiętasz to?”. 


Z drugiej strony, mimo podobieństw 
i faktu, że zarówno Nierzeczywi- 
sty Turniej, jak i Tryby Wojny na- 
leżą z grubsza do tego samego 
gatunku, trudno byłoby znaleźć 
dwie produkcje bardziej od siebie 
różne. To też czuć najwyraźniej wtedy, 
gdy grasz w obie w tym samym czasie. 
Gears of War to shooter (określenie 
„FPS” nie pasuje, bo akcję obserwujesz 
jednak zza pleców bohatera), który 
świetnie równoważy emocje ostrych 
zwarć z elementami taktyki czy sek- 
wencjami niekoniecznie polegający- 
mi na strzelaniu. Unreal Tourna- 
ment Ill to sieciowy FP$, w którym 
fabuła ma znaczenie drugorzędne 

to po prostu zestaw wirtualnych 
aren, broni i pojazdów, a każdy ma 
okazję udowodnić, że jest mistrzem 
z najbardziej celnym okiem i nadludz 
ko szybkim refleksem. 


Ponieważ w Polsce wciąż granie po 
sieci jest mniej popularne (na szczęście 
się to zmienia!), stawiam, że u nas 
większym zainteresowaniem cie- 
szyć się będzie jednak Gears of 
War. Temu tytułowi pomaga zresztą 
jeszcze kilka innych rzeczy - po pierw- 
sze reputacja, którą zyskał rok temu, 
kiedy pojawił się na konsolach Xbox 
360 i z miejsca uznany został za super 
-hiper-kozak-mega-wymiatacza; po 
drugie zaś fakt, że PeCetowq konwersję 
robili nasi krajanie z warszawskiego 
studia People Can Fly. Tu aż prosi się, 
żeby zacytować stare powiedzenie, że 
Polak potrafi... 


Gears of War znam z konsoli, ale 
z ogromną przyjemnością grę 
przeszedłem jeszcze raz na PC. 
Tym bardziej że ta nowa wersja 
jest jeszcze lepsza od oryginału 

wygląda efektowniej, wzbogacono ją 


- 
„= 
w. 
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© Marcus i jego ludzie docierają do 
teatru, przez który muszą się przebić, 
by dostać się do pozostałych członków 
swojego oddziału, kryjących się przed 
Brumakiem. 


Marcus to nie jedyna growa postać o nazwisku Fenix. Takie 
samo nosił zwierzchnik armii Protossów w StarCrafcie. 


o naprawdę dużą sekwencję pięciu eta- 
pów, dodano trzy mapy do trybu multi. 
Także system sterowania, po przenie- 
sieniu na konfig myszka plus klawiatu 
ra, sprawdza się lepiej niż na padzie, 
dzięki czemu kilka fragmentów, które 
na konsoli mogły drażnić właśnie z po- 
wodu braku precyzji i szybkości w ru- 
chach gałki, teraz bawi jak należy (np. 


Locust, czyli Szarańcza, 
to ogólna nazwa na Ob- 
cych, którzy zaatakowali 


ludzkość, w grze występują 
jednak różne odmiany prze- 
ciwników. Wśród nich uwa- 
gę zwracają: Kryll, czyli nie- 


toperze wampiry; szybkie, 
biegające na czterech no- 
gach Gnidy czy świetnie 


wyszkoleni w walce Strażnicy Therionu. Mój ulu- 
biony wróg to Boomer, gigant z wyrzutnią 
rakiet, który chwilę przed wystrzeleniem 
mówi głosem niezbyt rozgarnię- 


tego drwala: „Boom!”. 


rozdział Palona guma w Il akcie, jazda 
transporterem z reflektorem do nisz- 
czenia Kryll). Jedno z zastrzeżeń, które 
mam do sterowania, to fakt, że w pierw 
szej chwili ciężko zmienić nawyki komuś, 
kto grał w Gears na X360 (ale to prze- 
cież mini-tyci-drobiazg, tym bardziej że 
nic nie stoi na przeszkodzie, by i pada 
podłączyć do komputera). Drugie, nie- 
stety większe, to niewygodne korzysta 
nie z piły, „podpiętej” pod klawisz [F|, 
który znajduje się tuż przy używanym 
do ruchu zestawie WSAD. Można sobie 
zwichnąć palce... 


Tak czy owak, sq to detale, nic więc 
nie stoi na przeszkodzie, by teraz 
także i PeCetowcy przeżyli fan- 
tastyczną historię Marcusa Fe- 
nixa, twardziela nad twardziele, któ 
rego poznajemy w... więzieniu. Na po- 


Panowie na lewo, panowie na prawo 


Poziomy w Gears of War skonstruowane sq liniowo, ale w niektórych momentach można zdecydować się na jedną z dwóch 
ścieżek pokonania dalszego fragmentu lokacji. Taki wybór pojawia się również w nowym, tylko PeCetowym etapie. 


2) Wybrać można jedną z dwóch ścieżek 
- albo dołem, przez widownię w kierunku 
sceny, albo górą, wzdłuż galerii. 


Stoi na stacji 
lokomotywa, ciężka, 
ogromna i pot z niej 
spływa... 


czątku gry trudno odgad 
nąć, dlaczego nasz bohater 
siedzi w mrocznej celi, póź 
niej zresztą scenariusz też do 
końca tego nie wyjaśnia - bo tak 
naprawdę nie ma to znaczenia. 
Ważne, że dzięki pomocy kolegi Mar- 
cus wyrywa się na wolność, by powró 
cić do przerwanej odsiadką walki 
z Locust - Szarańczą, czyli Obcymi, 
którzy nie zaatakowali nas z kosmosu, 
a dosłownie wypełzli spod ziemi. W ob 


liczu zagrożenia ludzkość założyła Ko 
alicję Narodów Zjednoczonych i to 
właśnie jej żołnierzem jest Fenix. Wy 
ciągnięty z pudła przyłącza się do od- 
działu Delta, którego aktualnym zada- 
niem jest odnalezienie innej, zaginionej 
w akcji drużyny. 


Stawką jest jednak nie tylko życie kole- 

gów - jednostka, z którą stracono kon 

takt, trafiła na ślad tzw. Rezonatora, 
< 


8 Ciekawsza jest ta druga - unikając 
ognia snajperów, należy zniszczyć bolce 
podtrzymujące fragment dekoracji, 

by zrzucić go i zabić tzw. Arachnida, 
wyjątkowo paskudnego Locusta. 


TEMAT NUMERU 


urządzenia mogącego przybliżyć ludzi 
do ostatecznego zwycięstwa w wojnie. 
Scenariusz zaczyna się od poszukiwania 
zaginionych, ale wcale na tym się nie 
kończy. W późniejszych aktach przeży 
jesz próby użycia Rezonatora; potem 
specjalnej bomby, dzięki której możliwe 
będzie zniszczenie tunelów Szarańczy; 
a wreszcie operację zadania Obcym 
ostatecznego ciosu. Przy okazji wy- 
chodzi na jaw kilka sekretów, 
w tym ten największy: rola, którą 


w całym zamieszaniu odegrał 
ojciec Marcusa, naukowiec Adam 
Fenix. Choć fabuła Gears of War ma 
kilka dość poważnych luk, na pewno 
stanowi jeden z mocniejszych punktów 
tej produkcji. 


Przy czym wcale nie najmocniejszy. 
Najbardziej GoW rządzi po prostu 
w grywalności - a dokładniej w mecha 
nice i pomysłach na to, jak sprawić, by 


tóż £> 


© Udało się! Teraz trzeba tylko zejść na 
dół i dołączyć do kompanów. 
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W rolę Marcusa Fenixa wciela się aktor John Di Maggio, 
znany z roli robota Bendera w kreskówce „Futurama”. 


To naprawdę kraina 
mlekiem i miodem 


płynąca... 


Gears of War reklamowane było hasłem „Only on Xbox”, tymczasem nie dość, że kompu- 
terowa wersja gry się ukazała, to jeszcze jest bogatsza od oryginału. PeCetowcy będą 
mieli okazję zagrać na trzech nowych mapach przeznaczonych do rozgrywek sieciowych. 
Noszą one nazwy: Dziedziniec, Gorączka złota i Sanktuarium, a zostały stworzone przez 
ekipę People Can Fly. Dodatkowym bonusem w wersji PC jest również edytor poziomów, 
dość skomplikowany, ale o ogromnych możliwościach. Doświadczeni działacze sceny 
modingowej na pewno będą wiedzieli, co z niego wyczarować... 


Sanktuarium 
Mapa bardzo klimatyczna - z wielką sa- 
kralną budowlą na środku. Walka toczy się 


Dziedziniec 
Ciekawa, choć prosto skonstruowana 


mapa. W jej centrum znajduje się dziedzi- 
niec, do którego schodzi się w dół schod- 
kami. Wokół porozstawiane sq różne „gra- 
ty”, które mogą służyć za osłonę. 


Gorączka złota 

Gracze walczą w przemysłowym komplek- 
sie, w którym dość łatwo się zgubić. Jak 
widać na screenie, nie przeszkadza to 
jednak w walce na bliski dystans i w piło- 
waniu... 


żółwik! Szukam Brumaka, 


nie widziałeś go gdzieś? 


zarówno na zewnątrz kościoła (wtedy to 


polowanie na otwartym terenie), jak 
i w środku (klaustrofobiczna strzelanina 
dla tych, którzy mają najlepszy refleks). 


Edytor 

Dokładnie ten sam, którego używali pro- 
jektanci poziomów oryginalnej gry i ludzie 
z People Can Fly. Podobno jeden z progra- 
mistów stworzył przy jego użyciu Gears of 
Golf, symulację gry w golfa. Co ty stwo- 
rzysz? 


nawet przez chwilę zabawa nie była 
nudna czy powtarzalna. Gears to 
shooter z akcją przedstawioną 
z perspektywy trzeciej osoby, ale 
gra się w niego niemalże jak 
w FPS-a. WSAD steruje postacią, lewy 
przycisk myszki strzela, prawy pozwala 
lepiej wycelować, zbliżając kamerę do 
muszki. W wielu momentach przemiesz 


ks komendnych, możesz 
więc wydawać im pod 
stawowe rozkazy 

przegrupowania, ata 


s%4 ; ć 
X czasz się po lokacjach wraz 
AR z większym oddziałem pod 


ku itd. (chociaż nic się 
nie stanie, jesli zapo 
mnisz o tej opcji i nie sko 
rzystasz z niej przez cała grę). 


Największe odstępstwo od trady- 
cyjnego, FPS-owego obłożenia 
klawiatury to wykorzystanie spa- 
cji. Zamiast skoku aktywuje ona różne 
ruchy - dobrane do otoczenia - które 
umożliwiają skorzystanie z osłon tereno- 
wych. Kiedy dobiegasz do murku, spacja 
pozwala doskoczyć do niego jednym su 
sem. Kiedy stoisz przy ścianie, spacja cię 
do niej przykleja. Kiedy znajdujesz się 
z jednej strony framugi, spacja sprawia, 
że przeskakujesz na drugą. Kiedy bieg 
niesz, spacja powoduje, że przyspieszasz, 
a kamera zbliża się do ciebie, obniża 
i wywołuje wrażenie, że nad głową świ 
stają ci kule, rakiety i inne takie - i to od 
tego, czy dobiegniesz do najbliższej osło 
ny, zależy twoje życie. 


Często zresztą rzeczywiście tak jest, bo 
akcja w Gears of War jest ostra i dyna 
miczna, a zbyt ryzykowne działania 
kończą się smierciq lub chwilami w sty 
lu: „Najświętsza Panienko, daj mi się 
schowac, a odwdzięczę się dziesiątką 
zdrowasiek i tuzinem fragów”. Dlate 
go odpowiednie zachowanie na 
polu walki — szczególnie zaś wy- 
robienie sobie nawyku częstego 
korzystania z osłon terenowych 
to podstawa sukcesu. Gra wpro 
wadza kilka rozwiązań, które taką roz 
grywkę ułatwiają. Po pierwsze, znów 
korzystając ze spacji, moż 
na przeskakiwać pomiędzy 
kolejnymi murkami czy wra 
kami samochodów, ktore 
zresztą w wielu miejscach 
ustawione są tak, by dobry 
gracz cały czas był chronio 
ny. Po drugie ostrzeliwać się zza osłony 
można na dwa sposoby: albo wychylisz 
się na chwilę i dokładniej przymierzysz, ry: 
zykując kulkę, albo pozostaniesz w ukry 
ciu, naparzając na ślepo. 


Walka z Locust jest brutalna, krwawa 
i ekscytująca również dlatego, że ar 
senał dostępny Marcusowi ma odpo 
wiednio duży kaliber, a przeciwnicy 


to odrażające stwory, które za- 
chowaniem i wyglądem wręcz 
proszą się o łupnia. Gra byłaby 
świetna, nawet gdyby składała się tyl 
ko z wielu skonstruowanych podobnie 
scenek, ale jej twórcy postarali się, by 
poziomy różniły się od siebie i cały czas 
„trzymały” uwagę gracza. Fabuła po 
dzielona jest na pięć aktów, te z kolei 
na mniejsze rozdziały, zdarza się, że 
dowcipnie zatytułowane. Każdy akt 
ma też swój własny, rozpoznawalny 
styl, często również jakaś sekwencja 
lub rozdział wyraźnie różnią się od 


pozostałych. 


Niemal cały akt pierwszy to „czyste” 
Gears of War. Drugi to już przechodze 
nie od jednej do drugiej plamy światła 


E (bo w mro- 
ku kryje się 
; zabójczy Kryll) _ 
4 plus jazda transpor- 
terem przez ciemne 
ulice. W akcie trze- 
cim chodzisz tip- 
topkami po prze- y 
gniłej drewnianej «* 
podłodze, uważając, 
by nie nadepnąć na 
deskę, która mogłaby 
pod tobą pęknąć. Cała fi- 
nałowa sekwencja toczy się na jadą- 
cym pociągu. Nawet na tych najbar- 
dziej „zwykłych” poziomach pojawia- 
ją się ciekawe pomysły, jak np. podczas 
| strzelaniny na stacji benzynowej, 
| gdzie w każdej chwili przypadkowa 
kula może wysadzić całą okolicę 
w powietrze. 


Godne pochwały sq również nowe, 
umieszczone tylko w wersji PC pozio- 
my przygotowane przez ekipę People 
Can Fly. Ich styl to walki na otwartej 
przestrzeni, poprzecinanej klombami, 


Ravea 


go tyl 
Prostego treningu "= 


ławkami i schodkami, za który- 


d mi można się schować przed 


kulami przeciwnika. Całkiem 
fajne — poza pierwszym ak- 
tem takich strzelanin raczej 
brakuje, bo gra przenosi się 
później w ciaśniejsze koryta- 
rze. W dodanych rozdziałach po- 
jawia się też prawdziwa „gwiazda”, 
potężny stwór Brumak, który przez 
pierwsze cztery nowe etapy łazi za 
Marcusem i jego ludźmi, a wreszcie 
staje z nimi oko w oko w rozdziale 
całkiem trafnie nazwanym „Jurajskie 
proporcje”. Cały ten fragment zaba- 
wy, o który w komputerowym GoW 
wzbogacił się akt V, jest na tyle ob- 
szerny, że nawet znając grę z konsol, 
byłbym gotów dogadać się jakoś 
z kolegą PeCetowcem, żeby wypoży- 
czył mi swoją maszynkę na jedno 
popołudnie. 


A wtedy znalazłbym pewnie i chwilę, 
żeby sprawdzić nowe mapy i tryby 
multi. A gdyby kolega zainstalo- 
wał jeszcze wcześniej Unreal 
Tournament III, jedno popołu- 
dnie zamieniłoby się w cały 
weekend. A potem poważnie za- 
stanowiłbym się, czy nie sprzedać 
tego całego „iksboksa” i nie zainwe- 
stować w porządnego kompa. 


Unreal Tournament III ma taką właś- 
nie moc. Gra ma ultranowoczesną 


REKLAMA 


STAW CZOŁA SWEMU 
PRZEZNACZENIU! 


. «| 


NmidnożliWości rozwoju 


postaci wybieraj spośród nowych 
ras i prołesji, albo kontynuuj 
wędrówkę swoim bohaterem 


z podstawowej kampanii 
i doprowadź go aż do 
30 poziomu doświadczenia! 


Odwiedź nowe, 


olśniewające zakątki 
ForgottenRealms 

Odkryj tajemniczą 

krainę Rashemen! Walcz 

z dziesiątkami nowych istot 


Dodatek do gry. Wymaga zainstalowania 
polskiej wersji Neverwinter Nights 2 


JUŻ W SPRZEDAŻY! Ę (PD GW 
2 www.graim.plMaskaZdrajcy 


OBSIDIAN  BiOWARE 


Nierealne pukawki 


Na arsenał Unreal Tournament III składa się dziewięć broni, co już samo w sobie jest licz 
bą całkiem niemałą — dodatkowo jednak każda z pukawek dysponuje alternatywnym try- 
bem działania. 


impact Hammer / Młot uderzeniowy 
Narzędzie górnicze, zabójcze w kontakcie z człowiekiem. Al- 
ternatywny tryb działania to impuls EMP, który unieszkodliwia 
pojazdy. 


Enforcer / Oprawca 

Prosty pistolet, jedna ze słabszych broni. Standardowo wy- 
strzeliwuje jeden pocisk, pod prawym przyciskiem ukryta jest 
krótka seria. 


Bio Rifle / Karabin biologiczny 

Jego pociski to zielonkawe gluty, które trafiając w powierzch- 
nię, przyklejają się do niej, by eksplodować po krótkiej chwili. 
Karabin wystrzeliwuje albo kilka małych, albo jednego duże- 
go bloba. 


Shock Rifle / ASMD 


Laserowy promień, który smaży przeciwników i zostawia po 
ich ciałach tylko szkieleciki. Alternatywny tryb to kula energii, 
która eksploduje, trafiając w cel. 


Link Gun / Spawarka 

Działko plazmowe, które w normalnym trybie działania strze- 
la wiązkami. Ciekawe jest to, że kiedy trafia w sprzymierzony 
pojazd, potrafi go naprawić! ( 


Stinger Minigun / Żądło 

Minigun jak to minigun — potrzebuje chwili, by się rozpędzić, 
ale kiedy już wiruje, wystrzeliwuje dziesiątki naboi na minutę. 
Prawy przycisk myszy wypuszcza jeden powolny pocisk, który 
rani i odrzuca przeciwnika. 


Flak Cannon / Flak 

Megaobrzyn, który w trybie podstawowym wystrzeliwuje kil- 
ka ładunków zabójczego śrutu, a w trybie alternatywnym razi 
większą kulą, która frunie niczym granat. 


Rocket launcher / Wyrzutnia rakiet 

Na większości map, szczególnie w DM, wszyscy biegają i szu- 
kają wyrzutni, bo to bardzo skuteczna broń. Normalnie strze- 
la jedną rakietą, alternatywnie ładuje naraz nawet trzy. 


Sniper Rifle / Karabin snajperski 

Dla tych, co znajdą sposób na jej wykorzystanie w grze, w któ- 

rej wszyscy szybko biegają — i samemu też trzeba. Przydatna 
głównie na większych mapach w trybie Strefa Wojny. 


oprawę graficzną; dziesiątki map; dzie- 
więć broni, z których każda strzela na 
co najmniej dwa sposoby; piętnaście 
maszyn, za sterami których można 
usiąść; tradycyjne i nowatorskie tryby 
zabawy; a przy tym wszystkim daje 
najprostszą, najbardziej staro- 
szkolną frajdę, w stylu najpierw- 
szejszych FPS-ów. Dzisiejszym pro- 
dukcjom tego zwykle brakuje, smyrają 


Działo do odejmowania punktów 


z recenzji działa! Mamy wyższą 
ocenę niż GoW! j 


Trudno znaleźć dobrą 
ładowarkę do baterii. 


graczy w dużo bardziej wyrafinowany 
sposób (patrz chocby: Crysis, str. 36), 
a UT III jest jedną z nielicznych, które 
chwytają esencję czystej grywalności 
i nie tracą jej mimo next- 

-genowej oprawy (równo- 

cześnie tytuł wychodzi na 

PlayStation 3, ato praw- 

dziwa gwarancja wysokiej 

jakości grafiki). 


Multiplayer, główny rodzaj roz- 
grywki w Unreal Tournament III, 
daje do wyboru sześć trybów za- 
bawy, do których przypisane sq odpo- 
wiednie mapy. Tryby te to: Duel (poje- 
dynki jeden na jednego), Deathmatch 
(starcie maksymalnie 24 zawodników 
na zasadzie „każdy przeciwko każdemu” ), 
Team Deathmatch (walka dwóch zespo- 
łów), Capture the Flag (zabawa w pory- 
wanie flagi przeciwnika i przenoszenie 
jej do swojej bazy), CTF z wehikułami 
(jak wyżej, tylko na większych mapach 
i zużyciem maszyn) oraz Warfare, w pol- 
skiej wersji nazwany Strefą Wojny. 


Ten ostatni tryb jest najciekawszy. Na 
mapie umieszczone sq dwa rdzenie, po 
jednym dla każdej ze stron, oraz tzw. 
węzły, w liczbie od jednego do bodaj 
sześciu. Część z węzłów tworzy linię 
energetyczną między rdzeniami, a za- 
danie drużyn polega na tym, by przejąć 
wszystkie takie węzły, dzięki czemu moż- 
liwe jest zniszczenie rdzenia (co jest 
głównym celem na każdej z map). Zdo- 
bycie węzłów dodatkowych (nie na 


Ścieżkę dźwiękową do UT III skomponowali: Jesper Kyd, który zasłynął 


j TE M Ą T N U M E R U soundtrackiem do Hitmana, oraz Rom Di Prisco, znany z muzyki do serii NFS. 


wszystkich poziomach występują) daje 
teamowi różne bonusy, np. pozwala 
zbudować i następnie wykorzystać jakiś 
duży pojazd. Na kilku mapach istnie- 


nie węzłów dodatkowych i aktywowane 
przez nie wydarzenia tak modyfikują 
taktykę, że UTIII zamienia się w sie- 
ciowego FPS-a w stylu Enemy Ter- 
ritory, gdzie każdy ma konkretne zada- 
nie do wykonania i wszyscy muszą ze 
sobą współpracować, by wygrać. Z kolei 
poziomy, na których pojawiają się ma- 
szyny transportowo-bojowe, przypomi- 
nają - ito bardzo - rozgrywkę znaną 
z serii Battlefield. 


To duży atut Unreal Tournament Ill 

produkcja oferuje wszystkie od- 
miany sieciowych shooterów 
w jednym pudełku. A jednocześnie 
każdej z nich włącza turbo, bo — nieza- 


ż; 


ADNGRYNA 
Dystrybutor 
CD Projekt 
te aż http://gearsofwar.com/ 
©» Multiplayer: tak 
Gatunek: akcja 
Wymagania: procesor 2 GHz, 1 GB RAM, grafika 128 MB, 
Windows XP/Vista 


klimot! * grafika * grywalność * multi * po- 
mysły na zróżnicowanie rozgrywki 


jeśli grałeś wcześniej na X360, ciężko przesta- 
wić się na klawiaturę 


Choć od premiery na 
X360 minął rok, GoW to 
wciąż jedna z najlepszych 
gier akcji w historii. Wer- 
sja PC jest jeszcze lepsza 
od konsolowej! Grac! 


NIejike 


multimedia 


REKLAMA 


To ja, Brumak. Przypominam: 
| znajdziesz mnie tylko na PC! 


leżnie od trybu - rozgrywka jest bardzo szybka, 
o śmierci lub zwycięstwie decyduje ułamek se- 
kundy, a szanse na przeżycie mają tylko ci, 
którzy nieustannie się poruszają. A kiedy ska- 
czą, to albo double, albo rocket jumpem, żeby 
tym samym zwiększyć prawdopodobieństwo 
uniknięcia kulki, laserowego promienia, rakie- 
ty czy bio-bloba. 


Dzięki tej różnorodności UT Ill to tytuł dobry 
zarówno dla tych dopiero rozpoczynają- 
cych przygodę z granymi przez Internet 
FPS-ami, jak i dla weteranów, którzy doce- 
nią dziesiątki taktycznych niuansów (np. alter- 
natywne tryby używania broni). Najlepszy w swo- 
jej kategorii w tym roku - ito mimo mocnej 
konkurencji ze strony Quake Wars i Team For- 
tress. Gears of War z kolei to prawdziwy 
klasyk, fantastyczny shooter, szczególnie 
dla tych, którzy chcq podczas gry pomyśleć nie- 
co więcej niż przy Call of Duty 4, ale nie mają 
ochoty zawracać sobie głowy „realizmem” a la 
Crysis. Tu jednak wskazanie produkcji ciekawszej 
od pozostałych nie jest tak proste. | podejrzewam, 
że w podsumowaniach roku w kategorii „Najlep- 
szy FPS” magazyny i serwisy branżowe — a także 


gracze - rozdzielą swoje głosy mniej więcej po we 
równo. Ale tylko Gears of War pozwala przepi- Joypad GP-5222 Dual Impact «M Fa 
łować przeciwnika na pół... « 


Ś[ Unreal Tournament III 


Producent: Dystrybutor PL: 
Epic Games CD Projekt 


Autor: Foch77 


http://www.unrealtournament3.com 


| maczuga | Multiplayer: głównie 


Wymagania: procesor 2 GHz, 512 MB RAM, grafika 128 MB, 
Windows XP/Vista 


bronie, poziomy, pojazdy - wszystkiego jest 
dużo * grafika * maksymalna grywalność - 
jazda, jazda, jazda! 


bez konta online nie ma sejwów w trybie 
single 


Sieciowych shooterów 
było w tym roku kilka, 
ale UT Ill zdecydowanie 
się wyróżnia - sam ofe- 
ruje tyle, ile wszyscy 
konkurenci do spółki. 


DUAL VIBRATION FEEDBACK 
Bezprzewodowy 
Dla PC i PS2 


EMAT NUMERU 
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Crytek rozpoczął właśnie prace nad dwiema grami. Jedna to Crysis 2 
(z jeszcze lepszą grafiką), o drugiej wiemy tylko, że powstaje w Kijowie. 


Definiując next-gen... 


* 1-8 
% . 
* 4 ce) 


Czy od teraz zaczniemy liczyć czas na nowo, dzieląc 


di po wydaniu Crysisa? 


historię na dwie części: prze 


= 


ytuł to gra słów — połączenie an- 
To cry (płakać) i crisis (kry- 
zys). Nazwa w sumie ciekawa, ale 
nie do końca adekwatna. Właściwie 
jedynym zjawiskiem, przez które do oczu 
mogą napłynąć ci łzy i spowodujesz 
sytuację alarmową w domu, jest nie- 
możność uruchomienia gry w najwyż- 
szych detalach. Jeśli bowiem tylko 
załaduje ci się etap, a liczba kia- 
tek na sekundę nie będzie zatrwa- 
żająco niska — możesz być pewien 
naprawdę dobrej zabawy! 


O ile posiadasz kartę graficzną obsłu- 
gującą Shader Model 3.0, dobry pro- 
cesor i przynajmniej 2 GB RAM-u, już 
możesz się cieszyć na wielką FPS-ową 
ucztę, jaką bez wątpienia zafunduje ci 
Crysis. W przeciwnym razie musisz się 
liczyć z zakupami. A jeśli w ogóle jesteś 
maniakiem wydajności, który nie gra 
w rozdzielczościach niższych niż 
1600 x 1200 i przy frameracie mniej- 
szym niż 30 klatek na sekundę, to... No 
cóż — chyba musisz poczekać z rok, aż 
w sprzedaży będą lepsze kompy. By wy- 
ciągnąć z Crysisa pełnię możliwości, 
potrzeba wielokrotnie lepszej konfigu- 
racji niż ta podana w stopce w mini- 
malnych wymaganiach... 


Przy czym kilka tysięcy złotych 
spożytkowane na nowe kompo- 
nenty wydadzą ci się na pewno 
dobrze ulokowanym kapitałem, 
gdy tylko odpalisz grę w detalach 
Very High. To ustawienie dostępne 
jest niestety tylko w Windows Vista i dla 
kart obsługujących DX10, ale różnica 
jest zauważalna natychmiast. Pod Win- 
dows XP dzieło Cryteka wygląda po 
prostu jak najpiękniejszy shooter, jaki 
kiedykolwiek wyszedł na PC. Jednak już 
przestawienie detali poziom wyżej spra- 


wia, że masz ochotę zrobić ze swojego 


biurka ołtarzyk i bić pokłony przed dzie- 
łem programistów i grafików! 


Skąd taki efekt? Pół żartem, pół se- 
rio można zaryzykować stwier- 
dzenie, że Crysis jest po prostu 
ładniejszy od rzeczywistości. 
Dżungla wygląda tak, jakby była wzię- 
ta z prospektu reklamowego firmy or- 


'| Kochanie, zmutowałem 
I TOTTLCH 


"IETTES POT PZSEĄ 


ZZO 
Ssi©ci 
Crysis, równie dobrze jak w singlu, 
sprawdza się i w multi. Tu do twojej 
dyspozycji są dwa tryby: Action 
iPower Struggle. Ten pierwszy 
oferuje klasyczną, oldskulową roz- 
rywkę z jednym tylko celem: prze- 
ciwnicy mają ginąć jak najczęściej 
i w jak największej liczbie. Drugi zaś 
to już zabawa ciekawsza i bardziej 
złożona, ale wymagająca dwóch 
drużyn przynajmniej po kilku graczy 
(żeby w ogóle miała sens). Tu boje 

** toczą się o punkty z surowcami, 
że fabryki itp., zaś głównym zadaniem 
/_/ jest wyprodukowanie bomby ato- 
mowej i zniszczenie bazy przeciw- 
nika. Rzecz nie byłaby tak fajna, 
gdyby nie fakt, że to, co dobrze 

| sprawdza się w singlu, jesti w mul- 
ti. Dlatego też możesz korzystać 

z pojazdów, strzelać z różnych bro- 
ni (w tym „zamrażarki” Obcych!) 

i przede wszystkim — używać funkcji 

| kombinezonu. 


/ 


ganizującej survivalowe wycieczki. 
Woda to nie taka tam po prostu ciecz, 
ale boska, perfekcyjnie odbijająca świat- 
ło i przejrzysta tafla. Na etapach zimo- 
wych zaś dostać możesz drgawek — nie 
wiadomo, czy ze wzglę- 
| du na sugestywność, 
| czyzrozkoszy, żetwoim 
| oczom przyszło ujrzeć 
coś takiego... 


; 


AZER 


No dobra - trochę przesadzam, ale 
mimo to mogę się założyć, że przez 
bardzo, bardzo wiele miesięcy będziemy 
powracali do tej oprawy przy okazji 
recenzji innych tytułów, i to pewnie za- 
wsze w kontekście: „grafika nie jest 
może tak dobra jak w Crysisie, ale itak 
trzyma poziom”. Crytek ponownie wy- 
soko ustawił poprzeczkę dla innych 
twórców — przeskoczyć ją będzie sza- 


Atmosfera coraz bardziej 
zanieczyszczona, a ten 
wandal niszczy dżunglę! 


nieraz spowoduje, że zapomnisz 
o otaczającym cię świecie. Histo- 
ria zaczyna się w niedalekiej przyszłości. 
Wcielasz się w Nomada, doborowego 
amerykańskiego komandosa wysłane- 
go wraz z ekipą na wyspę na Morzu 
Południowochińskim, gdzie wcześniej 
zaginęła ekspedycja naukowa. W czym 
prawdopodobnie maczały palce władze 
Korei Północnej, które odcięły teren 
od świata. 


[F] - Change view mnde 
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lenie trudno. Jeśli planujesz teraz po- 
grać we wszystkie ostatnio wydane 
shootery (recenzowane na sąsiednich 
stronach), w żadnym razie nie zaczynaj 
od „Krysia”. Gdy zobaczysz go raz przy 
renderowaniu DX10, wszystko inne bę- 
dzie ci się wydawało szare, sterylne 
i kanciaste. 


Crysis nie jest jednak grą dobrą tylko 
dlatego, że znakomicie wygląda. W tych 
pięknych okolicznościach przy- 
rody toczy się także akcja, która 


Twoje zadanie początkowo jest jasne 
i czytelne: przedostać się na teren 
wroga, nawiązać łączność i uratować 
kogo trzeba. Bardzo szybko jednak 
sprawy przybiorą nieco dziwny obrót. 
Przechadzając się po tropikalnej 
dżungli, natrafisz w pewnym 
momencie na... zimę. W miejscu, 
które wygląda, jakby miało małe spot- 
kanie trzeciego stopnia ze statkiem 
kosmicznym, ziemia i drzewa pozama- 
rzały. Nagle jednego z twoich druhów 
porywa wielki, stalowy pająk, zdecy- 


m 0 


Ba-boom! Nie ma to jak sypnąć 
z czołgowego działa. Janek Kos 
potwierdzi... 


dowanie nienale- 

żący do skośno- 

okich. Już wtedy 

jest oczywiste, że do 

akcji wkroczą drudzy 
wrogowie: Obcy... 


Zanim to nastąpi, czeka cię 
przejście wielu misji w nor- 
malnych warunkach atmosfe- 
rycznych i z Koreańczykami w cha- 
rakterze przeciwników. Dopiero po 
kilku godzinach gry przeniesiesz 


BETTY 


Mice. 
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Gyros mi trochę przymarzł... 


się w inne rejony. Żeby nie zdradzać 
zbyt wielu informacji, napiszę tylko, 
że na niektórych etapach dość 
przydatny może okazać się avio- 
marin. Mówiąc serio: przez długi 
czas przyjdzie ci poruszać się 
w przestrzeni, gdzie nie obo- 
wiązuje żadna grawitacja, 
a pojęcia sufitu i podłogi stają się 
raczej umowne. 


Bieganie i strzelanie do przeciwni- 
ków to nie wszystko, co oferuje 


PTE TYT TEZAETCZW 


Crysis. W bardzo wielu miej- 
scach możesz rozerwać się 
(czasem też niestety dosłow- 
nie, gdy trafi w ciebie rakie- 
ta) za takim lub innym kół 
kiem. Liczba dostępnych 
w grze maszyn jest napraw- 
dę imponująca, podobnie 
jak ich zróżnicowanie. 
Do dyspozycji masz kil- 
ka rodzajów samocho- 
dów osobowych — 
od zwykłych, cywilnych 
pick-upów po duże 
ciężarówki z karabi- 
nem maszynowym na 
dachu. Dotego dochodzą 
jeszcze łodzie, czołg i coś 
w rodzaju helikoptera. 
Oczywiście przemieszczać 
się nie o własnych siłach 
masz możliwość tylko tam, 
gdzie pozwolili na to pro- 
jektanci poziomów, choć 
nie jest też tak, że jesteś 
jakoś szczególnie ograni- 
czany. Przeciwnie - bardzo 
miło wsiąść sobie w dżipa 
i pojeździć swobodnie po 
wyspie. 


Tak jak w przypadku 

Far Cry'a, tak i tutaj 
lokacje są ogromne 

i spektakularne, choć 

gwoli recenzenckiej uczci- 

wości trzeba przyznać, 

że nie wszędzie można 
dotrzeć. O ile nie ma prob- 

lemu ze sztucznymi ograniczeniami 
na lądzie (wysoka skała załatwia 
sprawę), to jeśli chcesz oddalać się 
od brzegu wpław, napotkasz dwie 
przeszkody. Pierwsza i wyjątkowo 
ciekawa to rekiny ludojady. Walczyć 
z nimi raczej nie masz szans, a jed- 
no ich kłapnięcie paszczą kończy 
się pozostawieniem po sobie czer- 
wonej plamy w wodzie. Jeśli jednak 
uda ci się ominąć naturalne „bary- 
kady”, twój kombinezon poinformu- 
je cię, że dezercja to bardzo złe 


REKLAMA 


ANIME CZEURĘ 


Mroczny cyberpunk SĘ 
który wstrząśnie twoją wyobraźnią! 


pań 
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Przyjdzie ci siąść za sterami różnych 
maszyn: samochodu, czołgu czy tego 
poduszkowca. 


W każdym momencie za pomocą tego samego 
panelu, który służy do wyboru specjalnej mocy 
kombinezonu, można też zmodyfikować broń. 
W zależności od rodzaju spluwy — do niektó- E E 
rych dodać możesz tłumik, pać snajperską, Ty chyba jesteś LOST... 
latarkę czy celownik laserowy. Naprawdę war- 4 

to korzystać z tych wszystkich gadżetów — tym A 
bardziej że to nic nie kosztuje. 


wyjście i lepiej, żebyś wracał na teren 
działań. 


Wspomniałem coś o kombinezonie? No 
to temat należy kontynuować, bo ten 
strój jest tutaj jedną z głównych atrak- 
cji i stanowi właściwie podstawowy 
element wyróżniający pod względem 
mechaniki Crysisa od dziesiątek innych 
FPS-ów. Twoje wdzianko to najwięk- 
sza duma amerykańskiej armii 
— dzięki niemu stajesz się praw- 
dziwym superczłowiekiem. W su- 
mie oferuje cztery funkcje, niestety 
naraz działać może tylko jedna. Stąd 
też kluczem do sukcesu jest odpowied- 
ni wybór trybu pracy tak, by zyskać 
maksymalną przewagę nad wrogami. 


| 
| 
| Co potrafi kombinezon? Wystarczy, 
J że wciśniesz środkowy przycisk myszy 
| i zdecydujesz się na jedną z opcji. Naj- 
| bardziej podstawową i uruchamianą 
| automatycznie jest funkcja obronna - 
| każdy skierowany w ciebie pocisk zabie- 
h ra ci nie punkty życia, a energię skafan- 
dra (oba paski na szczęście regenerują 
się same). Drugi tryb to znaczne przy- 
spieszenie. Od razu uwaga: to zupełnie 
co innego niż bullet-time. To nie przeciw- 
nicy poruszają się wolno, a tylko ty zy- 
skujesz na prędkości. Przez to warto 
z takiej możliwości korzystać przede 


DO. 


| 
| 


| ) zad FE Prawie jak Obcy ten Obcy... 


wszystkim po to, by uciec ze szczególnie 
gorącego pola walki. 


Najciekawsze są dwa pozostałe 
tryby: siła i kamuflaż. Ten drugi, 
jeśli się poruszasz, działa niestety tylko 
przez kilka sekund, ale to wystarczy, by 
zakraść się do wroga i zobaczyć jego 
zaskoczone, ostatnie spojrzenie. Lepsza 


Że |" 
Crytek wysoko ustawił poprzeczkę 
dla innych twórców. Przeskoczyć ją 

będzie szalenie trudno. 


zabawa jest z tym pierwszym — po ak- 
tywowaniu Nomad potrafi skakać na 
trzy metry wzwyż, a ciśnięta przez nie- 
go zwykła butelka staje się zabójczą 
bronią. Gdy zaś złapie przeciwnika 
i go odepchnie albo uderzy pięścią, 
możesz obserwować efektowny i kilku- 
metrowy lot bezwładnego ciała. Z jednej 
strony żadna z tych funkcji nie jest jakaś 
ekstraefekciarska, ale za to wszystkie 
naprawdę wpływają na rozgrywkę, czy- 
niąc ją całkiem nowatorską. 


W zapowiedziach, które wysyłali w świat 
producenci Crysisa, często przewijał 
się motyw wyboru. To od gracza miało 
zależeć, w jaki sposób zrealizuje cele 
misji — czy z wyrafinowaniem a la Ram- 
bo, czy bardziej po cichu. W praktyce 
ci, którzy chcieliby z Nomada 
zrobić Sama Fishera, srodze się 
zawiodą. O ile bowiem da się przy 
użyciu tłumika i kamuflażu zabić paru 
wrogów bez pozostania zauważonym, 
to na dłuższą metę nie ma takiej moż- 


Ę *| Producent: 
Aa Erle 
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liwości. W ogóle skradankowe podejście 
w grach, w których należy mierzyć się 
z bossami, jest nieco nierealne. 


To jednak nie jest minus samego Cry- 
sisa, który jest FPS-em rewela- 
cyjnym, znakomicie wyglądają- 
cym i dającym ogromną satys- 
fakcję. Czy idealnym? Tak dobrze 
oczywiście nie ma, wady również się 
znajdą. Największą jest lekkie pokpienie 
sprawy przez ludzi odpowiedzialnych 
za cele misji. Konieczność wysadzenia 
trzech wyrzutni rakiet, by oczyścić teren 
dla wsparcia lotniczego, to pomysł nie- 
zbyt oryginalny, ale na krótką metę się 
sprawdza. Jednak nie wówczas, gdy 
trzeba podobne rzeczy robić trzy razy 
z kolei misja po misji. Co jak co, ale po 
Crysisie oczekiwałem nieco więcej wtym 
względzie. 


Nadszedł dobry mo- 
ment, by odpowiedzieć 
na pytanie zadane na 
wstępie. Najuczciwiej 
można powiedzieć: nie. 
W chwili premiery Crysisa zie- 
mia nie zadrży, aniołowie nie 
zstąpią z niebios, życie toczyć 
się będzie starym torem. Ale na 
pewno kilka milionów graczy na świe- 
cie będzie szczęśliwszych. (4 


2% 


http://www.ea.com/crysis/ 


8 Multiplayer: tak 


cena 
139,90 Gatunek: FPS 


Wymagania: procesor 2,8 GHz, 1 GB RAM, grafika 256 MB 
z obsługą Shader Model 3.0 


olśniewająca grafika * moce dawane przez 
kombinezon * nie jesteś skazany na łażenie 
na piechotę * dobry multiplay * silnik fizyczny 


powtarzające się cele misji * bardzo wysokie 
wymagania 


FPS roku? Prawdopodob- jsnrwainość (p) 


nie tak. Na pewno jed- 
nak najładniejsza gra, 
jaka wyszła do tej pory 
na PC. 
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ale znaki i nazwy handłow 
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TEMAT NUMERU 


Jaka piękna wojna... 


Od pierwszej minuty tutoriala aż po planszę 
gratulacjami pa ukończeniu gry najnowszy 


Call of Duty wciągnie cię tak, że prze 
wracać uwagę na ja cokolwiek 


a Uuec0a 


oniecznie graj ze śluchawdGnii 
K- uszach albo (jeśli masz taką 
możliwość) z głośnikami pod- 
kręconymi tak, by słyszeć jak najwięcej. 
Co prawdaistnieje ryzyko, że świat 
zewnętrzny utraci z tobą na kil- 
ka godzin kontakt, ale nie przejmuj 
się tym: warto zrobić sobie wolne 
od wszelkich obowiązków i dać się 
wciągnąć. Sam niżej podpisany został 
przez CoD 4 wchłonięty do tego stop- 
nia, że koledzy z pracy musieli weń 


rzucać figurkami Buddy, żeby o coś * 


zapytać. (A wiedz, że uderzenie figur- 
ką Buddy naprawdę boli). 


We wstępie wcale nie przesadziłem. 
Gdy klikniesz pozycję „Nowa gra” w me- 
nu, od razu przechodzisz do misji 


treningowej, nie możesz wcześ- 


niej określić poziomu trudności. 
To pierwszy z doskonałych pomysłów 
Infinity Ward: w zależności od tego, 
z jaką prędkością uda ci się ukończyć 


„ścieżkę zdrowia” (polegającą na tym, 
że rzucasz granaty, wbiegasz do po- - 
mieszczeń, strzelasz do makiet), gra * 


sama zasugeruje, który z paru dostęp- 
nych stopni wybrać. 


Jest bombowe! 


Bomba atomowa pojawia się w grach ostatnio 
coraz częściej, również w FPS-ach (F.E.A.R., Crysis). 
Także w Call of Duty 4 jej nie zabrakło. Aby nie 
zdradzać za wiele z fabuły, powiem tylko, że przez 
chwilę masz możliwość obserwowania z bliska 
miejsca, które znalazło się w promieniu wybuchu. 
To najbardziej sugestywne i poruszające chwile 
z całej gry. Już teraz mogę śmiało powiedzieć: 
kultowa scena! 


staniesz 


poza ekranem. 


b 


CoD 4 to jedna z nielicznych gier, w których możesz 
oberwać od dresiarza. Nic przyjemnego, zapewniam: 


Sq w CoD 4 takie momenty, 
że nawet Crysis wydaje się 
ubogim krewnym... 


/Po tym krótkim, choć 


wzupełności wystarcza- 
jącym wprowadzeniu, 
trafiasz od razu na głę- 
boką wodę - tak dosłow- 


"nie, jak i w przenośni. 


Lądujesz na wielkim 
statku wraz z grupą 
kompanów. Twoim ce- 
lem jest zdobycie waż- 
nych dokumentów. 
Aże przy okazji będziesz 
musiał odstrzelić kilku 
drani, to tym lepiej. Nie 
zdążysz jednak na 
dobre rozgrzać lufy 
karabinu, a już mi- 
sja się skończy. Ty 
zaś ujrzysz logo gry na 
ciemnym tle i dowiesz 


Nsię, że do tej pory miałeś 


tak naprawdę kontakt 
tylko z przedłużonym, intensywnym * 
i efekciarskim intrem. 


Inne gry po takim początku już spo-: 
częłyby na laurach, ale nie CoD 4. Choć 
trudno w to uwierzyć, tempo w pro-. 
dukcji Infinity Ward nie tylko nie 
spada nawet na chwilę, co wręcz 


cały czas jest podkręcane bar- 


dziej i bardziej. Ani razu nie będziesz” 
miał wrażenia, że natrafiłeś na dłuży- 
znę. 90% misji można skończyć w cią- 


„gu dosłownie kilku, kilkunastu minut 
- autorzy nie zdecydowali się w żad- 


nym miejscu na sztuczne rozciąganie 


zabawy. 


Takie rozwiązanie ma też niestety jed-' 


"ną wadę. Chciałoby się, żeby 
B ta przygoda trwała jak najdłu- 
żej, ale niestety — nim się obej. | _Na szczęście żołnierze, u boku których | 


rzysz, zabijesz głównego złego, 


Bagno" £ 

Dzień 3 - SAME 
Sz Pauli JackeBn 
sA Batakión 


a twoim oczom ukaże się lista płac... 
Przy okazji: warto ją obejrzeć całą - 


i przejść misję bonusową — epilog. Jest 
króciutka (dosłownie na 3-4 minuty), * 
ale wybitna. Tak czy inaczej, na ukoń- 
czenie całości potrzebujesz co najwy- 
żej 5 godzin. No, chyba że zdecydujesz. 
się na granie na najwyższym poziomie 
trudności, wówczas pewnie zajmie ci 
to sporo więcej czasu. 


CoD 4 nie jest zbyt skomplikowany, ale 
momentami może stanowić nie lada 
wyzwanie. Sztuczna inteligencja 
” stoi na bardzo wysokim poziomie 
— dotyczy to tak przeciwników, 


jak i kolegów z drużyny, którzy to- 
warzyszą ci praktycznie przez cały czas. 


| Wrogowie prowadzą ogień zaporowy, 
„rzucają granaty, sprytnie się chowają. 


jest perfekcyjny, 


zdecyd. 
najlepszy w serii. ydowanie 


Masa trybów 


singla nie odstawisz 
9ry na półkę, 


WARZysz (jak zwykle | wserii, w różnych 
misjach wcielasz się w różne postacie), 
to profesjonaliści jakich mało. Gdyby 
taka ekipa istniała w rzeczywistości, 
| podejrzewam że Bin Laden i jemu po- 
*. dobni w bardzo krótkim czasie zostali- 
/ by doprowadzeni przed oblicze spra- 
wiedliwości (co często oznacza stanię- 
cie przed Sądem... Ostatecznym). 


_ Nataktykę walki wpływa również 
| wpewnymstopniufizyka, a kon-' 
kretnie możliwość przebijania 
ścian. W zależności od kalibru - pod- 


90% misji można skończyć 


w ciągu dosłownie kilku, 
kilkunastu minut. 


> = WOW, 


stawowy karabin bez problemu radzi 

sobie z drewnianymi drzwiami, ale już 
wporządny ckm jest w stanie kruszyć . 

mury. Szczególnie spodobał mi się: 


h 


moment, w którym przeciwnik, zanim © 


wszedł do pomieszczenia, wystawił 
rękę przez drzwi i strzelał na oślep.' 
Fajnie - przy czym ja wiedziałem dzię-: 
ki temu, gdzie się znajduje, więc po 
krótkiej serii wtoczył się przez próg już 
bez życia. 


Bardzo wiele dobrego można też po- 
wiedzieć o zróżnicowaniu misji. Grając 
w Call of Duty 4, co chwilę jesteś czymś 
zaskakiwany. Tu urozmaicenie nie 
kończy się na strzelaniu z pokła- 
du helikoptera czy z samochodu 
(choć i takie momenty się znajdą). 
W pierwszym akcie przyjdzie ci wesprzeć 
swoich z powietrza, przy czym nie mie- 
rzysz z klasycznej broni, a korzystasz 
z supernowoczesnego sprzętu reagu- 
jącego na ciepło. Świat widzisz tylko 
w odcieniach szarości, a po wystrzele- 
"niu jednego pocisku możesz obserwo- 
/ wać, jak ginie kilku wrogów naraz. 


Inna misja, należąca do ścisłej czołówki 


„mojej toplisty, to retrospekcja, pod-/ 


czas której masz okazję cofnąć 
się o kilkanaście lat. Lądujesz wraz 
z dowódcą w Czarnobylu niedługo 
po katastrofie, by tam zabić pewnego 
bardzo złego skurczybyka. Pierwsza fa- 
za zadania to skradanka najczystszej 
krwi. Unikasz wrogów, zabijasz niektó- 
rych z dużego dystansu i maksymalnie 
cicho, czaisz się w trawie, aż w końcu 


docierasz na miejsce —- do wysokiego * 


budynku, z którego będziesz miał dobry 
widok na miejsce spotkania. 


chody podjeżdżają, cel wychodzi. 
Szczęśliwie na aucie obok jest chorą- 
giewka, dzięki której wiesz, w którą 
„stronę wieje wiatr, co ma bardzo duże 
Nznaczenie dla precyzji strzału. Przymie- 


rzasz, czekasz na odpowiednią chwilę | 
i bum — wróg nie żyje, ty zaś musisz * 


uciekać przed zemstą jego świty. Po dro- 


dze trafisz między innymi pod znajome * 


diabelskie koło... 


Czy jest więc coś, co w tej grze prze- 
szkadza? Jedyne zarzuty, jakie 


przychodzą mi na myśl, to po- 


ustawiane gdzieniegdzie niewi- 


4 A-G M „aNAROZ 


'Niesamowite przeżycie (dla ciebie — a b j 


i nich to raczej nieprzeżycie). 


4 Jedna z oryginalniejszych misji | 
symboliczna graficznie, ale 
jaką daje frajdę... 


Zachowanie i ruchy 


| kolegów z teamu 


to niemal poezja. 


| Frontowa... 


| Czekasz tam przez kilkanaście 
| godzin (co w grze trwa oczywiście 
|, . a . 

sekundy), aż w końcu jest - samo-; 


TEMAT NUMERU 


Ehm, to się wytnie... F" 


Torturujący więźniów 


kpt. Price? 


Dobra przejażdżka nie jest 
zła... Szkoda tylko, że to już 
ostatnia misja. 


| dzialne ściany i totalne. 
uskryptowienie. Cała two- 
ja przygoda została przez 
kogoś wcześniej w najdrob- 
niejszych szczegółach zapla-$ 
nowana, co może odrobinę ci 

| zawadzać, jeśli cenisz sobie 
wolność. Ale mieć o to preten- | 

' sje przy okazji CoD 4 to tak, 
jakby narzekać, że przed obej- 

» rzeniem westernu nie można 
wybrać, która strona ma zwy- 
ciężyć. 


Wrażenia z zabawy nie byłyby 
tak rewelacyjne, gdyby nie 
nieziemska, fantastyczna, ide- 
| alna, boska, fenomenalna, * 
cudowna itd., itp. oprawa 
dźwiękowa. Wszystko, co 
 dobywasię ze słuchawek, 
. jest majstersztykiem god- 
nym najwyższych odzna- 
czeń, łącznie z pokojową 
nagrodą Nobla i Click Hitem | 
. (a co!). Muzyka w doskonały 
sposób dopasowuje się do te-. 
go, co widać na ekranie, cza- 
sem dając niemożliwy wręcz 
kop adrenaliny. Odgłosy strza- 
| łów i wybuchów także są wy- 
śmienite. Nie inaczej ma się 
sprawa z głosami kolegów 
z drużyny — od bardzo dobrze 
» napisanych dialogów (dow- 
« cipnych i lekkich - widać, 
| że robił je ktoś, kto ma o tym / 
pojęcie) po perfekcyjnie do- * 
brane głosy. Całe szczęście, że polski - 
dystrybutor zdecydował się na przygo-* 
towanie lokalizacji w sposób kinowy! ' 
Na tle niebiańskich dźwięków odrobi-. 
nę gorzej wypada grafika. Niegdyś 
zachwycająca, dziś już raczej 
można o niej powiedzieć tylko: 
„bardzo dobra”. Postacie sq staran- 
nie modelowane, wybuchy wyglądają 
realistycznie - ale przy Crysisie wszyst- . 
ko prezentuje się względnie sztucznie 
i nieefektownie. Tym niemniej CoD 4 ma 
chwile, kiedy również oprawą wizualną 
zapiera dech, za to większość graczy na' 
pewno się ucieszy z tego, że wymagania 
sprzętowe ma około dwukrotnie niższe 
niż dzieło Cryteka. 


Maltięieyer: tak 
Gatunek: FPS 


e niż zem Gm noe świetnie 


zapro pity początku do końca * do- 


Jedno z najintensywniej- 
szych doznań, jakie 
można przeżyć podczas 
grania 


Autor: Teut 


Bohater BlackSite nazywa się Aeran Pierce. Ludzie o tym imieniu są pełni 
energii, mają dużo szczęścia, a ich wady to brak koncentracji i nieuwaga. 


TE MA T N U, Zmutowani weterani! 


Z 


ż Wojna w Iraku musiała dać się Amerykanom we zadaj 
skoro do krytykowania tego konfliktu wykorzystują już 


pm 
zkoda tylko, że robią to w produk- 
| cjach takich, jak BlackSite - śred- 


| niej klasy, niezbyt dopracowanych 
| i, mówiąc szczerze, dość sztampowych. 
| Po Area 51 — udanym, ale niedo- 
| cenionym FPS-ie wydanym przez 
| Midway w 2005 roku — liczyłem 
| na kontynuację, która zachowa 
1 | zalety oryginału, a jednocześnie 
| odniesie sukces. Pierwsza część zrobiła 
| na mnie wrażenie świetnym tempem 
| i dość ciekawą konstrukcją: kolejne 
J | etapy zbudowane były z opisanych 
| skryptami, bardzo intensyw- 
| nych „scenek”, pomiędzy któ- 
|| rymi praktycznie nie było 
|| przestojów. 


| Twórcy BlackSite — w dużej 
| mierze to ta sama ekipa, 
| która pracowała nad Area 51 - pró- 
bowali stworzyć swojego shootera 
| w podobny sposób, ale nie do końca 
| się to udało. Po pierwsze, zabrakło 
| pomysłów na „momenty”: sekwen- 
| cje opisane skryptami rzadko 
| kiedy zaskakują, a część z nich 
| to sceny znane z innych FPS-ów 
- np. ostrzeliwanie przeciwnika 
| w oczekiwaniu na windę czy osłania- 
| nie kompanów przy użyciu snajperki. 
_ | Podrugie, umieszczenie sporych frag- 
| | mentów gryw otwartym terenie spra- 
wiło, że w wielu momentach akcja 
siada na mieliznach, bo zanim prze- 
niesiesz się z miejsca jednej strzela- 
niny do kolejnej ciekawie wyreżyse- 
rowanej wymiany ognia, nie dzieje 
się nic wartego uwagi. 


Sporo czasu mija też, zanim 
BlackSite zdoła obudzić żywsze 
emocje. Pierwsze poziomy rozgry- 
wają się w Iraku, trzy lata przed 
głównymi wydarzeniami, sq jednak 
mało zachęcające. Area 51 począt- 
kowo sprawia wrażenie przeciętnego, 
może nawet budżetowego wojenne- 
go FPS-a, który prezentuje się bardzo 
blado, szczególnie w zestawieniu 
z takim killerem, jak Call of Duty 4. 
Kiedy pojawiają się pierwsi przeciw- 
nicy nie-z-tej-ziemi, zaczyna robić się 
ciekawiej, ale naprawdę gra chwyta 
za gardziel dopiero w momencie 
wejścia do miasteczka Rachel w Ne- 
wadzie (w jego okolicach toczy się 
większa część akcji). Tyle tylko, że ma 


| 


| 


(m 


to miejsce mniej więcej w jednej 
czwartej czasu zabawy... 


To po części również wina wy- 
ważenia trudności. Rozpoczynając 
zabawę - iza każdym razem, gdy 


| wczytujesz save'a - możesz ustalić, 
| czy chcesz grać na poziomie Casual, 


przeznaczonym dla tych, którzy chcą 
sobie bezstresowo postrzelać, Hard 
stworzonym z myślą o fanach FPS-ów, 
czy Extreme, dla najbardziej odważ- 
nych wirtualnych żołnierzy. 


Najsłabszy spośród wielkich 
FPS-ów wydanych w końcówce 


tego roku, ale... 


| Jeśli wśród wymienionych nie widzisz 
opcji Normal, musisz wiedzieć, że bra- 
kuje jej również w grze. Poziom Ca- 
| sual jest zbyt prosty i można 
| pozwolić sobie na brawurowe, 
wręcz głupie zachowania (np. 
samotną szarżę na umocnione pozycje 
wroga). Na nim zginiesz praktycznie 
tylko od bezpośredniego trafienia ra- 
| kietą. Poziom Hard z kolei jest już za 
| trudny, grać trzeba uważnie, chować 
się przed ogniem, przejmować teren 
krok po kroku, a nie sus za susem. Gi- 
| nie się w nim na tyle często, że przy- 


Długo nie mogłem w to 
uwierzyć - prowadząc 
auto, skręcasz przy 
użyciu myszki! 


| 
| 


| 
| 


| | tracą zapał. Mechanizm ten ma jed- 


(chodzi moment, 
w którym mówisz 
sobie: „Po co 

| mamsię męczyć, 
skoro mogę włą- 
czyć CoD 4? Albo 

| Gears of War?”. 


Słabością Black- 
Site jest także to, 
że gra poza dość 
interesującą, choć bar- 
dzo amerykańską fabułą nie zaska- 
| kuje niczym nowym. Fajnym elementem 
mógłby być zastosowany system mo- 
rale — w uproszczeniu chodzi o to, że 
jeśli dobrze walczysz, twoi ludzie (zwy- 
kle jest ich dwóch) też są bardziej 
skuteczni; kiedy zaś dostajesz baty, 


| nak na tyle niewielki wpływ na roz- 
| grywkę, że gdyby nie pojawiająca 
się co jakiś czas na ekranie infor- 
macja o tym, że duch w drużynie 
jest „low” albo „high”, nawet nie 
wiedziałbym, że coś takiego 
w Area 51 jest. 


Zagramy w Pro Evo? 


| Niezbyt ciekawa jest rów- 

| nież możliwość wyda- 
wania prostych poleceń 

| kompanom. Sprawdza 
się tylko poza walką (twoi 
towarzysze potrafią wy- 


 ARĘBe drzwi i obsługiwać kompute- 
ry — ty nie), w trakcie strzelanin Al 
radzi sobie bowiem całkiem nieźle, 
a sugerowanie jej czegokolwiek po- 
woduje zwykle, że zupełnie się bie- 
daczka plącze. O ile jednak sztuczna 
inteligencja twoich ludzi działa jak 
należy, u przeciwników nie zachwyca. 
Zwykle biegną oni prosto na ciebie, 
nie chowają się przed kulami, nie 
współpracują ze sobą. Dodatkowo 
- choć to może tylko moje wrażenie 
- przeciwnicy sprawiają wrażenie 
lekko pokracznych. Nie są kiziorami, 
których chciałoby się uciszać ołowia- 
ną kulką, ciskając w ich stronę bluz- 
gi przez zaciśnięte zęby. W efekcie 
adrenalina wydziela się tylko wtedy, 
kiedy trafiasz na bossów — wielkie 
monstra, których pokonanie zajmuje 
co najmniej kilka minut. 


Aby kwiatek wyrósł, 
należy go podlewać. 


| Gra bazuje na silniku Unreal Engi- 
ne 3, ale nie wykorzystuje go zbyt 
dobrze. Jak należy to robić, pokazu- 
ją UTIII i GoW, BlackSite to raczej 
prezentacja tego, jak z potężnego 
| silniczka uczynić engine lekko prze- 
starzały. Jedyny wykorzystany next- 
-genowy efekt to rozmazanie obrazu 
przy biegu, eksplozje są skromniut- 
| kie jak w shooterach City Interacti- 
| ve, ainterakcja z otoczeniem 
sprowadza się tylko do obłu- 
| pywania murków — ani źródła 
światła, ani karoserie aut nie 
podlegają destrukcji. 


Finalna ocena - mimo widocznych 
| niedociągnięć tytułu - dość dobrze 
oddaje jednak jego poziom. Black- 
Site to najsłabszy spośród wielkich 
FPS-ów wydanych w końcówce tego 
| roku, ale na szczęście u nas pojawi 
się dopiero w lutym. A wtedy — kie- 
| dy CoD 4, UTIII, Crysis i GoW zo- 
staną już zaliczone - wady Area 51 
nie będą tak widoczne. Zwłaszcza 
jeśli cena okaże się rozsądna... € 


zi 


[Ą Producent: Dystrybutor PL: 
Midway Austin CD Projekt 


5 
a. http://www.blacksitegame.com/ <1 


Multiplayer: tak 
Gatunek: FPS 


Wymagania: procesor 3 GHz, 1 GB RAM, grafika 256 MB, 
Windows XP/Vista 


anty-Bushowski scenariusz * emocjonujące 
sekwencje walk z bossami 


nie tak dobra jak jedynka * przeciętnie wyko- 


rzystuje Unreal Engine 3 * między „scenkami” 
wieje nudą * nie najlepiej wyważony poziom 


| Ciekawy fabularnie, ale [crywaność (70D) 


| niestety mocno niedo- 


szlifowany FPS. Teraz Gmmy; „) 
| wypada słabo, ale na 5 m 
| początek roku będzie (DŹWIĘK 47M 

jak znalazł... £) <w 


REKLAMA 


kur WYSPĄ 


(cali propozycji 


I MIMOSIKOW pI 


Ditron: — : 
INTERIAFL EJ © ( > EOEROME 
techland 


> autoórtkie | umowy niędzynarodowe Wczalkie jawa zacrzeżońe 


2607 Techland Pix 


Kus wyga Skarbów 


Wezalkie nazwy. tytuły i Znaki Grafx 


Niechaj Twa światłość i błogosławieństwo 
sptyną na tę przeklętą Krainę. 
Miej litość dla nas, 
cierpiących z powodu tyranii i wojny. 
Pomóż nam zrozumieć, 
że ta męKa ma sens. 
Wystuchaj tych modłów, 


i ulżyj nam w niedoli. 


Zmów modlitwę 


] UŻ jest! 


POMÓŻ URATOWAĆ ŚWIAT NA 
POLSKA.EA-.COM/CRYSIS 


CRYSIS POLECAJĄ: 


er=s * 
(gra w polskiej _ 
wiljęóyć CZ4i=0 Kczajljp GiĘ 
Wersji JĘZYKOWEJ Ć >] a Wo 
1 (oe2, . M A 
na PCDHŁD - |4 |= itd 


ar 


RECENZJE 


| laty, usłyszałbyś o nie- 


TR my zer 


Dymek z wydechowej rury. 


Zapomnij o światłach latarni, ulicach 


dybyś sześć-siedem lat temu 
[© spytał fana ścigałek, z czym 

kojarzy mu się tytuł Need for 
Speed, opowiedziałby ci o szosach 
ciągnących się aż po horyzont, po któ- 
rych lśniące lakierem - ale nie kalko- 
maniami - najdroższe superbryki pędzą 
beztrosko, mijając urokliwe amerykań- 
skie krajobrazy. Gdybyś to samo pytanie 
zadał przed dwoma-trzema 


grzecznych, szybkich 
i wściekłych kierowcach 
ścigających się wymalowa- 
nymi i pooklejanymi impor- 
tami pod osłoną nocy, ścierając lakier 
na murkach. A jeśli zapytałbyś mnie 
0 to dziś, odpowiedziałbym, że nie wiem. 
Wraz z ProStreet charakter serii 
zmienia się tak bardzo, że trudno 
powiedzieć, co w niej zostało 
z pierwszego NFS-a i jego najstar- 
szych kontynuacji. 


Na pewno nie krajobrazy czy drogi 
sięgające widnokręgu - fabuła ProStre- 
et jest taka, że wspomniani już prędcy 
i nabuzowani chcą pochwalić się świa- 
tu swoimi umiejętnościami, zaczynają 
więc organizować legalne wyścigi - 
uwaga! - na zamkniętych torach. Jak 


Wyścigi typu Drag, czyli jazda na prostym odcinku, w której najważniejsze jest perfekcyj- 


ne zmienianie biegów, wygląda w ProStreet inaczej niż w poprzednich częściach gry. 


Q Drag składa się z trzech wyścigów -— 
w każdym kolejnym twoim przeciwnikiem 
jest inny kierowca. Przed startem musisz 
nagrzać opony, utrzymując obroty na 
odpowiednim poziomie. 


seria Need for Speed zmienia klimat, | 


wielkich miast i policyjnych pościgach. 


przy okazji... traci charakter. 


NWEED'OFSPEED, 


w serii ToCA... Tłuste bryczki wciąż są 
w grze dostępne, ale zabawę za- 
czynasz z Hondą Civic i zanim 
dojdziesz do jakiejkolwiek bar- 
dziej okazałej furki, minie na- 
prawdę sporo czasu. Skończył się 
również etap beztroskiej jazdy i dra- 
pania lakieru - teraz uszkodzenia nie 
tylko „wyglądają”, ale i mają realny 


Model jazdy jest świetny — ten 
element gry najbardziej przypo 
że mamy do czynienia z serią 


wpływ na parametry jezdne, a poważ- 
niejszy dzwon może się skończyć cał- 
kowitą kasacją wózka. 


Twórcy zbyt poważnie potrakto- 
wali również występujące w ty- 
tule słówko Pro - cała gra sprawia 
wrażenie zbudowanej dla profesjona- 
listów, czyli tych facetów, którzy rzeczy- 
wiście spędzają całe dnie na ustawianiu 
auta (w tej części to bardzo ważne), 
uczeniu się na pamięć tras i poprawia- 
niu czasów o ułamki sekundy. Takie 
podejście byłoby w pełni zrozumiałe 
w Race czy ToCA, jednak nie za bardzo 
sprawdza się w Need for Speed, naj- 


a Start. Tu liczy się refleks. Cały wyścig 
wygra ten, kto dysponuje najpotężniejszą 
maszyną i we właściwym momencie (gdy 
obroty będą na zielonym polu) zmieni 
bieg na wyższy. 


mina, 
NFS. 


ra goń 6 


w. ę 
sposób obcowania z NFS: ProStreet. 


Menu Race Event oddaje atmosferę p. | 
imprez samochodowych. 


Le 

© Odmianą wyścigów typu Drag jest 
tzw. Wheelie Challenge. Tu chodzi nie 
tylko o pierwszeństwo na mecie, ale 

i o to, by poderwać do góry przód 
swojego auta. 


4 


FTStow Nowe | 


bardziej popularnej serii 
ścigałek na świecie, która 
bije rekordy sprzedaży dla- 
tego, że kupują ją nie tylko 
maniacy, ale i setki tysięcy 
„niedzielnych” kierowców. 
Tymczasem w ProStreet EA 
robi wszystko, żeby ich znie- 
chęcić... 


Na początku wydaje się, że po- 
myślano o każdym. Pierw- 

sza decyzja podejmo- 

wana w grze to wybór 43 


modelu jazdy. Jeden 

z nich nosi nazwę Casual 

ima domyślnie włączonych 

wiele ułatwień - w tym opty- | 
malną linię jazdy, pokazującą, 
kiedy należy zwolnić (genialne 
rozwiązanie znane z konsolów- 


| 


ROUND 3 MATCH UP 


Pedro Wilson 
GOLF GTI © 200 BHP 


TARGET TIME 1431 
"da 


ki Forza 2). Szybko jednak zaczynają 
się schody. 


Cała gra podzielona jest na tzw. 
Race Events, imprezy dla samo- 
chodziarzy, podczas których bio- 
rą oni udział w kilku różnych kon- 
kurencjach rozgrywanych 

w tej samej lokacji, 

choć często na to- 

rach nieco zmo- 

dyfikowanych 

pomiędzy ko- 

! lejnymi dyscy- 

plinami. Po- 

stępy w Pro- 

Street osiąga 

się, wygrywając 

takie zjazdy tune- 

P rów — by to zrobić, 

należy w wyścigach 
znajdujących się w pro- 

gramie zawodów zdo- 

być odpowiednią liczbę 

punktów. Race Event 

można również „zdo- 

minować” zbierając 

na koncie podsta- 

wowq pulę i jesz- 

cze pewną, kon- 

kretną, określo- 


REKLAMA 


Ryan Cooper 
CWVIC © 218 BHP 


Hej, poczekaj na 
mnie! Co to za golf 
bez blachary?! 


pe sz 


j „wł Szybko, kto pierwszy do 
niebieskiego m. 


ną przez twórców „górkę”. Kilka imprez 
to wydarzenia specjalne. Noszą one 
nazwę Showdown, a przeciwnikami są 
w nich m.in. „bossowie” samochodo- 
wego światka. Aby skończyć grę, trzeba 
pokonać czterech takich kiziorów, a na 
końcu gostka o imieniu Ryo. 


Brzmi ciekawie, ale w praktyce to śred- 
ni pomysł. Po pierwsze, gra zmusza cię 
do przejechania co najmniej cztery-pięć 
razy po tym samym torze - być może 
zmienia się jego ułożenie, ale to, co 
widać dookoła, już nie. Zresztą nawet 
jeśli się zmienia, to niewiele, bo tor 
wyścigowy to tor wyścigowy — nie- 
ważne, czy mieści się w Ameryce, 
Japonii czy Irlandii. Po drugie, jak 
w żadnym NFS-ie od kilku edycji, grę 
można przegrać (jeśli stracisz pieniądze 


SSA Si 


| icował samochód marki Seat Leon 
ć grę w Polsce, lokalny oddział EA odpicowi 1 
Ska FosayżNi można zobaczyć na imprezach objazdowych w całym kraju. 


e 


j 


AUTOSCUŁPI 


i skasujesz wszystkie auta) albo się 
w niej zaciąć (kiedy nie jesteś w stanie 
zebrać odpowiedniej 
liczby punktów, by za- 
liczyć Race Event). Po 
trzecie, bardzo ważny 
jest w ProStreet tu- 
ning, dlatego przed 
każdą imprezą powi- 
nieneś posiedzieć 
chwilę w garażu i od- 
powiednio przygoto- 
wać auto. Jeśli o tym 
zapomnisz, może się 
zdarzyć, że trzy wyści- 
gi wygrasz, ale dwa 
ostatnie, np. Dragi na 
jedną czwartą i jedną 
drugą mili, będą nie 
do pokonania, bo jeź- 
dzisz w nich samocho- 
dem, którego akurat nie podkręciłeś. 
Teraz najgorsze — jeśli cofniesz się do 
garażu i wrócisz do Race Event, musisz 
powtarzać WSZYSTKIE konkurencje. 
Nikogo nie interesuje, że wcześniej kil- 
ka z nich wygrałeś. 


Grze nie pomaga także to, że 
samochodziarskie dyscypliny są 
mało zróżnicowane. Pościgać się 
można „normalnie”, bezpośrednio 
rywalizując z innymi kierowcami (ta 
konkurencja nosi nazwę Grip Race). 
Inne, np. Time Attack czy Speed Chal- 
lenge, teoretycznie mają odmienne 
zasady (w pierwszej jedziesz na czas, 
w drugiej „jak najszybciej”), ale po- 
nieważ na torze są z tobą inne auta, 
i tak chcesz wszystkich przegonić. Po- 


LASTELECNA powraca 
system o nazwie Autosculp- 
ting, który pozwala „mo- 
delować” części dodawa- 
ne do samochodu. W Pro- 
Street zmiany te mają 
wpływ na prędkości przy- 
czepność auta. Można się 
© tym przekonać w czasie 
rzeczywistym, testując 
tworzoną brykę w tunelu 
aerodynamicznym! 


dobnie wygląda Sector Shootout, gdzie 
starasz się wykręcić najlepszy czas 
nie na całym torze, ale w kolejnych 
jego sekcjach. Jest i Drift, teraz trud- 
niejszy i mniej ekscytujący niż wcześ- 
niej, bo częściej polega na efektownym 
przejechaniu krótkiej sekwencji 4-5 
zakrętów, a nie dłuższej trasy. Zabaw- 
ny byłby Drag (patrz: ramka), gdyby 
nie to, że zbytnio bazuje na tuningu 
i „nie-wiadomo-czym” (czasy kompu- 
tera generowane są chyba losowo). 


Jest na co narzekać, ale... Model 
jazdy jest świetny — ten element gry 
najbardziej przypomina, że mamy do 
czynienia z serią NFS, i mimo wszystko, 
właśnie dzięki niemu, chce się cisnąć 
gaz do dechy i kręcić kierownicą. Jak 
za dawnych lat... (4 
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model jazdy * dość sympatycznie odwzorowa- 
ny klimat imprez samochodowych * płynne 
przechodzenie między grą w singlu i w sieci 


LJ 


gubi charakter serii + NFS na torach? + 


z uszkodzeniami? 


Jeździ się doskonale, ale 
dlaczego w takich loka 
cjach, takimi samocho. 
dami, walcząc z tak nie- 
przemyślaną strukturą 
rozgrywki? 
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Autor: Foch77 


PRZECZYTAJ 
ZANIM 
ZOBACZYSZ 
W KINIE! 


EE III stworzone zostało przez studio Mad Doc Software, 
którego szefem jest lan Davis, specjalista od systemów AI. 


R E [6 E NZJ E Zmierzch ziemskiego imperium? 


Kaaaaboom! Tylko 
pingwinów jakoś 
nie widać. 


Nowość, przyzwyczajenie, rutyna — trzy kolejne, 
gry spod znaku Empire pyta s 

Pojawia 

yniarstwo wyszło grze na u d 


A. | Dawno, dawno temu nasz Soskóńi 
© przywódca rzekł: podbijemy świat! 


która się wokół niej 
wytworzyła. Twórcy obiecywali cuda na 
ń kiju, a a światu ukazał się tytuł, który c 
nić można co najwyżej jako przeciętny. 


Niestety, zmiany na gorsze widać już 

na początku. Do wyboru jest jedna 

kampania szumnie nazwana World 

- Domination oraz skirmish, czyli roz- 

- grywka generowana losowo na dostęp- 

- nych mapach. Z trybów to tyle, nie licząc 

tiplaya i tutoriala. W porównaniu 

rzednikami - trochę mało. Od bie- 

dy jednak wystarczy, szczególnie że 

jj, | w rzeczonej kampanii misje spięte 

_ są w zgrabną całość za pomocą 

J panelu strategicznego — chyba 
ją z" największej zalety EE III. 


"= Co ciekawe, w World Domination grasz 
„_ wturach, podobnie jak w serii Total War. 
W wydzielonych na powierzchni 


Niektórzy doszli do wniosku, że piąte koło 
u wozu przeszkadza — wtedy Mongołowie 


awansowali technologicznie. 


ale lepszym rozwiązaniem jest enie: 


nie ich wodzów do sojuszu przez wyko- 
nywanie określonych, ciekawych zadań. 
Jedynie w przypadku wrogich imperiów 
wyrżnięcie wroga jest nieodzowne. 
Na szczęście, gdy na scenie nie ma lo- 
kalnych watażków, a tylko siły innego 
mocarstwa, walkę można rozegrać au- 
tomatycznie. 


Skoro już wspomniałem o stronach 
konfliktu — grywalne są tylko trzy. Nie- 
stety, w kampanii nie wcielasz się w kon- 


Każda ze stron może 
osiągnąć pięć poziomów | 
technologicznych, 


kretne nacje, aw Blizej nieokreślone 
cywilizacje Zachodu oraz Środkowego 
i Dalekiego Wschodu. Cóż, kolejny ele- 
ment potraktowany po macoszemu. 
Całe szczęście, że pomiędzy frak- 
cjami istnieją zauważalne różni- 
ce - Zachód stawia na maszynerię 
wszelakiego typu, Daleki Wschód na 
piechotę, później modyfikowaną gene- 
tycznie, Środkowy z kolei na mobilność 
i ataki z ukrycia. Każda ze stron może 
osiągnąć pięć poziomów technologicz- 
nych, od starożytności aż po daleką 

przyszłość. Oczywiście kolejne ery ma- 
ją swoje zabawki i kluczem do wygranej 
bitwy jest posiadanie najlepszych. Cóż, 


wiadomo, że jak poszczujesz heli- 


koptery bryczką, to nic dobrego 
z tego nie wyjdzie — a do takich sy- 


I wybudował dwie chaty. 


A Empire Earth Ill 


Prosaczał: Dystrybutor PL: Ą 
<AMIĘ Doc Software CD Projekt i 
AiRip: http://www.empireearth.com/ +58 


| Multiplayer: tak 
Gatunek: RTS 


tryb World Domination * jak się zapomni 
o błędach, to gra się całkiem nieźle 


"ES rzeczywiste wymagania sprzętowe 
* grafika mogłaby być nieco lepsza * liczne 
niedoróbki * niestabilna 


W sumie przeciętny RTS, 
który miał szansę być 
lepszym - ale widac 
ktoś oszczędzał na 
beta-testach. 
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Azja słynie nie tylko z histo. i, i 
j i rycznych dynastii, ale i... : 
w jedzeniu hot dogów, Japończyka Takeru prak 
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| | 
ę | ry, musisz wybudować jeden |. 
| z monumentów. 


ow EC ACC 


wórcy Age of Empires Ill, Ensem- 
T" Studios, zajmują się obecnie 

konsolowym Halo Wars, dlatego 
przygotowanie drugiego dodatku 
do swojej gry powierzyli - po raz 
pierwszy w historii serii — innemu ze- 
społowi. The Asian Dynasties 
to efekt prac Big Huge Games, 
autorów m.in. Rise of Nations: 
Rise of Legends. Ich podejście 
do RTS-ów, często nietypowe, ujawnia 
się również w tej produkcji. 


Jak sam tytuł wskazuje, akcję add- 
„ona osadzono w zupełnie innym 
regionie świata niż podstawkę 
i pierwszy dodatek — w Azji. Cho- 
ciaż Asian Dynasties wymaga pełnej 
wersji Age of Empires III, to swobodnie 
mógłby stanowić produkt samodzielny. 
Także dlatego, że — w przeciwieństwie 


, 


akademię wojskową, 


do WarChiefs — fabuła kampanii nowe- | 
go dodatku nie jest w żaden sposób | 


powiązana ze scenariuszami dotych- 
czasowych odsłon AoE Ill. Tym razem 
dostajemy trzy akty po pięć niezbyt 
rozbudowanych misji każdy. W kolejnych 
rozdziałach pokierujesz bohaterami 
reprezentującymi trzy cywilizacje: Ja- 
ponię, Chiny oraz Indie. 


Zgodnie z przewidywaniami przekaza- 
nie prac nad dodatkiem zespołowi BHG 
zaowocowało kilkoma zmianami w roz- 
grywce. Pomiędzy nowymi frakcjami 
można zauważyć wyraźniejsze różnice 
niż we wcześniejszych odsłonach serii. 
Dla przykładu: Hindusi do rekrutacji 
wieśniaków potrzebują drewna, a nie 
żywności. Z kolei Chińczycy zamiast 
typowych baraków posiadają 
w której 
gaz 
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EJ 


| 


| 
| 
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| 


jaka kotki dłoskanadke | 


Chirski 
niszczy wrogie budynki. 


Zupełną nowością w grze jest budynek 
ambasady. Struktura ta umożliwia na- 
wiązywanie kontaktów dyplomatycznych 
ze znanymi z podstawki frakcjami eu- 
ropejskimi. Wybierając sobie za- 
granicznego sojusznika, otrzy- 
mujesz dostęp do części jego 
jednostek wojskowych oraz ulep- 
szeń. Do ich zakupu — oprócz surowców 
— potrzebna jest odpowiednia liczba 
wzrastających automatycznie punktów 
eksportu. Wsparcie uzyskiwane poprzez 
ambasadę często okazuje się bardzo 
przydatne, zwłaszcza gdy możesz zwer- 
bować lekarzy lub oddział artylerii. 


KAN A APWREPESECY 

W kampanii pokierujesz bohaterami | 

reprezentującymi trzy cywilizacje: 
Japonię, Chiny oraz Indie. 


Fanów serii z pewnością zaskoczy fakt, 
że aby przejść do następnej epo- 
ki, musisz teraz nie tylko uzbierać 
odpowiednią ilość surowców, ale 
także zbudować monument. To nie- 
jako rozwinięcie pomysłu z podstawki, 
gdzie awansując wybierałeś, które do- 
datkowe zasoby oraz jednostki chcesz 
otrzymać. Te specjalne konstrukcje rów- 
nież dają ci dostęp do różnego rodzaju 
bonusów, np. Japończycy mogą na 


| kilkadziesiąt sekund rozproszyć 


zania) 


mgłę wojny, a Chińczycy otrzy- 


| mują prymitywne wyrzutnie ra- 
| kiet. Hindusi natomiast (posiadający, 


swoją drogą, najlepsze monumenty) 
mogą zakupić bardzo mocne jednostki 
wojskowe lub skorzystać ze specjalnej 
opcji zawieszenia broni - przez kilka- 


| dziesiąt sekund niemożliwe jest prowa- 
dzenie jakichkolwiek walk (czas ten 


wykorzystasz na przegrupowanie sił 
lub ewakuację z miasta ostatnich żyją- 
cych wieśniaków). 


Niestety, podczas gry w The Asian Dy- 
nasties widać, że od premiery Age of 
Empires Ill minęły dwa długie lata. 
Grafika nie zachwyca już tak jak 
kiedyś, wręcz przeciwnie — mo- 
mentami kłuje w oczy kanciasty- 
mi modelami jednostek. Co więcej, 
add-on nie wymaga od gracza zbyt 
wiele. Jeśli ustawisz 
poziom trudności na 
| średni, podczas wszyst- 
| kich aktów kampanii 
| tylko dwie, może trzy 

misje zmuszą cię do 
czegoś bardziej skomplikowanego niż 
zaznaczanie wojska i wysyłanie go do 
bazy wroga. 


The Asian Dynasties nie jest złym do- 
datkiem, jednak od serii Age of Empires 
z pewnością mogliśmy oczekiwać znacz- 
nie więcej. Poza tym chyba już naj- 
wyższy czas, żeby Ensemble za- 
brało się za tworzenie czwartej 
części. c 
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Graficznie trzeci Age 
mocno się już posta 
rzał, jednak wciąż za 
chowuje wysoką gry 
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„BESTŁARIUM 
FABRYKI SŁÓW” 


tylko w wybranyehksklepach! 


RECENZJE 


agraniami, 


ierwszy kontakt z FIFA Mana- 
p ger 08 mieliśmy podczas Games 

Convention w Lipsku. Podra- 
sowany wygląd, mniej błędów 
w interfejsie i poprawiony silnik 
meczowy - takie były nasze wrażenia 
po godzinie z wersją beta gry. W re- 
dakcji czekaliśmy więc na produkt fi- 
nalny, bo zapowiadał 


Słodko-gorzki. 


to. Mnie szczególnie spodobał się ekran 
ostatniej doby okienka transferowego: 
zegar odmierzał mijające godziny, a gdy 
zostało już tylko kilka kwadransów do 
północy, zgłosili się do mnie właścicie- 
le klubu, z którego wcześniej chciałem 
kupić zawodnika, oferując mi go teraz 


się naprawdę smako- Ma wiele świetnych pomysłów i daje 


wicie. Czy nasze ape- 
tyty zostały zaspoko- 
jone? 


Trzeba przyznać, że nowy interfejs pre- 
zentuje się świetnie - jest nie tylko 
przejrzysty i wygodny, ale po prostu 
ładny. Ci, którzy zjedli zęby na Football 
Managerze, poczują się swobodnie, bo 
znajdą tu niemal wszystkie opcje, któ- 
rych oczekują po hardkorowym mene- 
dżerze piłkarskim - a nawet coś ponad- 


RZE . 
| Nowa kamera pozwala ci 
obserwować zachowanie 


całej drużyny. Miłe! 


sporo frajdy, ale mniejsze i większe 
błędy potrafią mocno zirytować. 


w niższej cenie. Niby nic, ale takich 
smaczków fajnie wpływających 
na klimat i dynamikę statyczne- 
go z definicji menedżera jest tu 
więcej. 


Jeżeli FM odrzuca cię swoim wyglądem 
arkusza kalkulacyjnego, odetchniesz 


z ulgą, przeglądając zakładki w nowej 
produkcji EA Sports. Informacji jest tu 
naprawdę sporo, jednak łatwo je prze- 
trawić. Każdy piłkarz na przykład wciąż 
jest opisywany kilkudziesięcioma współ- 
czynnikami - ale jeśli na ich widok do- 
stajesz oczopląsu, wystarczy, że 
spojrzysz na jedną liczbę ogólnie 
określającą jego przydatność do 
gry na danej pozycji — i wiesz 
wszystko. Część obowiązków mene- 
dżera (np. ustalanie harmonogramu 
treningów czy opiekę nad rezerwami) 
możesz powierzyć swojemu asystento- 
wi. Dla wielu ułatwieniem będzie też 
fakt, że tę część FIFA Managera spol- 
szczono (choć wpadek z ttumaczeniem 
jest niestety sporo). 


Mecze — jak w poprzednich częściach 
- wizualizowane są na uproszczonym 


_ silniczku zręcznościowej wersji FIFA. 
Szczerze polecam opcję kontro- 


lowania jednego zawodnika 
w drużynie. Dodaje ona dynamiki, 
pozwala pełniej przeżywać każde spot- 
kanie i poczuć się jeszcze bardziej 
współodpowiedzialnym za sukcesy 
i porażki swojego klubu. Znacznie po- 
prawiono tę część zabawy - piłkarze 
z pola zachowują się dużo rozsądniej, 
nie wybijają już bezsensownie gały, 
a bramkarze też potrafią wyjść, kiedy 


Maszkara też nie może się nadziwić, że Sł w 
dostaliśmy się do Euro 2008. Piątka, Beniu! vę fĄly 


trzeba. Gra się przyjemniej, nie klnie 
się na błędy w silniczku — a przynajmniej 
nie klnie się aż tyle, bo do ideału ciągle 
trochę brakuje. Twoi podopieczni 
nazbyt trzymają się swoich pozycji, 
dlatego niemal wszystkie bramki strze- 
lają napastnicy, a obrońcy nie aseku- 
rują się wzajemnie. Już w pierwszym 
meczu zdarzyło mi się też, że wszyscy 
zawodnicy nagle stanęli — i tak sobie 
stali do końcowego gwizdka. 


Ten kiks gry później się nie powtórzył 
- ale mimo to mógłby być znakiem fir- 
mowym FIFA Managera. Produkcja ta 
ma wiele świetnych pomy- 
słów, rozbudowany panel 
opcji, przyciąga meczami 
3D i daje sporo frajdy, ale 
czasem te mecze, opcje 
i frajdę o kant dupy po- 
tłuc — bo mniejsze i większe 
błędy potrafią mocno ziry- 
tować. Dlaczego nagle do 
mojej drużyny przychodzi 
na wypożyczenie piłkarz, 
którym nie byłem zaintere- 
sowany? Dlaczego tak ma- 
ło przydzielono mi pienię- 
dzy na transfery, kiedy 
widzę, że kasy na wypłaty 
dla zawodników mam trzy 
razy więcej, niż potrzebuję? 


Edycja 08 jest dużo lepiej prze- 
testowana niż poprzednie, ma 
o wiele mniej błędów — ale wciąż 
ma ich sporo. Ale możliwe, że i ty 
kontrolując jednego z zawodników, tak 
poznasz swą drużynę i wczujesz się 
w zabawę, że mimo iż będziesz się 
wkurzał na FIFA Managera 08, i tak 
będziesz do niego wracał. Jak ja — bo 
przecież trzeba wprowadzić Śląsk 
Wrocław do ekstraklasy, więc zagram 
ten kolejny, tym razem już naprawdę 
ostatni dzisiaj mecz... (4 


FIFA Manager 08 


Producent: 
EA Sports 


Dystrybutor PL: 
EA Polska 


http://www.fm08.de/en/ 


Cena Multiplayer: hot-seat 
99,90 Gatunek: menedżer piłkarski 


Wymagania: procesor 1,3 GHz, 512 MB RAM, grafika 64 MB, 
Windows XP/Vista 


Autor: Phnom Penh 


poprawione mecze w 3D * możliwość kontro- 
lowania jednego zawodnika podczas meczu * 
po polsku * usunięto sporo błędów... 


„.ale wciąż ich trochę jest: z wyszukiwaniem 
zawodników, kontrolą budżetu, zachowaniem 
piłkarzy na boisku, tłumaczeniem itd. 


Jeśli masz ochotę po- 
bawić się w Beenhak- 
kera, a FM wydaje ci 


sy 
Emmy gY 
© 


się nudny - sprawdź 
dużo dynamiczniejsze- 
go FIFA Managera. 


OCENĄ 
m 


NARODZINY IMPERIUM 


KUPUJ GRY NIE WYCHODZĄC Z DOMU 


www.Skien.cenega.pl U) Games for Windows > 


4 (aż KUPUJĄC TĘ GRĘ R sg 4,.. Przemysław Saleta ra > 
POMAGASZ CHORYM DZIECIOM!*. * ŻA Am śię RAja PieGO p | k 


W grze jej nie zobaczysz, za to w filmie tak. "8 
Piękna i (prawie) naga Angelina Jolie... 


M443,/4J]  Beo Leń Haker. 


—A ad mk — 


Nie daj się zwieść temu 
sympatycznemu spojrzeniu. 
Ten facet to seryjny morderca! 


Niektóre dziewczyny 
trzeba naprawdę 
zdecydowanie 
namawiać do tańca... 


miłosnymi wyznaniami, 
B czas zmienić podejście. bę 
. W tym poemacie leje się 


. 


moni w sa Ń „a 

a WERE EEEE WRC WSSE 
jucha. Dużo juchy... efekty robią wrażenie, coś, co można by 
| Śobokcwyć sań Kaka 


a Angelina Jolie poka- 
eowulf to słynna - przynajmniej _ zuje co nieco. A na do- 
w kulturze anglosaskiej - wier- _ datek Ubisoft wydał grę 
szowana opowieść o tytułowym _ otym samym tytule. Ot, 
herosie. Zasłynął on tym, że między _ różnice kulturowe. 
pierwszą a ostatnią z 3181 linii wspo- 

mnianego dzieła pokonał potwora _ Jakożewfilmie dochodzi 
o imieniu Grandel, jego całkiem nieźle _ do licznych... wypadków 
trzymającą się matkę oraz pewnego _ śmiertelnych przy użyciu 
smoka, a w międzyczasie został królem _ miecza, gra to zręcznoś- 
mroźnej skandynawskiej krainy. To od- _ ciowa nawalanka, w któ- 
powiednik naszego „Pana Tadeusza”, rej bohater ma do dyspo- 
rzecz ciesząca się ogólnonarodowym — zycji kilka podstawowych EE 2 środku i żeby zobaczyć 
uwielbieniem. My zamieniliśmy Mr. _ ciosów, przemieszcza się z „= efekty swoich działań, 
Teda w nudnawy film kostiumowy, po różnorodnych loka- wowany, a gdy pokazujący to wskaźnik _ należy celowo grać albo w stylu „maxi- 
Amerykanie zaś uczynili Beowul- cjach i pokonuje setki przeciwników, się naładuje (co można przyśpieszyć, mum hardcore”, albo jak mięczak 
fa bohaterem kina akcji — trup od czasu do czasu zatrzymując się na _ rezygnującz odpowiedniej liczby punk- z przedszkola. 

ściele się gęsto, krew spływa z ekranu, dłużej przy jakimś większym kiziorze. _ tów zdrowia), wystarczy wcisnąć jeden 

System walki Beowulfa działa _ klawisz, by bohater wpadł w szał bojo- _ Tymczasem w Beowulfa grać się w ogó- 
całkowicie standardowo - jest _ wy. Wtedy jego ciosy są bardziej mor- le nie chce, bo niezły, a przede 
jedno słabsze, za to szybsze ude- _ dercze, opisane w poprzednim akapicie wszystkim efektowny system 
rzenie i drugie wolniejsze, ale po- _ końcówki chwytu - nieporównywalnie walki trafił do gry wyproduko- 


nazwać systemem 
/ konsekwencji. Po- 
| między misjami Be- 
1 Z / owulf trafia do sali 
Ne __ tronowej, gdzie do- 


33 wiaduje się, czy lu- 
> PA, je się, czy 


© 


_. dzie uważają go za 

| bohatera, czy za kró- 
s la łaknącego krwi. 

; 

1 

$ 


5-P M 


7 


Podczas normalnego 


m grania szala utrzymu- 
Już nigdy cię nie opuszczę... *_ je się mniej więcej po- 


PORA zśdsónni 


* 


| 
t 
4 tężniejsze. Znalazł się tutakże blok, _ krwawsze, ale ma to też swoje minusy. wanej w pośpiechu, w której dużo 
J J y 
j który automatycznie paruje CIOSY „amm jest błędów graficznych, lokacji brzyd- 
__ wrogów. Nieco inaczej funkcjonuje Sa w grze bęcki | kich, szaroburych i źle zaprojektowa- 
- chwyt - gdy jakiegoś barbarzyńcę Eg wanie | nych (możnasię zgubić) oraz kłopotów 
t lub potwora uda się złapać, trzeba w twarz 3 wyłamy | technicznych (konfiguracja pada). Za- 
». przez chwilę szybko wciskać klawisz rę ki w łokciu. | raz, wszystko jasne! Przecież to filmowa 
R | odpowiedzialny za chwytanie, z licencja... c 


a potem znów szaleńczo stukać _ Wszale heros nie patrzy, kto na- 
w ten sam lub inny przycisk, by _ winie musię pod pięści czy miecz, 
w efektowny sposób zakończyć i potrafi również wyrżnąć kom- 
cały atak. Może ' panów, którzy w większości misji mu 
to być odepchnięcie towarzyszą. 

nieszczęśnika, tzw. 

bęcki w twarz (bo-  Przeciwwagą dla wściekłości http://www.beowulfgame.com/ 


li..., wyrwanie broni _ jest bohaterstwo. Jego wskaźnik [PF "SGĘCZICNNEN 


lub - uwaga! - wyła- ładuje się, kiedy Beowulf pomaga kom- 99.30 


*% h 
4 Będzie łamanko! 
Będzie łamanko! 


Beowulf 


Producent: Dystrybutor PL: 
Ubisoft Montreal Cenega 


utor: Foch77 


A 
A 


ZAŚ A 0 PAP R 


manie ręki w łokciu. _ panom wtarapatach, uchyla się przed Wymagania: procesor 3 GHz, 1 GB RAM, grafika 128 MB, 
uderzeniami przeciwników, a przy tym oł OT 
Na ten, co by nie mó- / załatwia ich kombosami. Wtedy może * złą: i brutalna * nie najgorszy system 
wić, dość standardo- _ na pewien okres zwiększyć swoje umie- - 
R / wymechanizmtwórcy — jętności i efektywność towarzyszy, tyle zpęstri wzi niwie zw Jer ać 
/ gry nałożyli jeszcze tylko, że animacje nie sq już tak krwa- + problemy fechniczne 
__ jeden — system boha- _ we jak wcześniej. Cała ta idea wyboru Miał być hit, jesttypowa © 


terstwa/wściekłości. _ między jasną a ciemną stroną Mocy pod względem poziomu 


z > ź a j Ę; Ę SEE D ; wykonania filmowa li 
Tak czułem, że nie doniosę | © O co chodzi? Beowulf _ jest dość ciekawa i w trakcie rozgryw- cencja. Zamiast Beo 
tego keczupu do domu... /. obrywając, staje się ki, czyli walk, nawet się sprawdza. ay od i 


coraz bardziejzdener- _ Trochę na siłę dodano jednak do niej 


o for Windows 


SWAMPIONSNIP 
_ flanager 2008 


MV 1— 
= "| / Gęść dochodu 
ze sprzedaży gry zostanie przekarana 


na rzecz Fundacji Driecięco Fantazja. 
AKCJA TRWA DO 31 GRUDNIA 2007 ROKU 


Ambasador Findaci 
Dziecięca Fantazja 


upując dowolną grę firmy Cet RAE naklejką, 
wj : AE e. śe włosie o 1.11.07 do 31.12.07, 
! 4 q. Pomagoszspelnić marzenia 
| ay; Komi , Tomka 
i innych chorych d zieci. 


| dona | KUPUJ GRY NIE WYCHODZĄC Z DOMU | | 


RECENZJE Psycholi dwóch. 


LUTY ; FE r 


Pamiętasz Hitmana? 
ego łysola, który 
chował się w krzakach 
amiast wparowóć na 
miejsce akcji z gnatem 
rękach? Kane i Lynch > 


pokazują mu kciuki 


A 


Kane, naprawdę uważam, 
że mogliśmy jechać windą. 


ytułowi bohaterowie najnowszej i opiera się na WSAD zie. Możesz nosić "TWW TIEESENZĄĘ 
gry IO Interactive to zmęczeni przy sobie tylko dwa rodzaje broni (pi Chciwe świnie aia Se B 
życiem przestępcy w średnim stolet i karabin) oraz granaty. Da się też zapłacić za umycie okien! 

wieku. Kane odsiaduje długoletnią karę podnosić uzbrojenie zabitych przeciwni 


więzienia za liczne morderstwa na kow znacznie łatwiej wtedy o dodatko 
zlecenie. Podobnie Lynch, który oprócz wą amunicję. Do przełączania pomiędzy 
tego cierpi na poważną chorobę psy spluwami służy zaledwie jeden przycisk 
chiczną - jesli nie wezmie swoich tab Wartymi zapamiętania klawiszami są 


letok, potrati wpasc w szał ea 


i zabić wszystkich wokoło 
W czasie jednego z takich 


ataków ustrzelił nawet swoją 


m 
żonę. Chyba przyznasz mi i teg 
| rację, że moralność tytuło- a "| 
| wej dwójki pozostawia trzy z komendami dla sterowanych przez 3 i WZ = c A 
wiele do życzenia... Al sojuszników (idz, strzelaj, osłaniaj), M > | 


a to dlatego, że w każdej misji towa- 
Kampania single player koncentruje się || rzyszy ci przynaj- 
| wokoł postaci Kane'a, w którego też mniej Lynch, a są 
wciela się gracz. Akcja rozpoczyna się i takie, w których 


| od efektownej ucieczki z więzienia. Au dowodzisz nawet cej 

| tobus przewożący obu - jeszcze nie || czterema kompo- <k 

| znających się - skazanców zostaje od nami. 

| bity przez zbrojny oddział bandytow 

| Kane zostaje ranny. Początkowo obraz Wroćmy jednak do ci, ale każdy twoj krok od razu 
| jest lekko rozmyty, a ty zamroczony bieg samej gry. Szybko melduje $iodemce. Nie chcę zdra 

| niesz za krzyczącym na ciebie łysiejącym okazuje się, że dzać więcej szczegółów, ale wiedz, 
| okularnikiem — Lynchem. Po chwili sam twoja ucieczka 


że fabuła w Kane 8 Lynch pełna 
chwytasz za broń i z grupką bandziorów z więzienia zosta- 


starasz się przedrzeć przez miasteczko ła zaaranżowana 
w stronę lotniska, gdzie czeka na was przez mafijną gru- 
furgonetka. Już pierwszy etap gry | pę zwaną The7. 


jest niespodziewanych i szalonych 
zwrotów akcji. 


Podczas kolejnych misji na gracza 


| pełen jest akcjioraz oczywiście Kane był kiedyś jej : -4 % waj Ja mie wiedziałem, że tu jest czekają naprawdę ciekawe wy 
i ciał zabitych policjantów. Co | członkiem, jednak | 4 zakaz parkowania. zwania. Obrabowanie banku czy 
| ciekawe, dopiero druga misja jest tra pewnego dnia wysta x Przepraszam! ! ucieczka przed policyjnym pości 
| dycyjnym samouczkiem, w którym po wił kumpli do wiatru s qiem to naprawdę nic w porów 
| znajesz zasady sterowania. i przywłaszczył sobie bardzo naniu do wizyty w Tokio i strzela 
| . i wartościową zdobycz z napadu. W ra dzie odzyskanie walizek z tajemniczym niny w tamtejszej dyskotece. Bawiący 
Kierowanie postacią jest - jak na grę mach zemsty $iodemka porwała teraz łupóm i uratowanie rodziny. Lynch z ko się ludzie wpadają w panikę 
| akcji z perspektywą TPP - standardowe jego zonę i córkę. Twoim zadaniem bę lei pełni rolę tzw. watchdoga - pomaga i próbują uciekać, panuje total- 


j 
| - 
j 
| 


| 58 = | > 


Według pierwszych plotek tytułowe role w ekranizacji 


Kane £ Lynch zagrają Bruce Willis i Billy Bob Thornton. Super! 


„Bar wzięty!”. 


ny chaos, a w tłumie czają się 
uzbrojeni przeciwnicy. Kiedy już 
myslałem, że szczytem pomysłowo 
ści ludzi z IO jest napad na więzienie 
stanowe (sic!), wtedy Kane i Lynch 
trafili do Hawany, by tam toczyc 
naprawdę widowiskowe walki na 
ulicach miasta. Z kolei w finale cze 
kała mnie wizyta w tropikalnej dźun 
gli, podczas ktorej poczułem klimat 
rodem z najlepszych (i najbardziej 
krwawych) filmow o wojnie w Wiet 
namie 


lo własnie klimat stanowi naj 
większą zaletę Kane 8 Lynch. 
Brutalny swiat tej zabojczej pary wcią 
ga tak mocno, że z czasem przestajesz 
zauważać niektore wady gry. A do 
tych z pewnoscią należy nie najlepsze 
Al, zarowno przeciwnikow, jaki człon 
ków twojej drużyny. Ci ostatni nie 
zawsze reagują na wydawane komen 
dy. Z drugiej strony, jesli nie będziesz 
ich regularnie instruował, gdzie mają 
isć i do kogo strzelac, potrafią się po 
prostu zqubic. To trochę smieszne, 
zwłaszcza że lokacje w Kane 8 
Lynch są bardzo liniowe - jest 
tylko jeden, zaplanowany przez 
twórców sposób na przejście 
każdej misji. Dopiero pod koniec 
rozgrywki pojawia się moment, gdy 
musisz podjąc decyzję, ktora wpływa 
na dalsze wydarżenia. W zależnosci 
od tego, ktorą ź dwoch opcji wybie 
rzesz, zmienia się zakończenie gry; 
jedna z nich otwiera też dostęp do 
dodatkowej misji 


Oprawa graficzna stoi na wysokim 
poziomie, chociaż pod względem 
efektów zostaje nieco w tyle za wy 

danym niedawno Strangleholdem 
Można to jednak przekuć w zaletę, 
ponieważ Kane 8 Lynch działa 
(i wygląda) dobrze nawet na 
trochę słabszym sprzęcie. Świet 
nie prezentują się zwłaszcza strzela 
niny we wnętrzach budynkow, gdzie 
swiszczące wokoło kule wybijają szy 
by i odłupują tynk. Większe zastrze 
żenia mam do dzwięku, gdyż gra 
ma wyrażne problemy z odpo- 


Z cyklu cytatów z Sienkiewicza: 


EH Multiplayer: tak 


ACH-NOWEJ GENERACJI | 


REKLAMA 


REDAKCJA MAGAZYNU ©77- 
! DUMĄ PRZEDSTAWIA 
PISMO O KONSOLACH 


ź ASSASSIN'S 
CREED 


HALO 3 
OD KULIS 


3RACH NOWEJ GENERACJI 


To jedyny dostępny w grze tryb multi- 
player, wykorzystuje usługę Games 
for Windows LIVE. Zasady są bardzo 
proste: grupa od 4 do 8 najemników 
dokonuje wspólnie napadu. Zadaniem 
każdego gracza jest uzbieranie jak 
największej sumy pieniędzy. Ci, którzy 
przeżyją misję, dzielą się łupem, dla- 
tego najlepiej jest w odpowiednim I Majwaz BAG na konsole 
momencie zdradzić swoich kompo- 4 
nów, by wziąć wszystko. Podczas gry 
trzeba mocno uważać, aby nie zginąć 
- to nie Quake, w którym liczą się 
fragi. Zabity najemnik odradza się 
jako policjant i stara się zabić pozo- 
stałych bandytów. Niestety jako po- 
licjant zgarnia już tylko 10% zebra- 
nych pieniędzy. Uczciwi zawsze mają 
pod górkę. 


Pierwsza w Polsce recenzja 
najciekawszej gry tego roku! 


wiednio głośnym odtwarzaniem 
niektórych efektów i kwestii 
mówionych. 


Kane 8 Lynch: Dead Men to produk 
cja, na ktorą warto zwrocic uwagę 


Chcesz kupić konsolę, ale nie 


Pomimo pewnych technicznych nie 
dociągnięc spełnia pokładane w niej 


wiesz jaką? © 


nadzieje — wszystkim spragnionym 


mocnych wrażen oferuje wciągającą 
i brutalną zabawę < 


Kane 8 Lynch: 
2 Dead Men 
wą Producent: 


IQ Interactive 


Masz już sprzęt i szukasz 
informacji o najlepszych grac 


Dystrybutor PL: 


Cenega 


"A... http://www.kaneandlynch.com/ 


Zastanawiasz się, jakie tytuły 

będą rządzić w przyszłości? — 
Odpowiedzi na wszystkie te 
pytania znajdziesz w tym piś 


CD-ACTION - TERAZ O KONSOLACH! 


SZUKAJ W DOBRYCH PUNKTACH SPRZEDAZY PRASY OD 28 LISTOPADA! 


Wymagania: procesor 2 GHz, 1 GB RAM, grafika 128 MB, 
Windows XP/Vista 


główni bohaterowie * klimat * większość loka- 
cji * grafika 


problemy z dźwiękiem * przeciętne Al przeciw- 
ników i członków drużyny 


Może Kane 8 Lynch nie 
jest tak widowiskowy 
jak Stranglehold, ale 
klimatem nie dorasta 
jej żadna wydana ostat- 
nio gra akcji 


PISMO Z PŁYTĄ DVD TYLKO 6,99 ZŁ 


| 


| 
| 
|| 


Kryminalne łamigłówki. 


Kanada ma na eksport nie tylko łosi 
kraju wyprodukowano ró 
Investigation” (znany u n 


ak na marginesie, to akcja filmu 
T=""" się w Las Vegas. Widać 
scenerie Montrealu czy Ottawy 

nie pasowały do wizji miasta, gdzie co 
parę minut ktoś zostaje zamordowany. 
Serial zyskał wielomilionowe grono 
fanów i doczekał się swoich kontynua- 
cji w postaci „kryminalnych zagadek” 
Miami i Nowego Jorku. Film był wielo- 
krotnie nominowany do Złotego Globu 
i Emmy, a komputerowe przygody tele- 
wizyjnych bohaterów kupiło już dwa 
i pół miliona osób (CSI: Hard Evidence 
u nas Niezbite dowody - to piqta gra 

z serii). Prawdę powiedziawszy, serial 
daje o wiele więcej przyjemności 
niż jego egranizacja. Ale po kolei. 


Na CSl: Niezbite dowody składa się pięć 
spraw, których rozwikłanie należy do cie- 
bie, początkującego agenta wydziału 
kryminalistyki policji Las Vegas. Gra 
została skonstruowana z najlepszych, 
ale i najbardziej wyeksploatowanych 
elementów, jakie znajdują się w każdej 
przygodówce. Cały czas się zastana- 
wiam, czy to dobrze... 


Każda kryminalna zagadka dotyczy oczy- 
wiście morderstwa. Gracz przede 


Uśmiechnij się,” 
jesteś w ukrytej 
kamerze! 


wszystkim od- 
wiedza iprzeszu- 
kuje miejsce 
zbrodni, zbiera 
dowody oraz 
je analizuje. W rze 


czywistości wygląda Oj, nie trzeba. 


to tak, że sprawdzasz było palić dwóch 8 
całą planszę kurso- paczek „Męskich”. Bt 
rem, czekając, w któ- dziennie. j 


rym miejscu zmieni 

on kolor na zielony (co 

oznacza, że możliwe 

jest zbliżenie). Kiedy 

przedmiot znajdzie się „pod lupą”, mo 
żesz podjąć kilka działań. Masz do wy 
boru dwa zestawy narzędzi z laborato 
rium kryminalistyki. Są tutaj nie tylko 
takie podstawowe rzeczy, jak gumowe 
rękawiczki i latarka, ale i substancje 
umożliwiające zebranie odcisków palców 
czy kodu DNA do dalszego badania. 
Wszystkie odnalezione dowody są gro- 
madzone według kategorii i cały czas 
pozostają do wglądu (nawigacja odbywa 
się za pośrednictwem palmtopa, który 
agent ma bezustannie przy sobie). 


Dostępna jest też pewna interakcja z po- 
dejrzanymi lub pozostałymi członkami 
zespołu. Jeśli scenariusz prze- 
widuje taką opcję, można zadać 
im szereg pytań z listy. Co z te- 
go jednak, skoro ich kólejność 
nie wpływa na odpowiedzi, 
więc i tak dowiesz się wszyst 
kiego, klikając jak popadnie. 
Podobnie jest z kryminalistycz- 
nym mięchem. W walizach 
jest spory arsenał środ- 
ków, ale wyciągnąć moż- 
na tylko te przydatne 
podczas analizy znale- 
zionego właśnie przed- 
miotu. Jeśli chciałbyś zba- 
dac zużytą prezerwatywę za 
pomocą pęsety i latarki, 


E| 


e i klonowe bale. W tym dzikim 


wnież serial kryminalny » 
CEC „Kryminalne zagadki”). 


x 


to niestety się nie da, możesz tylko po- 
grzebać w niej wacikiem (przykład z gry). 
Oczywiście to logicznie uzasadnione - po 


co używać do tego np. nożyczek, ale z dru 
giej strony prowadzenie gracza za rączkę 


nie daje mu szansy na popełnianie błędów 
i szukanie alternatywnych dróg. Nawet 
gdy jestes w laboratorium, gdzie znajdu 
je siękilkastanowiskdo badań dowodów, 
od razu wiadomo, z której maszyny nale- 
ży skorzystać (wyróżniona jest niebieskim 
wykrzyknikiem). 


Jedynym odstępstwem od rutyny 
jest szperanie w miejscach, które 
na pierwszy rzut oka nie budzą 


zainteresowania (nie wydają się 


związane ze śledztwem). Można w ten 
sposób zdobyć dodatkowe punkty, za 
które dostaniesz dostęp do materiałów 
bonusowych (np. artów). Zupełnie odje- 
chany pomysł — i jak dla mnie całkiem 
zabawny - to gromadzenie... insektów. 
W każdej z pięciu spraw można znaleźć 
pięć robali. Sq one potem prezentowane 
w słoikach jako kolekcja, która pięknie 
ozdabia lokalne laboratorium policji. 


W USA pojawił się tzw. efekt CSI. Polega na tym, że przysięgli żądają w trakcie 
rozpraw przedstawienia dowodów, które nie są wcale potrzebne — np. badań DNA. [$ 


tego drugiego... 


CSI budzi mieszane uczucia. Z jednej 
strony to gratka dla fanów seria- 
lu, z drugiej — przeciętna w grun- 
cie rzeczy przygodówka, która nie 
może się mierzyć z tuzami gatun- 
ku. Jeśli naprawdę czu 
jesz, że musisz dołączyć 
do Gila Grissoma, Catheri- 
ne Willows i reszty ekipy 
śledczej z Las Vegas, to 
pewnie będziesz zadowo 
lony z rozgrywki. Tych, którzy telewizyjnej 
serii nie znają lub nie lubią, czekają 
przeciętne przeżycia. < 


| CSI: Niezbite dowody 


| Producent: Dystrybutor PL: 
Telltale Games Cenega 


http://www.telltalegames.com/csi 


m 
| au Multiplayer: brak 


Wymagania: procesor 1,3 GHz, 256 MB RAM, grafika 64 MB 
Windows 2000/XP 


* niezła muzyka 


mała swoboda * adek wystarczy zale 
dwie na kilka dni 


POD OUTECELCLUUILODIUW GRywaLNOŚĆ ) 
ne i ciekawe. Gra raczej sw (0), 


dla fanów gatunku 
i serialu. 


poza 
| GRAFIKA 47) 


W 1991 wygrałem 
konkurs na sobowtóra 


Dona Johnsona... Albo 


Autor: Herr Odyn 
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RECENZJE 


Zasiądź za sterami kos 


zagrożenie w Galaktyce — 


detchnąłem z ulgą, kiedy po 
O kilku minutach gry w Tarr Chro- 

nicles okazało się, że jest to 
prosta zręcznościówka polega- 
jąca na niszczeniu wrogich stat- 
ków, a nie kolejny skomplikowany i na 
dłuższą metę nudny jak flaki z olejem 
symulator, który nieudolnie pretenduje 
do miana następcy takich klasyków, jak 
Frontier czy Freelancer. Mimo to Tarr 
nie ustrzegł się kilku uciążliwych wad. 


Boe tomard Ot Fast 


Omega 1? Tu Omega 2. Zbliżam 
się do kosmicznego lukrowanego 
pączka z dziurką. | 


Jesteś pilotem jednego z myśliwców 
eskadry Omega, stacjonującej w ogrom- 
nej kosmicznej bazie Talestra, okręcie 
flagowym sił Alliance. Wyruszasz na ru- 
bieże Galaktyki, by zbadać nowo od- 
kryte ruiny starożytnej cywilizacji gwiezd- 
nych podróżników. To dzięki tunelom 
podprzestrzennym pozostawio- 
nym przez dawno wymarłq rasę 
ludzie byli w stanie skolonizować 
tę część kosmosu. Na miejscu za- 
łoga Talestry spotyka ekspedycję wy- 
słaną przez wrogów Alliance - rasę 
De'Khete. Po stoczonej bitwie okręt 
ludzi stara się wrócić do bazy, jednak 
uszkodzony tunel podprzestrzenny kie- 
ruje nim w zupełnie nieznane rejony 


Kursorem wśród świazd. 


micznego myśliwca i zniszcz najwi 
panoszące się wszędzie skrypty. 


ksze 
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„A; 
kosmosu. Ekipę z ziemskiego statku 
czeka długa podróż do domu. 


Klimat Tarr nawiqzuje do znanych tele- 
wizyjnych seriali sci-fi — „Star Trek: Voy- 
ager” i „Battlestar Ga- 
lactica”. Niestety, w prze- 
ciwieństwie do nich gra 
nie należy do długich. 
Kampania dla jednego 
gracza liczy zaledwie 
dziewięć misji, a każdą 
podzielono na kilka części. Podczas 
ich wypełniania uczestniczysz w walkach 
z De'Khete oraz rasami zamieszkują- 
cymi tę niezbadaną część kosmosu. 
Najbardziej emocjonujące są starcia, 
w których udział biorą duże krążowniki 
i niszczyciele, zaś ty i reszta Omegi 
staracie się je unieszkodliwić. Do wad 
kampanii zaliczyć należy liniowość. 
Podczas zabawy nie masz prak- 
tycznie żadnej swobody działania, 
możesz wyłącznie wypełniać zie- 
cone zadania. Również obszary misji 
pozostawiają wiele do życzenia, bo 
chociaż zaprojektowane bardzo efek- 
townie, są małe i ciasne. 


Przed każdym nowym etapem odwie- 
dzasz hangar, w którym możesz doko- 


ększe , 


nywać zmian w budowie swojego my- 
śliwca. Wraz z postępami w kam- 
panii otrzymujesz dostęp do co- 
raz lepszych silników, reaktorów, 
tarcz, osłon oraz oczywiście no- 


Najbardziej emocjonujące są, 
starcia z dużymi krążownikami 
i niszczycielami. 


wych rodzajów działek pokłado- 
wych i rakiet. Modyfikacje mają wpływ 
na wygląd maszyny, odczuwalne sq tak- 
że podczas misji. W niektórych ciężko 
uzbrojony, ale powolny statek może 
okazać się mniej skuteczny od lżejszego, 
lecz bardziej zwrotnego ścigacza — z ko- 
lei w innych przewagę uzyskasz tylko 
dzięki dużej mocy osłon i sile pokłado- 
wego arsenału. 


Na sterowanie w Tarr nie można na- 
rzekać - jest wygodne i proste do opa- 
nowania. Przyzwoicie spisuje się tak- 
że system namierzania przeciwników. 
Moje zastrzeżenia wzbudza na- 
tomiast brak możliwości swo- 


bodnego zapisu gry. W przypadku 


=" 


Użyj Mocy, Luke! Yy, czy ja 


nie pomyliłem gier? 


Jeśli marzysz o grze kosmicznej na większą skalę, sprawdź EVE Online. 


Wszystko o tym kosmicznym MMO przeczytasz na stronie: www.eve-online.com. —„ 


porażki musiszzaczynać 
od automatycznego 
save'a (przeważnie trzy 
w ciągu misji). Przy tej 

okazji ujawnia się także 

- innadziałająca na nerwy 

wada - nie można 
ominąć cut-scenek, 
przez co za każdym 
razem, gdy ponownie 
rozpoczynasz etap, 
musisz oglądać je 
w całości. 


Oprawa graficzna jest 

przeciętna. Z jednej stro- 

ny dobrze prezentują się 

zawieszone w przestrzeni 

kosmicznej pozostałości 

starożytnych baz i tuneli 

podprzestrzennych. Słabo 

wyglądają natomiast wy- 

buchy niszczonych stat- 

ków. Zdarza się, że en- 

gine ma problemy 

| z prawidłowym wy- 

świetlaniem trójwy- 

| miarowych obiektów, 

np. po rozpoczęciu gry 

. widzisz tylko skrzydła swo- 

jego okrętu, a w cut-scenkach na ekra- 

nie zamiast twarzy kompana z Omegi 
pojawiają się... gadające oczy. 


Tarr Chronicles można przejść w jakieś 
trzy wieczory, jednak podawana w ma- 
łych dawkach fanom gatunku po- 
winna sprawić sporo radości. 
Jeśli lubisz polatać wśród gwiazd i po- 
strzelać do kosmitów — w wolnej chwi- 
li sięgnij po Tarr. c 


para Tarr Chronicles 


) 
r: Producent: Dystrybutor PL: 
ó Quazar Studio brak 


http://quazar-studio.com/tarr/ 


cena Multiplayer: tak 


Wymagania: procesor 2 GHz, 1 GB RAM, grafika 128 MB 
klimat * ciekawe misje * sterowanie 


za krótka * liniowa * brak możliwości zrobie- 
nia save'a podczas misji * problemy z grafiką 
Nie wszystko gwiazda, 
co się świeci. Ale 
sprawdzić warto. 


Autor: emter 
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NAJLEPSZYCH ULICZNYCH KIEROWCÓW ŚWIATA 


IDEA ULICZNYCH WYŚCIGÓW PRZENIESIONA 
W ZUPEŁNIE NOWY WYMIAR 


PRAWDZIWY SMAK CZYSTEJ ADRENALINY 


ESYWNY SYSTEM s CZNEJ INTELIGENCJI 
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ZABAWY ONLINE 
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SEFRT 
auto emoción 


JUŻ W SPRZEDAŻY 


gra w polskiej 
wersji językowej 


„NAPYSi 


na PC DVD, PłayStation 2 - 
i Xbox 360. 


AESZJE 


No i wyczarowali. 


Młody czarodziej Szymek powraca, | 
że Harry Potter to zwykły cienias, który może mu | 


co najwyżej czyścić buty. 


o raz pierwszy na ekrany kompu- 

terów Szymek zawitał w 1993 ro- 

ku. Jego przepełnione czarnym 

morem przygody znalazły wielu fa- 

w, więc zgodnie z prawami rynku 

zymali oni kolejne części gry. Wyda- 

w 2002 roku trzecia odsłona serii, 

s mon the Sorcerer 3D, została jednak 

| przyjęta bardzo chłodno - głównie 

ż powodu brzydkiej grafiki, nadmiaru 

lementów zręcznościowych oraz fatal- 

nego sterowania. Producenci wyciąg- 

ięli odpowiednie wnioski i dlatego 

czwarta część cyklu to ponownie 
„klasyczny point'n'click. 


| Od czasu swojej ostatniej przygody 
Szymek przebywa w świecie realnym, 
_ gdzie wiedzie żywot zwykłego nastolat- 
ka. Podczas jednej z typowych kłótni 
z młodszym bratem - o władzę nad 
| pilotem do telewizora — Szymek ulega 
| wypadkowi, w wyniku którego traci 
| przytomność. Odbiera wtedy telepa- 
| tyczny przekazz Magicznego Królestwa. 
| Alix, dziewczyna, w której się 

podkochiwał, prosi go o natych- 

miastowe przybycie do bajkowej 

krainy i pomoc. Młodzieńcowi nie 

pozostaje nic innego jak zatankować 


Ea swoją międzywymiarową szafę i wyru- 
$2,f szyć na kolejną wyprawę. 
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fi 


Magiczne buty! | 


Sprawa komplikuje się mocno już po 
przybyciu do Magicznego Królestwa. 
Napotkana w lesie Alix zaprzecza, żeby 
wzywała pomocy. Wręcz przeciwnie - 
oświadcza, że ma już dość ich nudnego 
związku i zrywa z nim. Jak można ze- 
rwać z kimś, z kim nawet nie było riki- 
<iki-kizi-mizi? Szymek nie ma wąt- 
pliwości — po Królestwie grasuje 
jego sobowtór. Na domiar złego fa- 
cio jest najwyraźniej jego zupełnym 
przeciwieństwem — to uprzejmy, zadba- 


Trzy-cztery wieczory spędzone 
z nowym Szymkiem Czarodziejem | 
anych. 


na pewno zaliczysz do ud 


ny młodzieniec o nienagannych manie- 
rach i manii na punkcie sprzątania. 
Kompletna tragedia! 


Początkowo gra koncentruje się wokół 
odnalezienia i pozbycia się sobowtóra, 
ale szybko trafiasz też na trop bardzo 
poważnego spisku. Zły Kalaba chce 
zabić króla i przejąć władzę. Próby 
udaremnienia planów łotra zaprowa- 
dzą cię w rozmaite zakątki Magicznego 
Królestwa, a nawet do świata umar- 
łych. Spora liczba różnorodnych 
lokacji to duża zaleta czwartego 
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Najbardziej znanym prawdziwym „czarodziejem” był Harry Houdini, mistrz 
iluzji, który zmarł w 1926 roku. Na zdjęciu obok z uroczą małżonką... 


Miasteczko rodem ze starej 
widokówki, czyli: jak graficy odwalili 
robotę i poszli grać w Quake'a. 


„ wesoła... Młot kowalski 
+4 zaraz to zmieni. 


Szymka. Trochę gorzej jest już z ich | 


wykonaniem - niektóre rażą niedo- 
pracowaniem, kilka jest po prostu 
brzydkich. 


Gra wyraźnie nawiązuje do klasyki ga- 
tunku. Rozgrywka opiera się na dialo-- 
gach z napotkanymi postaciami oraz 
zbieraniu, łączeniu i wykorzystywaniu 
przedmiotów. Kombinacje te nie należą 
do najtrudniejszych, rozwiązanie 
prawie każdej łamigłówki znaj-_ 
dziesz w tej samej lub jednej zpo-_ 


bliskich lokacji. Jest oczywiście kilka - 


wyjątków, np. kiedy potrzebujesz drew- 
na do produkcji fletu, jednak wtedy 
pomysł na wycieczkę do odległego war- 
sztatu stolarskiego nasuwa 
się sam. Jeśli nie, to pro- 
ducenci przygotowali cał- | 
kiem fajny, trójstopniowy - 
system podpowiedzi — kie- 
dy nie wiesz, co zrobić 
wystarczy zajrzeć do dziennika misj 

i rozwinąć odpowiednią wskazówkę. 
Największą zaletą czwartej czę- 
ści przygód młodego czarodzi 
ja jest humor. Kąśliwe komenta 
głównego bohatera i świetnie napisa! 
dialogi wypełnione masą współczesńych 
żartów stanowiq o sile tej produkcji: 
Podczas gry obrywa się nie tylko posi 
ciom z mitologii greckiej, Harry'em 
Potterowi czy bohaterom „Gwiezdny: 
Wojen”, ale także twórcom Simona 3D 
Kilka udanych dowcipów dorzucili ró 


KS 


Czy to gwiazda Oddworlda - Abe? 
Nie, to tylko bramkarz ściągający 
myto na remont polskich dróg. 


ES 


PŚ 3 c 


nież autorzy polskiej lokalizacji (nieste- 
ty, przetłumaczono tylko napisy). 
Uśmiech na twarzy wywołują też napo- 
tykane w grze całkowicie zakręcone 
postacie, jak jeżdżący na deskorolce 
Czerwony Kapturek, Wilk alkoholik czy 
przyjaciele znani z poprzednich części: 
uwodzicielska Alix, jej zapominalski 
ojciec - duch Kalipso oraz cierpiący na 
brak przyjaciół Błotniak. 


Podczas zabawy będziesz narze- 
kać na długie wczytywanie kolej- 
nych lokacji, gra ma również dość 
spore wymagania i potrafi przyciąć się 
nawet na mocniejszym sprzęcie, ale 
mimo to trzy-cztery wieczory spędzone 
z Simon the Sorcerer 4 na pewno zali- 
czysz do udanych. © 


swo 


SW 


Ę I Producent: Dystrybi 
w A Ę Silver Style 


City Interactive 


k ŻE 1 [-| | http://www.simon-the-sorcerer.com/ 


KE Multiplayer: brak 


Gatunek: przygodowo 


Wymagania: procesor 2 GHz, 1 GB RAM, grafika 128 MB 


A spore wymagania sprzętowe, niekoniecznie 
£ uzasadnione * momentami grafika 


| Bohater popularnej se- GMZTCYGY 


fabuła * humor * niewysoki poziom trudności 
* cena 


rii przygodówek znów 
musi ratować Magicz- 
ne Królestwo. Klimat 
sprzed lat i masa hu- 
moru — warto zagrać. 


Autor: emter 
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Całkiem nowy sklep 


- www.sklep.cenega.pl 


otwieramy się dla Was 
" na nowo... 


WPADNIJ! 


” PROMOCJA! © 

E Przy zakupie dowolnego produktu 
wpisz ten kod: 50j247862a a. 
a dostaniesz 30% zniżki od ceny detalicznej. Ge 


Promocja trwa do konca 2007 roku . me ? ż * AE ZUA 8 : a CE NEGA 


Pistoleros! Na koń! 


2 WRAKI Li 


Klimat Dzikiego Zachodu oddaje nie tylko gra Helldorado, y 
ale także film „3:10 do Yumy”, który właśnie wszedł na ekrany. % 


£ w dłoni zimnej N 


Dawno już nie miałem okazji poczuć w 


rękojeści kolta. 
wskoczyć na konia i ruszyć ku zach 


4 


p ierwszy rzut oka na okładkę wy- 
jaśnia wszystko. Nie mamy do czy- 


nienia z całkowicie nową produk- 


cją, lecz nieformalną kontynuacją serii 
Desperados. Fabuła przedstawia 
- losyznanychzpoprzednich części 
Johna Coopera oraz jego przyja- 
ciół. Jak zapewne pamiętacie, nasz 


rewolwerowiec jest odpowiedzialny za | 
śmierć Lestera Goodmana - bad boya - 


__ z Desperados 2. W Helldorado Cooper 

_ odczuje konsekwencje swojego czynu, 
ponieważ wdowa po zbirze pragnie się 
zemścić. Zatruty zostaje Doc McCoy - 
najbliższy druh bohatera. W zamian za 
antidotum Cooper musi z grupą starych 
znajomych przekraczać granice prawa, 
wypełniając misje zlecane przez demo- 
niczną panią Goodman... 


Te przedstawiają się nader interesująco: 
napadniesz na pociąg przewożący za- 


__ pasy broni, uwolnisz bandytów z więzie- 


nia, obrabujesz pilnie strzeżony bank, 
a nawet wybierzesz się do Nowego Or- 
leanu. Takie zróżnicowanie 
- zleceń zapewnia, że rozryw- 
ka nie nudzi, a dodatkowo 
_ każdą z misji możesz 
rozegrać na jednym 
z trzech poziomów 
trudności. Teraz już najniższy z nich 
stanowi wyzwanie, ponieważ Al zostało 
w znacznym stopniu ulepszone. 


Działanie poza prawem wymaga do- 
brego refleksu i umysłu ostrego niczym 
brzytwa. Jest to uwydatnione poprzez 
_ wprowadzenie do rozgrywki nowych 
elementów. Od teraz można podziwiać 
plecy bohaterów w trybie TPP. Ulepszo- 
ny system kolejkowania akcji dla twoich 


« "4: 


* pistoleros spowodował, że gra wygląda 


w wielu miejscach niczym świetny we- 


i stern. W związku z tym naturalnym 


posunięciem było dodanie trybu 
nagrywania filmów, gdzie kame- 
ra stara się prezentować akcję 
z jak najlepszego kąta. Jest to mi- 
ła niespodzianka dla reżyserów ama- 
torów. Kto wie, może wśród graczy 
znajdzie się następca Sergio Leone. 


W trakcie misji przydatne okażą się 
umiejętności specjalne bohaterów — każ- 


Napadniesz na pociąg, uwolnisz 
bandytów z więzienia, a nawet | 
obrabujesz pilnie strzeżony bank. | 


dy ma ich cztery. Da się też stosować 
akcje kombinowane przy użyciu więcej 
niż jednej postaci. Sanchez może 
prowadzić swojego czerwonoskó- 
rego kompana jako więźnia, nie 
wzbudzając podejrzeń wśród ban- 


odzącemu słońcu. 


dytów, a John z Kate od- 
stawią romantyczne sceny, 
odciągając uwagę strażni- 
ków od reszty ekipy. 


Grafika może nie powala, ale 
pozwala na efektowne przed- 
stawienie wydarzeń. Widać, że en- 

gine został ulepszony w stosunku _ 

do poprzednich części. Lokacje wyko- 
nane sq z dbałością o szczegóły, 
a postacie poruszają się tak jak 
prawdziwi ludzie. Pochwały należą 
się za cut-scenki. Zastosowanie komik- 
sowej konwencji dodało im specyficzne- 
go klimatu. Dźwięk jest również bez za- 
rzutu. Miła dla ucha muzyka doskonale 
podkreśla wydarzenia: gdy zauważy cię 


przeciwnik bądź wzbudzisz jego zanie- 


pokojenie, przyspiesza — a przez resztę 


rozgrywki sączy się leniwie z głośników, 
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Ktoś tu zaraz 3 
będzie miał bubę. 


Na szczęście jest Helldorado — czas więc 


| Zaraz będzie wielkie bum... |... 


przenosząc cię w czasy kolei parowej 
i brawurowych rewolwerowców. 


Wielka szkoda, że większość pro- 
ducentów gier traktuje realia 
Dzikiego Zachodu po macosze- 
mu. Od czasów rodzimego Call of Ju- 


arez nie pojawił się żaden tytuł osadzo- 


ny w tych klimatach. Na szczęście Hell- 
dorado z fantazją przenosi w te szalo- 
_ ne czasy. Jeśli jesteś fanem westernów, 
ta gra jest dla ciebie pozycją obowiąz- 
kową. A więc — butelka tequili w łapę 
i... przygodę czas zacząć! ( 


HGLLDORADO| producent: 
"=| Spellbound Cenega 
3 WIEJ http://wwwhelidorado.spellbound.de/ 


<ib Multiplayer: brak 
Wymagania: procesor 2 GHz, 512 MB RAM, grafika 128 MB 
tryb filmowy * ulepszony system kolejkowa: 
PORA * klimat Dzikiego Zachodu 
3 
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Gatunek: strategic 
Eo 


Cooper wraca i tym ra- 
zem namęczy się bar- 
dziej niż zwykle. Na 
szczęście zawsze może 
liczyć na pomoc starych 
znajomych... 
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ła przygotowana przez 
nowy zespół. Za serię wzięło 
się Tilted Mill - znane głównie ze 
względu na Caesar IV i Immortal Cities: 
Children of Nile. Dzięki temu klasyczny 


o kilka nowych elementów. 


DB iąta już część cyklu zosta- l; ff] city builder został wzbogacony 


Charakterystyczne dla serii wyznacza- 
nie stref, zarówno mieszkalnych, jak 
i przemysłowych, odeszło w zapomnie- 


Chociaż dużo w nich 
Simsów, Społeczności 
to jednak wciąż SimCity. 


ID Gdyby Wrocław wygrał EXPO... 


nie. Tym razem nie trzeba czekać, aż 
budowle łaskawie zaczną się pojawiać 
w określonych przez ciebie obszarach. 
Sam stawiasz odpowiednie struktury. 
To rozwiązanie w znacznym stopniu 
przyspiesza rozgrywkę. Potrzebujesz 
więcej ludności? Wystarczy, że wybu- 
dujesz nowy dom! 


Gra została w znacznym stopniu 
uproszczona, co z pewnością nie 
spodoba się fanom serii, lecz 

może przyciągnąć nowych 

graczy. Planowanie linii ener- 
getycznych oraz kanalizacji 

możesz zostawić architektom. 
Wystarczy, że postawisz elek- 

trownię (w dowolnym miejscu 

na mapie), bez słupów z przewodami 
doprowadzającymi prąd, a automatycz- 
nie zacznie ona zaopatrywać całe mia- 
sto. Kanalizacja w każdym z budynków 
jest sprawą tak oczywistą, że została 
pominięta. 


Najważniejszą zmianą jest wpro- 
wadzenie współczynników tzw. 
energii społecznej. Budynki charak- 
teryzowane są przez wskaźniki krea- 
tywności, duchowości, władzy, dobro- 
bytu, wiedzy itp. Ta innowacja wymaga 
całkowicie nowego podejścia do plano- 
wania miasta. Każda ze struktur gene- 
ruje odpowiednią ilość energii społecz- 
nej (lub z niej korzysta), w związku 
z czym rozwijanie metropolii sprowadza 
się do zachowywania równowagi po- 
między produkcją a zużyciem. Zmusza 


cię to do odpowiedniego dobierania 
budowli przy konstruowaniu swojego 
miasta marzeń. 


Wraz z energią społeczną pojawiły się 
różnorodne typy osiedli. Jest ich aż 9 
- począwszy od przypominającego wy- 
glądem Weronę, poprzez centrum prze- 
mysłowe, a na Orwellowskiej wizji 
z powieści „Rok 1984” skończywszy. 
Podczas tworzenia tych odmiennych 
wizualnie osiedli widzisz, jak całe oto- 
czenie przechodzi metamorfozę - np. 
w wesołym mieście stawiasz 
chatki z piernika, a latarnie za- 
czynają wyglądać jak cukierki. 
Dzięki temu można stworzyć różnorod- 
ne metropolie, co powinno zadowolić 
pragnienie harmonii nawet największe- 
qo estety. 


Na początku rozplanowanie twoich 
miast, mimo klarownego i dobrze zro- 
bionego samouczka, będzie przypad- 
kowe. Trzeba dokładnie zrozumieć me- 
chanikę gry, by budować funkcjonalnie 
zaprojektowane osady. Należy również 
mieć na uwadze to, że decyzja od- 
nośnie wybranego stylu metro- 
polii w znacznym stopniu wpływa 
na charakter rozrywki. Dzieje się 


tak, ponieważ do każdego osiedla przy- 
porządkowana jest inna nagroda — np. 
za osiągnięcie odpowiedniej liczby lud- 
ności, zadowolenia oraz dobrobytu 
w romantycznym mieście otrzymujesz 
miano Legendarnego Barda. Każdy 
z nadanych tytułów umożliwia posta- 
wienie pomnika dającego 10 punktów 
wybranej energii społecznej. 


Ciekawym rozwiązaniem jest wprowa- 
dzenie tzw. simów specjalnych. Prawie 
każdy budynek daje kilku- bądź 
kilkunastoprocentową szansę na 
to, że odwiedzający go sim za- 
mieni się w znaczącą dla miasta 
postać. Obywatel może ewoluować 
na wiele różnych sposobów - facet 
w czerni, hipis, malarz czy fotograf to 
jedynie kilka możliwych „profesji”. Każ- 


da z takich postaci ma udział w kształ- 
towaniu społeczeństwa twojego osied- 
la - np. gdy dopuścisz do pojawienia 
się zbyt wielu hipisów, to simowie staną 
się mniej skłonni do pracy i często będą 
się buntować. Niestety nie można bez- 
pośrednio wpływać na tworzenie nowych 
simów specjalnych, ponieważ to, czy 
dany mieszkaniec zostanie przemienio- 
ny w odwiedzanym przez siebie budyn- 
ku, jest kwestią przypadku. 


Wydawałoby się, że tak wielka liczba 


możliwości rozwoju w znacznym stopniu 
skomplikuje komunikację z grą. Nic 


REKLAMA 


Najsłynniejszy burmistrz to dziś Rudolph Giuliani, który 
zachował zimną krew podczas i po ataku na World Trade Center. 


z tych rzeczy. Interfejs jest przemy- 
ślany i bardzo intuicyjny w obsłu- 
dze. Budynki podzielone są na katego- 
rie, które odpowiadają poszczególnym 
typom miast. W obrębie tych sekcji 
można jeszcze sortować struktury ze 
względu na ich wpływ na różne energie 


społeczne, gdzie kliknięcie na symbol 
jednego z jej rodzajów powoduje przej- 
ście do zakładki z budynkami generu- 
jącymi wybrany rodzaj tego „surowca”. 
W opisie jest to skomplikowane, jednak 
obsługa tak zaprojektowanego inter- 
fejsu nie sprawia żadnych problemów 
- w krótkim czasie nie miał on dla mnie 
tajemnic. 


Graficy stanęli na wysokości zadania. 

Wszystkie budynki wykonane są z dużą 
dbałością o szczegóły — wi- 
dać to dokładnie po struk- 
turach, w których znajduje 
się wiele drobnych elemen- 
tów (np. wysypisko). Domi- 
nujące barwy zmienia- 
ją się w zależności od 
rodzaju wznoszonej 
metropolii. Wesołe miasto 
tonie w pastelowych kolo- 
rach, a przemysłowe — w od- 
cieniach szarości. 


Do oprawy dźwiękowej nie 

mam żadnych uwag. W du- 

żym stopniu zależy ona - 

tak jak grafika — od typu 
miasta, które budujesz. Muzyka jest 
miła dla ucha i nie przeszkadza w pro- 
jektowaniu osiedla marzeń. Do tego 
dochodzą jeszcze odgłosy wydawane 
przez mieszkańców, które przypomina- 
ją bełkotliwą mowę bohaterów serii 
The Sims. 


1403,74/3 


Trudno stwierdzić, czy zmiany w serii 
wyszły jej na dobre. Z jednej strony 
mamy do czynienia z uproszczoną roz- 
grywką, która zapewne przyciągnie 
nowych graczy, niemających wcześniej 
do czynienia z cyklem. Jednak z drugiej 
- fani zostali potraktowani po maco- 
szemu: usunięto to, co najbardziej 
kochali w grze, czyli realistyczny model 
zarządzania metropolią. Moim zda- 
niem o wiele luźniejsze podejście 
do tematu spowodowało, że Sim- 
City stało się bardzo grywalnym 
tytułem. Już dawno się tak dobrze 
nie bawiłem podczas projektowania 
miasta, a to chyba najlepsza rekomen- 
dacja. [4 
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Multiplayer: brak 


Wymagania: procesor 1,7 GHz, 512 MB RAM, grafika 128 MB, 
Windows XP/Vista 
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Gatunek: strategia 


padkowość 


Nowy developer stanął 
na wysokości zadania 
i stworzył bardzo gry 
walny tytuł. Chciałoby 
się powiedzieć: umarł 
król, niech żyje krol! 
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Autor: Krzaq 


„Głosem” NBA Live 08 jest Steve Kerr, najbardziej skuteczny 
R E (E NZJ E P rzy! kumaj kocie r uchy, , ziom. zawodnik w rzutach za trzy punkty w historii ligi NBA. 


Prawie jak Michael Jordan. 


Siła złego na jednego. 


EPEE 


y do serii NBA - i i dzięki j Rzuć okiem, jak 


wsadzam! 


Elektroni cy zaczęli wprowadzać zmiany e 
im za to. Szkoda, że jest ich tyle, ile w porządnym, dużym 


patchu do jakiejkolwiek innej produkcji... 
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Uproszczenie sterowania powoduje, że 
mecze są bardziej efektowne — podania 
zakończone wsadami potrafią cieszyć. 
_ZAKONCZ O 
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Multiplayer: tak 


Gatunek: sportowo 


Wymagania: procesor 1,3 GHz, 512 MB RAM, grafika 64 


iony gameplay * koniec skomplikow: 
Aa: R żystemu superstar * odnowiony tryb 


karier) 


gg za mało zmian * przekłamania w grofice * ę 
edycja PC to podkręcona wersja z PS2 A 


Zmian tyłe, ile zwykle 

w sportówkach z EA 

właściwie zamiast wy- ami 
dawać grę pod nowym 

tytułem można by wy- 

puścić łatkę do NBA 07. 
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multimedia 


DUAL VIBRATION FEEDBACK 


Manetka zmiany biegów 
Hamulec ręczny 
" Ergonomiczna konstrukcja 
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Zeby w zimie s 
maszyniści używają specjalnych 
łańcuchów na koła 


f zgzed 


Mówią na niego Germański 
Czerwony Pocisk 


zybciej hamowac, 


Z pamiętnika maszynisty. 


Najdłuższa trasa kolejowa na świecie to tzw. 
Kolej Transsyberyjska, licząca ponad 9000 km. 


Ą Podobno kolejka 


elektryczna to 
marzenie każdego s” 
dzieciaka. Jeśli nie ) 


załapałeś się na tę 


atrakcję wcześniej, 
eraz możesz śmiało * 


padeskkć RE 


ociekawe, żeby dac się wciągnąc 

w zabawę w pociąg, wcale nie 

musisz pracować w PKP ani 
nawet być potomkiem kolejarza. Wy 
starczy trochę entuzjazmu i... cieszysz 
się jak brzdąc na mysl o Świętym Mi- 
kołaju, pociągając za wajchę gwizdka 
w parowozie! Wszystko za sprawą Rail 
Simulator... 


Już na początku muszę jednak ostudzić 
zapał niektórych z was. Wycieczka po 
ciągnących się kilometrami szynach 
ograniczy się niestety do czterech 
dostępnych w grze tras, z których 
żadna nie ociera się nawet o na- 
sze podwórko. Irzy z nich wytyczono 
między większymi miastami brytyjskimi, 
jak chocby Newcastle i Yorkiem, czwar- 
ta zaś przebiega przez terytorium Nie 
miec, gdzie możesz podziwiać widoki 


7 m 
i 


w drodze pomiędzy Hagen a Siegen. 
Cóż, nie jest tego dużo 


Na szczęście tworcy pomysleli, że jeż- 
dżenie samopas bez celu na dłuższą 
metę może wydac się nudne, i oprocz 
takiej własnie możliwości na wszyst- 
kich wymienionych trasach masz 
do wyboru przeciętnie po 4 za- 
dania. Każde z nich to widokówka 
z życia kolejarza: zmieścić się w rozkła 
dzie jazdy i pozbierac pasażerów, prze 
wieźć towar, przetoczyć ze stacji do 
stacji wagony czy nawet dowieżc gołę 
bie na konkurs albo kibiców na mecz 

to tylko część misji, w trakcie których 
musisz popisać się znajomością obsłu- 
gi maszyn. 


Rzeczonych stalowych kolosów w grze 
występuje rownież niezbyt wiele, bo 
osiem sztuk. Tym razem jest to jednak 


© uzasadnione, gdyż zarówno 


trasy, jak i jeżdżące po 
nich pojazdy zostały bar- 
dzo wiernie odtworzone. 
Możesz zasiąsć więc w kabi 
nach maszyn parowych, spalinowych 
oraz elektrycznych. Nie muszę chyba 
mowic, ktore z nich gwarantują najlep 
szą zabawę? Gdy tylko wskoczysz do 
węglowej ciuchci, zrozumiesz, że to jest 
to! W Rail Simie spotkasz jedynie dwie 


,_ m 
Gdy tylko wskoczysz 
do węglowej ciuchci, 


zrozumiesz, że to jest to! 
ożtnwkkóni india oł 


takie, ale małą liczbę nadrabiają z na- 
wiązką swym urokiem! Poza tym masz 
do wyboru lokomotywy towarowe, In 
terCity i linii podmiejskich. 


Dużym plusem gry jest regulacja 
poziomu trudności sterowania 
składem. Jesli jestes maniakiem, to 
pewnie zechcesz mieć wpływ na naj 
drobniejszy parametr obsługiwanej 
myszką maszyny, zaś gdy masz ochotę 
się zrelaksować i podziwiać widoki za 
oknem kabiny maszynisty, to w zupeł- 
ności wystarczy ci kilka skrótów klawi- 

szowych. Za ich pomocą otworzysz 
również bardzo dobrze zrobione ok- 
na z wszelkimi informacjami na 

temat pracy samej lokomotywy 

RUDA 


Gorzej wypada strona technicz- 
na tej produkcji. Grafika, jak na 
symulator, na najwyższych de- 
talach robi pozytywne wraże- 
nie, lokomotywy oraz wagony 
są szczegółowo odtworzone, 
zaś tekstury nie szpecą pracy 
modelarzy. Gra jed- 
nak ma tendencję 
do krztuszenia 


ia a — W 


| usterkami. Zeby tak PKP 
8 | wyglądało! 


Urokliwe to, ale 
spalinami można by 
poł miasta zatruć. 


dj 


zdarza się drobna 
stłuczka 


się z niewiadomych przyczyn. 
Sporadycznie pojawiają się błędy w wy. 
świetlanych obrazach, co jest zwiastu 
nem nieuchronnego zwisu. Sytuacje 
takie nie sq częste, ale potrafiq ziryto- 
wać. Nie najlepszą stroną Rail Sima 
jest dźwięk - w niektórych przypadkach 
tworcy z pewnością mogliby się posta- 
rać o lepsze sample. 


Pomimo tych technicznych niedociągnięć 
grało mi się całkiem nieżle. Co prawda 
tras i sprzętu kolejowego mogłoby być 
nieco więcej, ale twórcy dołączyli do 


| gry świetny edytor, za pomocą 


którego można sobie wyczarować 
nawet stację we Włoszczowie. 
Poza tym na oficjalnej stronie już zaczę- 
ły się pojawiać dodatki do zainstalowa- 
nia. Jeśli więc nigdy nie bawiłeś się ko- 
lejką elektryczną - spróbuj! Być może 
spodoba ci się na tyle, że sprawisz sobie 
pod choinkę prawdziwy model. 
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Windows XP/Vista 
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sk twardy! e 
* 160GB DY stowość! 


+ 1o0mbps PrzePU 
* Bez limitów transferu! 


OVH - LEPIEJ NIŻ W DOMU! 


Duży wybór dystrybucji Linuksa, FreeBSD, Windows, darmowa reinstalacja systemu, monitoring 24/7, 
wykresy MRTG, tryb netboot, zdalny reboot sprzętu, tryb rescue z panelem diagnostycznym, konsola 
vKVM, oraz wiele innych. 


Wszystko to oferujemy w cenie serwera! 


OVH Sp. z 0.0. - PI. Powstańców Śląskich 16-18 - 53-333 Wrocław - tel. +48 71 786 07 00 - email: pomoc©ovh.pl 
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Kręć się, mała, kręć! 


Studio Frontier Developments ma na swoim 


koncie m.in. trzecią część RollerCoaster 


Tycoon. Poskręcana jak kiszka węża kolejka 
jest też jedną z głównych atrakcji kolejnej 


produkcji tych programistów. = 


eśli kręci cię stawianie diabel- 
J skiego młyna i czujesz, że dosko- 

nale sprawdzisz się jako mene- 
dżer wesołego miasteczka, Thrillville 
to gra stworzona dla ciebie. Co cieka- 
we, nie jesteś tylko górującą nad 
wszystkim boską siłą, ale zwy- 
kłym człowiekiem, który może 
razem z dzieciakami biegać po parku 
i korzystać z jego atrakcji. 


Wybór bohatera to pierwsza rzecz, 
którą w grze trzeba zrobić. Możesz 
wskazać jedną z kilkunastu postaci 
i spersonalizować jej wygląd, zmienia- 
jąc kolor skóry, włosów, a nawet poek- 
sperymentować z różnymi ciuchami. 
Kiedy hero będzie już gotowy, trafia do 
parku rozrywki, w którym ma szansę 
zrobić zawrotną karierę menedżera. 

Zarówno opcje zarządzania, jak | 
i np. technikę stawiania roller- | 


s 4 


p Czy ktoś pamięta 
Ą | jeszcze Megarace? 


coasterów łatwo opanować dzię- 
ki rozbudowanemu samouczkowi. Na 
początku jesteś prowadzony za rączkę, 


szymi zasadami gry. Twoim podstawo- 
wym zadaniem jest takie zbalansowa- 
nie atrakcji parku, żeby jak najwięcej 
gości było zadowolonych. Aby przeko- 
nać się, czy wesołe miasteczko dobrze | 
funkcjonuje, wystarczy podejść do do- | 


| 

Ski 

co pozwala zapoznać się z najważniej- | 
i 

| 


Z nn 
Aby przekonać się, czy park dobrze 


funkcjonuje, wystarczy po c 
klienta i zamienić z nim parę zdań. 


wolnego klienta i zamienić z nim parę | 
zdań. Trochę szkoda, że odpowiedzi są | 


bardzo schematyczne, a po kilku dia- | 
logach zna się już wszystkie możliwe | 
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ich warianty. 


Klimat tej minigry 
= jakby ten sam! 


= 


LAP TIMES z 


dejść do 


W kampanii single player do- 
stępnych jest ponad 100 misji, 
gdzie trzeba np. zbudować 
określone konstrukcje czy też 
poradzić sobie z niezadowolonymi 
klientami. Pilnowanie, aby goście 
mieli ciągle nowe rozrywki, to nie 
jedyne wyzwanie. Na twoich barkach 
spoczywa też obowiązek zatrudnienia 
personelu - mechaników i sprzątaczek 
- który zadba, aby park nie utonął 
pod górami śmieci, a wszystkie ma- 
szyny funkcjonowały jak należy. 


Najwyższy rollercoaster na świecie znajduje się w parku Six Flags Great Adventure 
w USA — ma 139 metrów wysokości, a kolejka osiąga prędkość 206 km/h! 


wę( 


Atrakcji dla gości jest naprawdę sporo. | 
Ograniczają cię jedynie fundusze oraz | 


ilość miejsca w we- 


karuzele, tory wyści- 


sołym miasteczku. | 
Jak już wspomnia- | 
łem, w Thrillville: Off | 
the Rails nie tylko | 
zbudujesz wspaniałe | 


gowe, strzelnice itd., ale również sam | 
z nich skorzystasz! A zrobisz to w spe- | 


cjalnych minigierkach, takich jak „ce- 
lowniczek”, wyścigi gokartów, 
minigolf, strzelanki kosmiczne 


EE 
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4 Ten przystojniak 
w lewym narożniku to 
nasz Andrzej G.! 


AMG maca 


„celowniczka”. 
Uważaj, żeby 
| drezyna nie 


i wiele, wiele innych. Mimo że cza- 
sy świetności tych gatunków minęły 
dawno temu, większość umilaczy nadal 
jest niesamowicie grywalna, o czym 
bardzo szybko się przekonałem. Do 
części z nich można dostać się z pozio- 
mu głównego menu, ale niektóre będą 
wówczas niedostępne (pobawisz się 
tylko w kampanii). W menu znajduje 


się też szybki skrót do tutoriala umoż- | 


liwiającego naukę budowania roller- 
coasterów. 


W trakcie kampanii w 15 unikatowych | 


lokacjach będziesz rozwijać nowe we- 
sołe miasteczka i drenować kieszenie 
okolicznej ludności. Graficznie produk- 
cja prezentuje się dobrze, chociaż 
stylistyka postaci i wygląd atrakcji 
parku rozrywki są dość proste i sche- 
matyczne. Mimo to tytuł jest niesamo- 
wicie grywalny. Jeśli nie masz 
przynajmniej kilku wolnych go- 
dzin w zapasie, lepiej do Thrillvil- 
le: Off the Rails nie siadaj. Nie 
będziesz mógł się oderwać! «c 


Producent: Dystrybutor PL: 
Frontier Developments LEM 


http://www.thrillvilleofftherails.com 


==" Multiplayer: tak 


KP 


Wymagania: procesor 1,1 GHz, 256 MB RAM, grafika 64 MB, 


Windows 2000/XP 


dziesiątki świetnych minigier * bardzo fajna 
muzyka, świetne dźwięki * możliwość prze- 
jażdzki rollercoasterem (widok FPP) 


mały zasób dialogów z gośćmi * część mini- 
gier się powtarza * niewiele oryginalnych 
misji w trybie single 


Nie tylko postawisz wee EFTZUEŃ (R ) 
sołe miasteczko, by Ą 
nim zarządzać. Teraz 


możesz także uczestni- 
czyć we wszystkich je- 
go atrakcjach! Super! 


g 
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IMIE REMALNI id Całkiem fajna 
g” gierka w stylu 


(O) wypadła z torów! 


Autor: Herr Odyn 
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bramki dwie — klasykom futbolu 
grywać mecze. 


Piłka jest okrągła, 
takie informacje + wystarczały, 24 wyc 5 


W PES 2008 jest | to „nieco” 7 trudniejsze... 


Wujek Krystian radzi, 
jak grać w PES 2008. 


CHARAKTERY 
STYKI GRACZY 


| 


OBJAŚNIENIE 
SKRÓTÓW 
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PORADNIK 


Możliwych ustawień zawodników w PES-ie jest multum — gra 
nie stawia przed tobą prawie żadnych ograniczeń. Jednak 
najbardziej standardowe i polecane są podstawowe, wyko- 
rzystywane również często podczas prawdziwych meczów. 


4-4-2 


Trudno o bardziej wyważoną taktykę. Silna obrona, spore możliwości rozgry- 
wania ataku - większość graczy powinna zaczynać właśnie od tej formacji, 
a dopiero później eksperymentować z innymi. Jak chociażby... 


4-3-3 
Bardzo ofensywne (i moje ulubione) ustawienie, świetnie sprawdzające się przy 
graniu kontratakiem — dzięki trójce napastników z przodu prawie zawsze jest 
do kogo podać, co nie jest wcale oczywiste w pozostałych formacjach. Jedno- 
cześnie jednak obrona jest nieco osłabiona, więc taktyka ta jest polecana przede 
wszystkim ludziom preferującym ofensywny styl gry. 


3-5-2 
Ustawienie bardziej nieszablonowe, z zagęszczeniem środka pola. Cały ciężar gry 
spoczywa na pomocnikach. Tę formację polecam tylko przy sporym rozstrzeleniu 
zawodników. Dryblowanie środkiem pola, ze względu na dużą liczbę graczy na metr 
kwadratowy, raczej nie będzie wychodziło. 


* oe 


Ustawienie podstawowej formacji to dopiero początek. Później każda dzieli się jesz- 
cze na wiele podrodzajów (2-2-3-2-1, 4-2-2-2 itp.), jednak wybór najodpowiedniejszej 
zależy tylko od stylu gracza, każdemu najbardziej będzie pasować co innego. Ja 
szczególnie upodobałem sobie ustawienie 4-3-3 i później C2 (boczni pomocnicy sze- 
roko) —- pozwala ono na rajdy skrzydłami i różnorodne strzały. 


Kolejną rzeczą, na którą musisz zwrócić uwagę przed meczem, jest dobór składu, 
nierozerwalnie zresztą związany z formacją. Przykładowo, jeśli grasz trzema napast- 
nikami, a w całym składzie tylko dwóch zawodników nominalnie znajduje się na tej 
pozycji, będziesz zmuszony wstawić do ataku jakiegoś pomocnika. O ile nie ma żad- 
nych problemów, jeśli masz do dyspozycji ludzi pokroju Ronaldinho, to przy słabszych - 
zespołach lepiej trzymać się ustalonych pozycji. 


Pierwszą jedenastkę dobierz przede wszystkim według umiejętności i aktualnego 
zmęczenia. Nie ma sensu eksploatować graczy kilka meczów z kolei, przy mniej wy- 
magających spotkaniach warto w ogóle dać odpocząć podstawowym zawodnikom. 
Jeśli nie masz ochoty ani czasu na śledzenie i dokładne porównywanie piłkarzy, mo- 
żesz skorzystać z automatycznego dobierania składu (klawiszem strzału). Komputer 
wówczas sam zadecyduje, kogo ustawić na której pozycji. | choć robi to całkiem nie- 
źle, dużo lepiej wyjdziesz jednak, gdy zajmiesz się tym sam. 


Gdy już masz optymalny skład, warto znów wejść do ustawień formacji i kliknąć edy- 
cję. Tam ustalisz kilka bardzo ważnych elementów (przełączasz je za pomocą [R2]): 


Edit Position 


Tu możesz ręcznie ustalić, gdzie ma się znajdować każdy twój zawodnik (poza bram- 
karzem). Podczas meczu zwróć uwagę, kogo ci czasem brakuje. Jeśli lubisz rajdy lewą 
stroną i przy podwójnym kryciu nie masz komu oddać piłki, przesuń jednego z pomoc- 
ników nieco w lewo, tak by standardowo ustawiał się bliżej innego zawodnika. 


Attack 


Możesz ustalić dla każdego zawodnika kierunek, w którym będzie się on prze- 
mieszczał, gdy twoja drużyna przejmie piłkę. Maksymalnie da się wybrać po dwa 
kierunki dla każdego — również zupełnie przeciwstawne. Przykładowo możesz 
nakazać, by napastnik przesuwał się prostopadle do bramki: czasem wchodząc 
na piąty metr, licząc na krótkie podanie lub dobitkę, a innym razem cofając się 
za pole karne, by uderzyć z dystansu. Warto też wskazać pomocnikom, by szli 
w stronę bramki, gdyż dzięki temu mogą przejąć wiele „bezpańskich” piłek. 


Defence 

W tym menu ustalasz, który gracz w jakim stopniu powinien wracać do obrony, gdy 
w posiadaniu piłki znajduje się przeciwnik. Standardowo napastnicy ten parametr 
powinni mieć na „Low”, pomocnicy na „Medium”, a obrońcy na „High”, choć war- 
to czasem zrobić odstępstwo od reguły, np. pozwalając jednemu z pomocników na 
pozostanie wysoko i czekanie na kontrę. 


tee 


Ostatnie menu, do którego warto wejść przed meczem, to „Set Tactics”. Tam możesz 
zadecydować np. o częstotliwości zastawiania pułapki ofsajdowej. Najlepiej przetestuj 
wszystkie ustawienia i sam oceń, które najbardziej pasuje do twojego stylu gry. 


PORADNIK 


Form, jakie może przybrać w ProEvo 
zwykłe uderzanie piłki nogą lub głową, 
jest tak wiele, że nie sposób wszystkich 
ich tu opisać. Skoncentruję się więc 
tylko na najbardziej podstawowych 
i częstych zagraniach. 


Jak podawać? Odpowiedź na to pytanie 
zmienia się w zależności od tego, gdzie 
akurat znajduje się gała. Jeśli jesteś na 
| swojej połowie, decyduj się raczej na 
| bezpieczną, zwykłą wymianę piłki, 
zwłaszcza gdy przesuwasz się nie bo- 
kami, a środkiem. Sytuacja zmienia się, 
gdy wyprowadzasz szybkie kontry lub 
rajdy skrzydłami - wówczas jedynym 
stosownym zagraniem jest podanie na 
dobieg. Odpowiednio pokierowane na 
wolne pole potrafi skutecznie ustawić 
całą formację ofensywną tak, by każdy 
| miał miejsce na przyjęcie piłki i ewen- 
| tualny strzał. Czasem też udaje się za 
| pomocą takiego podania wpuścić na- 
pastnika „w uliczkę” i otworzyć mu 
sytuację sam na sam. 


ledwie wierzchołek góry lodowej. Poni- 
żej przedstawiamy inne, z których rów- 
nież warto korzystać. 


j Te dwa podania to jednak oczywiście 
| 
| 


f% Podanie nad głowami obrońców na 
Ą dobieg - wykonujesz je, wciskając jed- 
| nocześnie [L1] i podanie na dobieg. 
Najlepiej się sprawdza w momencie, 
gdy napastnik przed tobq ma szansę 
wybiec za plecy obrońców, nie stając 
od razu na pozycji spalonej. Wtedy 
dobrze podać mu w ten sposób pro- 
stopadle. To zagranie przydaje się jed- 
nak również w innej sytuacji. Gdy będąc 
pomocnikiem, biegniesz skrzydłem, 
przy dobrym ustawieniu przed tobą 
powinien mościć sobie miejsce napast- 
nik. Jeśli uda ci się ściągnąć na siebie 
dwóch obrońców, on często przestanie 
być kryty. Wówczas warto właśnie po- 
dać lekko górą - takie zagranie jest 
dużo trudniejsze do przechwycenia 
i zblokowania niż standardowe kopnię- 
cie po ziemi. 


% Lob na pole karne - gdy jesteś z bo- 
ku na wysokości pola karnego, a wnim 
kotłują się już napastnicy gotowi do 
strzału głową, wciśnij szybko dwa razy 
przycisk lobu - piłka wtedy będzie le- 
ciała bardziej płasko, przez co łatwiej 
ją skierować do bramki. 


£ W sytuacji, gdy biegniesz po skrzyd- 
le, a gdzieś na polu karnym czeka 
samotny napastnik, w żadnym razie 
nie staraj się zagrywać górą. Zamiast 

tego wciśnij szybko trzy razy lob = 


Jak strzelać? To już wbrew pozorom 
nie jest tak skomplikowane, nadmier- 
nafinezja nie jest wymagana, zamiast 
niej w zupełności wystarczy krótkie 
naciskanie przycisku strzału. Można 
też oczywiście próbować korzystać 
z lobów, niskich lobów itp. - ale naj- 
częściej efekt jest gorszy, choć może 
ładniejszy. W PES-ie ważniejsze niż „jak” 
jest „kiedy”. Wypracowanie sobie dobrej 
pozycji strzeleckiej jest najistotniejsze. 
Najkrócej i najogólniej można stwier- 
dzić, że im więcej miejsca i czasu na 
oddanie strzału, tym lepiej. W tak op- 
tymalnych warunkach można się nawet 


W takiej sytuacji bramka powinna paść 
na 90%. Musisz tylko podać, trzykrotnie 
wciskając lob, do nadbiegającego (ale 
nieznajdującego się na spalonym!) 
Rooneya. 


Uwaga! W takiej sytuacji w żadnym 
razie nie należało podawać do 
Rooneya. Po pierwsze: był na pozycji 
spalonej. Po drugie: bramkarz nie 
wychodził do piłki, więc Defoe mógł 
spokojnie jeszcze pobiec parę 
metrów przed strzałem. 


jest to najszybsze podanie po ziemi, 
jakie można wykonać w grze. 


%% Gdy jesteś z boku boiska i nie narze- 
kasz na zbyt intensywne krycie, podejdź 
bliżej linii końcowej i powoli biegnij 
w stronę bramki. Najpewniej podbieg- 
ną do ciebie dwaj zawodnicy, dzięki 
czemu albo wywalczysz rzut rożny, albo 
w ostatniej chwili podasz do niekrytego 
napastnika (w końcu drugi obrońca 
musiał od kogoś odejść), który nie po- 
winien mieć problemów ze skierowaniem 
piłki do siatki. 


pokusić o lekkie wykroczenie ponad 
połowę mocy — i takistnieje duże praw- 
dopodobieństwo, że piłka trafi do celu. 
Zwykle jednak takiego komfortu nie ma. 
Jak więc zdobywać gole w ProEvo? 


% Zawsze staraj się uderzać, gdy pił- 
karz jest zwrócony twarzą do bramki 
lub choć biegnie do niej bokiem. Strze- 
lanie z półobrotu najczęściej kończy się 
fatalnym pudłem. 


$% Do strzelania służy przycisk (allelu- 
ja!) strzału. Podaniem, lobem czy czym- 
kolwiek innym też czasem można trafić 
- ale to bardzo duża rzadkość. 


% Miej cały czas oczy dookoła głowy. 
Nawet jeśli biegniesz sam na sam na 
bramkarza, rozejrzyj się, czy obok (uwa- 
ga: koniecznie za tobą, inaczej będzie 


$* Często po wykonaniu podania na 
dobieg zawodnik, do którego skierowa- 
na jest gała, nie biegnie dokładnie tam, 
gdzie mu każesz. Wszystko dlatego, że 
gra sama ustala, gdzie powinien prze- 
ciąć lot piłki, co owocuje niestety wie- 
loma stratami, gdyż po drodze zwykle 
pojawia się obrońca. W takiej sytuacji 
rada jest tylko jedna: przytrzymaj jed- 
nocześnie [R1] i [R2], dzięki czemu za- 
wodnik będzie biegł dokładnie tam, 
gdzie mu wskażesz. Wówczas sam mo- 
żesz szybko przejąć piłkę. 


spalony!) nie podąża też niekryty 
kolega. Jeśli tak — wyciągnij do siebie 

golkipera, podaj szybko piłkę i skieruj 
ją spokojnie (czyli: nie za mocno!) do 
pustej bramki. To metoda kilka razy 
bardziej skuteczna niż próba pokona- 
nia bramkarza normalnym strzałem. 


f* Czasem rób coś nieprzewidywalne- 
go. Uderzenia z 30. metra potrafią 
niekiedy bardzo zaskoczyć bramkarza, 
który ma tendencję do wychodzenia 
kilka metrów przed linię bramkową. 
Istnieje zawsze szansa, że albo piłka 
go przelobuje i wpadnie do siatki, albo 
choć zyskasz rzut rożny. Pamiętaj tylko, 
żeby unikać strzelania obrońcami - na- 
pastnicy i pomocnicy nadają się do 
tego znacznie lepiej. 


srasz 


Jeśli zdarzy ci się, że dostaniesz podczas 
meczu czerwoną kartkę, koniecznie od 
razu załataj dziurę. W tym przypadku 
sędzia wyrzucił lewego obrońcę, więc - 
jeśli nie chcesz stracić pomocnika — 
przesuń środkowego obrońcę nieco 

w lewo, a defensywnego pomocnika cofnij. 


| 


ł 
_ 4 
Tak działa „nakazywanie krycia” (przytrzymuj klawisz 
strzału w obronie). Zauważ, że podczas gdy ja kieruję 
obrońcą i ustawiam się na właściwej pozycji, komputer 
intensywnie depcze po piętach napastnikowi przeciwnika. 


ANIME NEJ GATE 


REKLAMA 


Magiczna przygoda w święcie - 
podniebnych piratów! 


PORADNIK 


Komputer wykonuje rzuty rożne zawsze tak 

samo — wrzucając piłkę mniej więcej tam, 

gdzie wskazuje strzałka. Tobie pozostaje 

tylko zmienienie się na wysokiego obrońcę 
4 i naparzanie w przycisk lobu lub strzału... 


| Wtakiej sytuacji nie musisz wcale przelobowywać muru. 
Możesz strzelić w prawy górny róg — bramkarz również 
będzie miał problemy z obroną. Pamiętaj o modyfikatorach 
strzału - np. przytrzymywanej strzałce w górę, która | 
wzmocni uderzenie. 


R U TONE" EE DPI TIEOTAJ 


Gdy grasz przeciw koledze, w takiej sytuacji > 
warto stanąć przed najbliższym obrońcą. 
Jeśli poda krótko, przejmiesz łatwo piłkę. 


- Dobrym zwyczajem w takiej sytuacji jest 

- ustawienie się na linii bramkowej blisko 
słupka. Komputer zwykle właśnie tam 
strzela... i często trafia, więc masz szansę 
na uke raiż pom w ostatniej chwili. 


6% Naprzeciwko pola karnego: co tu 
dużo mówić, strzelaj! Zwróć uwagę na 
wzrost piłkarzy w murze - jeśli jest 
jeden/dwóch niskich, spróbuj kopnąć 
nad nimi. Jeśli nie - możesz uderzać 
w róg, w którym jest bramkarz. Gdy 
strzał będzie mocny i precyzyjny, gała 
itak wpadnie do siatki. Pamiętaj 
o trzech rzeczach - strzał naładuj 
maksymalnie do połowy mocy; przy- 
trzymuj strzałkę do góry; dosłownie 
na ułamek sekundy przed kopnięciem 
piłki możesz nacisnąć (krótko!) klawisz 
podania na dobieg - uderzenie będzie 
jeszcze mocniejsze. 


Rzut wolny 
6% W polu: o ile nie dysponujesz re- 
welacyjnym podającym, dalekie 
wrzutki na pole karne przeciwnika 
sprawdzają się raczej rzadko, są za 
to niezłym sposobem na stratę piłki. 
Zdecydowanie lepiej więc podać 
krótko i przeprowadzić normalną 
akcję. 


f* Blisko pola karnego przy 
dużym kącie: patrz - rzuty rożne. 
Pamiętaj tylko, żeby moc podania 

przy wrzutce była stosunkowo 
mniejsza - wystarczy na 1/4. 
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Rzut rożny 


nie, podajesz do osoby, która jest 
najbliżej. Nią od razu się odwracasz 
i szukasz partnera na wysokości po- 
la karnego. Jeśli tylko któryś ma 
metr-dwa wolnego pola, podajesz 
mu i strzelasz z pierwszej piłki. Czę- 
sto skończy się to zablokowaniem 
przez obrońców, ale wówczas za- 
wsze pozostaje szansa na dobitkę. 


% Długa górna piłka: sugeruję 
mierzyć mniej więcej na piąty-szósty 
metr, na połowę mocy, z wciśniętą 
strzałką w górę. Od razu po kopnię- 
ciu zmień się na gracza w polu kar- 
nym i rozpocznij przepychanie się. 


% Długa dolna piłka: najrzadziej 
stosowane, choć niekiedy skuteczne. 


Rzut karny 

%% Gdy strzelasz: to w dużej mie- 
rze loteria, choć można jej pomóc. 
Przede wszystkim nie warto szarżo- 


wać i strzelać po oknach piłkarzami, 


którzy mają słabe parametry. Nawet 
najlepsi jednak potrafią zawieść, 
więc warto posyłać piłkę przede 
wszystkim po ziemi. Pamiętaj też, że 
tylko w jednym przypadku możesz 
być stuprocentowo pewny, że zawod- 
nik nie spudłuje: strzelając po ziemi 
w środek bramki. 


fk Krótko: to najprostsze rozegra-- 


Nie musisz się w tym wypadku przej- 
mować mocą (może być na maksimum) 
- ważne, byś podczas wykonywania 
przytrzymywał strzałkę w dół. Podanie, 
jeśli nie zostanie przechwycone, dotrze 
do napastnika, który będzie jednak 
pod zbyt dużym kątem, żeby uderzać 
na bramkę - ale może oddać piłkę od 
razu do kogoś kilka metrów za nim, 
a wtedy często nadarza się śe 3 
okazja do strzału. : 


% W obronie: komputer w 99, 19% 
przypadków podaje wysoko, daleką. 
piłką na szósty-siódmy metr. Najlepiej 
więc od razu się tam ustawić i dość 
zaciekle wciskać klawisz wybijania 
piłki. W przypadku żywego przeciwni- 
ka ta taktyka - choć prosta - okazuje 
się często skuteczna. 


maskikkók 11 Mit MM OTUTHZCZSZEH | 


- Nie ma uniwersalnego przepisu na 


skuteczne wykonanie rzutu karnego. 
Pamiętaj, że tylko strzelenie po ziemi 
w środek bramki da ci pewność, 


i ż że piłkarz nie spudłuje. Warto z tej 


możliwości korzystać - choć nie za 


f* Gdy bronisz: nie ma złotej zasa- 
dy, zaklinanie, tańczenie i głośne 
jodłowanie niewiele pomogą. Pamię- 
taj, że jeśli się w ogóle nie ruszysz, 
bramkarz powinien (choć nie na 100%, 
zdarzają się wstrętne szmaty) obronić 
trzy rodzaje strzałów: środkowy po 
ziemi, środkowy i środkowy wysoki. 
Jeśli się gdzieś rzucasz - musisz tra- 
fić dokładnie tam, gdzie mierzy na- 
pastnik. ej id 


Autor: Teut 


SMS na 7540 


FC Batcelona — Cant Del Barca PTW 4515 


FC Juventus — Inno Juve Juve PTW 4516 
FC Liverpool — You'll Never Walk Alone PTW 4517 
FC Manchester — Glory Giory Man United  PTW 4518 


Hymn Piłkarski — Du The Dudek PTW 4541 
Hymn Piłkarski — Ole Ole PTW 4543 
bym cz, PTW 4534 


Włoch y 
UEFA EW League PTW 4341 
Unia Eut jska PTW 4535 


MJ 


07 Zgłoś Ą PTW 6632 

Ś Blues Brothers PTW 3944 h 

a) Dziennik Tejewizyjny PTW 5225 TW. | a 23 * FTW20950 oś 

ZEE PIW FTW1882 TW21032 AB 

Ś Gliniarz z Beverty Hills PTW 5169 y l 

8 Gwiezdne Wojny PTW 4296 j sę m 
Janosik PTW 6430 4 gf 
Kill Bill PTW 5854 = ” h L rzekę 47 
Koziojek Matolek BTW ś476 4 7ĄE = ESA BE | 

ryminał ini 4 Z 
Love Stor PTW 6127 E r FTW20961 y=: j tż TW © 
Madagaskar — swój Ciało Śmiało prw4635 FTW11442 - FTWII 465 5 =" » cwi202 
Mission Impossible PTW 5170 FTW17965 © = w 
kotin wee | EN e: Rozkład 

< Prison Breal azany na lierć 

$$ Pszczółka Maja PTW 4477 

©) Pulp Fiction PTW 5172 

3 Sąsiedzi PTW 64: 

Ej Scooby Doo PTW 4020 - » * 

Shrek ra1r1 1703 FTWIS29 zz | A koleżanka nie ma wacka.. FTW17146 Lekcja RSA FTW17133 
Skrzypek Na Dachu TW 4025 KJ 4 Ż A, Ale doła złapałem. FTW17129 Dasz se wacka obciąć? 
= Ostatnia Niedziela = ŻA tł t b WE Alleluja FTW17119 Nie mam wacka 
a PIW6106 7 b Ave Satan FTW17115 Zbereżnicy, onaniści. 
b = na, PIW 4013 fi ba” Blues Higienistki FTW17121 Piękny widok jak sa 

p win Peal PTW 4483 rę | 1 /4 7 -- | Czarna msza FTW17125 Proszę Pani, niedobrze 
gr zer PIW 6405 2 ś 7 z Normalnie kurde jakbym ożył. FTW47140 Twój stary to za... gość! 
iały MiŚ PTW 4503 tę A 
©) Bierz do Chcesz PTW 6700 
£2 Blondyneczka PTW 4453 4 
© Ciało Do Ciała PTW 4394 
Daj Mi Te Noc PTW 4611 € 
OEI PIW 4485 |" > Ponad 300 gotowych 
laj i w Kropeczki e w 1 k Ą 3 4 Y 
JZWAT NICH FIWSe88  rTW16984 _FTW16955 MFTW13373 -FTW3453 tekstów z życzeniami 


) Feel A gdy jest już ciemno c PTW 6661 - 
jerzinger — Baby Love PTW 6854 


Nicole Sci 


Basic Element — To You PTW 6852 


Enrique Iglesias — Tired of Being Sorry _ PTW 6736 o 
Cliver — Zaufaj mi (Kanikuły) PTW 6814 (©) 
Rihanna ft. Ne-Yo — Hate That I Love You PTW 6840 x 
| Bum — Kanikuł PTW 
) September - Can't Get Over RA 
Jeckyl! 8. Hyde — Freefall o e 
East EE My Love m. 2 « M 
Alchemist Projęci — Krishna ; ©) FTW21100 ms FTWt690 AMICA <«FTW12777 8 ź 418456 SMS =, 40 | 
Basshun! ra Botten Anna EA s ti 
Ana, — > xk FTW13775 
TTW 6540 € A R | 
TTW 6697 M 4% a w | 
Voyage Voyage iw ec26 Trwa © U N a Ś 
> | 2 | 
KSyles Sunvor w Skęzany Na Śmierć „PT 8850 TWEJ Z  FTW20674 anie FTW12784 ań drucie FTW19902  FTW18541 
Łukasz Zagrobelny — Niś ja PTW 6728 TTW 6729 > FTW1855 -FTW13631 
Mika — Relax, Take I EBY 2 TIW6438 m 6 zk Bój - ( i 
Nelly Furtado — Say Right TTW 6436 © A 
Nelly Furtado Dot TIW 6664 "5 "BON JE: 
Piotr Rubik - Psalm Kochania TTW 5916 m 4 
| Rihanna - Don't Stop The Music TTW 8107 © p u/ | 
Rihanna — Shut Up And Drive — wę a ; TU | 
22 Sean kingston — Beauttul Gińs ID e837 %  FTW19727 _ FTW20677 MFTW4G83 
$ęplember — Looking For Love IIW 6097 m Ę 
Shaun Bakor = V. TTW 6829 4 | ESS | 
| Timbaland — Give Ii To Me TTW 6473 » wai 1 M | | 
ka r JÓF Twóżi 2 5) | 
imbalant e Republic — Apologize = ; ć 
Yarabi — Yarabi E. TTW 6628 2 < 3 oda i 
ONZE Jingle Bells PTW 4878 TTW 4878 T T 
MIRA Jingle Bels BTW.4878 TIWASTB FTW4060 1! W20685 FTW18501 M FTW4964 JAY FTW14953 m FTW16758 FTW2041388 FTW4GG8 FTWZOG86 FTW20416 | 
Sarah Connor — White Christmas PTW 5951 h 
= Bryan Adams — Christmas Timi PTW 2967 i na 
Celine Dion - So This is Chris PTW 3962 


bę sę terra it is Chris 
zi 

SSN SEE 
Bósiaj w Betlejem 
Oj Maluśki „Jezuniu 
r oMalui ROT se k 

łOjdźmy Wszyscy nki 
Przybieżeli do Betieje! xż 
Wśród Nocnej Ciszy 


To ja, Twój telefon, odbierz mnie FTW9007 
Wariacki śmiech FTW8915 
Ale wiocha, telefon dzwoni ETW8995 


Śmiech Lucyfera FTW17692 
Odbierz mnie, żle się czuję FTW8931 
Osobista sekretarka FTW9002 
Beeeeeeeek... ups, odbiło mi się FTW17675 
Atak bombo! FTW17676 
Zegar z kukułką FTW6918 
Uparty jak osioł FTW17696 
Sj lon, telefon Ci dzwoni FTW9003 pią ś - 
Z siłą wodospadu!!! FETW417704 >) ś > h , s naa, pP 
LECĄ M kałacha? JaUYCZĄ CHAMPIONS 3 ę A pp Z% Emi rz 3 

foń Trąbalski ) LEAGUE 5 b Ą 

2 - 4 : | AREK HETCA | 


A 3 FTW17957 FTW15293 FETW17255 5) e, 4 
A IZGZEUŃ EZ 


"RD |FTW1623 


Hymn Polski PTW 4533 


1 NJ<ZKASMSnara41 


FTW934_ Pa FTW12795 FTW13376 
ea 
Do saaaz 
FTW935 FTW14409 


FTW907 AEC aiycii = aria 


| 403 


s | oai 
FC Real Madrid — Ala Madrii PTw 4519 HONOR 
Hymn Piłkarski — Do boju! PTW 4540 ; qr AIRBORNE 
iż 2 , 
k 


18497 f 
WIeŃ ad najBoże Narodzenie 


i GRUCA: 


16776 FrWiz7eż 


FTW15736 


P.. a_ KI kli 
TW20430. FTW, 20420 FTW20418 M FTW20686 a 
> ć AI 


aŚdcdżwa 2 a | oeduda ; +4 | 
5: £ 3 ć << e FTW15710 w FTWI5714 | 
dż s 


42 vr. 
Fire 257 S$ TRZECI BJ Bac 2 
dydock Gp Frwt26r7  FTw20899 FTW12063 SSB 


ŻE (BRE 2683 FTW20434 
FTW12118 


+ E « H 
FTW12079AE3 FTW1208| FTW15091 | 
FTW12682 KE sni | 


TE j x 


«1FTW12046 1FTW12077 nama 


8) a. a 


= FTWI4803 I) FIGHTNIGHT o nozerały 
FTW17259 ng FTW1527 zg -TW17956 


JE a FTW18356 


Aby żyłek jeden z z aaa obiektów wyój SMS z kodem podanym przy obiekcie na odpowiedni 
numer: dla TAPET oraz DZWONKÓW POLI i VIDEO na numer 7441, dla VIDEO i DZWONKÓW MP3 
na numer 7641 („Cena dzwonka MP3 obejmuje dzwonek TRUETONE w cenie 3.66 zł brutto (3 zł netto) i 
SUPER TAPETĘ w cenie 3,66 zł brutto (3 zł netto)), dla GIER JAVA,GIER JAVA GAMELOFT i 
APLIKACJI na numer 7940, dla DZWONKÓW, ANIMACJI i ODGŁOSÓW w PROMOCJI na numer 
7240, TAPET w PROMOCJI na numer 7140. Przykład: dla tapet w treści wpisz np. FTW9155 i wyślij 
na 7441. Dia dzwonków poli wpisz np. PTW5654 i wyślij na 7441. Aby wysłać obiekt do znajomego /. ew k m FEFTW | 26 
po kodzie obiektu wpisz „.* kopkę oraz numer znajomego Przykład: dla tapet w treści wpisz np. z: + 1 91 
FTW9155.507998898 i wyślij na 7441, dla dzwonków poli wpisz np. PTW5664.507998988 i wyślij na g8 : Ę Le e AAA RA (PLUĘ. 
7441. Otrzymasz zakładkę WAP, z którą należy się połączyć i pobrać element. UWAGA!Sprawdż na j , j PME WYNÓŚ 1 ża to (1 zl netto 
www.spotier.pl czy twój telefon obsługuje wybraną przez Ciebie grę! rt numer 1 Zł netto); numer 7940 wynosi 10.9 
Osi EA kcznszć produ Ta FIFA LOGO © 1877 TM. Al oder rade re Da Przper ct e respoczwe cene. Soła © 2007 Elecycnie ATS ne. ). e! tk te je 4 ię: adresem wap.spotier.pliregulaminy. 
a warne Br m 1. Mary Poe pubach Rz 0) JKFL (807) AI other Sadeozt: wę be opery U De | „Jeśli masz problemy z pobranie: 
a oopiki ać Padwie PFK AI GRE mewwć OB Lcanoeć Prodi pod numer 0. W 16 lod pon. do pt wdóż 0d 1 200 
we © 00) Biecza AS e. A agi teeweć 


SOSTE NACZEP IAR WZORCE PSY OK WOZY WUDIATA 


Mamy przyjemność zaproponować wam wyjąt- 
| kowe przedsięwzięcie — wielki Plebiscyt Hit IT. 
Na czym polega jego niezwykłość? Przede wszyst- 
kim na skali: 4 najważniejsze na rynku czasopisma 
0 tematyce growej i komputerowej postanowiły 
przeprowadzić wspólną akcję, która ma za zada- 
nie wyłonić najlepsze produkty roku 2007 z ob- 
szaru szeroko pojętej branży komputerowej. 
Miliony czytelników i wiele tysięcy nadesłanych 
SMS-ów mogą sprawić, że Hit IT okaże się najbar- 
dziej prestiżową nagrodą w Polsce. Teraz sami 
możecie wybrać najlepszy produkt roku w 12 
kategoriach: Gry, Sprzęt dla gracza, Fotografia 
i Wideo, Dźwięk i obraz, Elektronika domowa, 
j Komputery, Komponenty, Peryferia, Pamięci, 
Programy użytkowe, Sieci i Internet oraz Komu- 
nikacja. W każdej z tych kategorii redakcje czaso- 
pism Click, CD-Action, PC Format oraz Next (przy 
wsparciu magazynu Fotografia 8: Aparaty Cyfro- 
we) nominowały najlepsze ich zdaniem produk- 
ty. Odtego momentu wszystko w waszych rękach. 
Wybierzcie największe hity. 

Aby wziąć udział w Plebiscycie Hit IT, należy 
i wysłać SMS pod numer 7164, w treści wpisując 
| kod prezentowany przy nominowanych produk- 

tach. Każdy uczestnik plebiscytu może wysłać 
| dowolną liczbę SMS-ów. Zachęcamy do głosowa- 
| nia na najlepsze produkty w każdej z kategorii. 
i Koszt jednego SMS-a wynosi 1 zł netto, czyli 
1,22 złbrutto. Na zgłoszenia czekamy do 31 grud- 
nia 2007. Szczegóły Plebiscytu określa regulamin 
j dostępny na stronie www.click.pl oraz w siedzibie 
| redakcji. 


Odtwa- 
rzacz MP3 
SanDisk Sansa 
e200 4 GB 
Smukła, atrakcyjna obudowa z 1,8- 
-calowym kolorowym wyświetla- 
czem TFT, bardzo wygodna 
nawigacja. Dzięki zastosowaniu spe- 
cjalnego stopu metalu obudowa jest 
odporna na zarysowania i pęknięcia. 
(L.odtwarzacz litera 
oznaczająca kategorię i numer pro- 
duktu 


Notebook OPTIbook MX 800R+ 15.4” 


(Cyfrowy odtwa- U k 
rzacz MP3 — MP-112 kc; 
Posiada wyświetlacz LOD, dyktafon, Ę 
equalizer i dysk o pojemności 512 MB. Ą 
Obsługuje formaty MP3, WMA, WMV, 
WAV. 


(L.mp3 litera oznaczają- 
ca kategorię i numer produktu 


Panoramiczna, wysoko kontrastowa matryca typu 
GLARE rozmiaru 15,4”, technologia mobilna Intel* 
Centrino? Duo. Wyposażony jest w system opera- 
cyjny Windows XP Home Edition. 
(L.notebook litera oznaczają- 
ca kategorię i numer produktu 


Głośniki 2.1 Speaker Set SP-3800D 
Zestaw smukłych głośników 2.1 o mocy 
wyjściowej 50 W z drewnianym sub- 
wooferem. Zgodny z konsolami do gier, 
takimi jak Xbox 360, Playstation (2 lub 3) 
oraz GameCube. 

(L.glosnik. litera oznaczająca 
kategorię i numer produktu 


plecak Backpack BG-4500p 
Solidny i stylowy plecak na komputer 
przenośny z ekranem do 15,4”, 
urządzenia peryferyjne oraz akcesoria. 
Kieszeń frontowa ze specjalnym ot- 
worem na kabel słuchawek idealnie 
nadaje się na odtwarzacz MP3. 

(L.plecak.litera oznacza- 

jąca kategorię i numer produktu 


= 
MANHATTAN 


piana 


Słuchawki Stereo Bluetooth 
Bezprzewodowa współpraca z notebooka- 
mi, komputerami PC, odtwarzaczami MP3 
oraz innymi urządzeniami audio wyposażo- 
nymi w Bluetooth. 
(L.sluchawki litera oznaczają- 
ca kategorię i numer produktu 


Zestaw Wireless Laser Media- 
Player Deskset DS-4700R 
Nowoczesna bezprzewodowa kla- 
wiatura multimedialna oraz 0ś- 
mioprzyciskowa, bezprzewodowa 
mysz laserowa z mikroodbiorni- 
kiem USB. 

(L.deskset.litera 
oznaczająca kategorię i numer pro- 
duktu 


Cena 1zł netto (1,22 z VAT) 


Pamięć USB Intenso 1 GB 
Maksymalny transfer danych: 10 MB/s 
przy odczycie danych i 5,5 MB/s przy 
zapisie danych na dysku. Współpraca 
z systemami operacyjnymi Windows 
98/5E/ME/2000/XP, Mac 05 9.0 lub 
wyższym oraz systemem LINUX 2.4 
lub wyższym. 

(L.usb litera oznacza- 
jąca kategorię i numer produktu 


Gra komputerowa 

Loki 

Gra akcji RPG. 
(Liloki. 

litera oznaczająca 

kategorię i numer 

produktu 


Force Feedback Steering Wheel GM- 
3500R 
Kierownica z symulacją wstrząsów, pe- 
dałami i złączem USB. Posiada: 2 monto- 
wane przy kierownicy manetki zmiany 
biegów, 6 przycisków funkcyjnych i 8- 
kierunkowy przycisk HAT 

(L.kierownica litera ozna- 
czająca kategorię i numer produktu 


Odtwarzacz MP4 ET-3037 
DELIGHT 2,4” LCD 1GBF 
Elegancki, z ekranem o prze- 
kątnej 2,4 cala. Pozwala na 
odtwarzanie filmów, zdjęć, 
muzyki, notatek. Nagrywa 
filmy, muzykę i głos — 
w wybranej jakości. 
CL.mp4.li- 
tera oznaczająca kate- 
gorię i numer 
produktu 


h 


Games 

for Wiróows 
Po znakomitym Far Cry'u m 
wszyscy czekaliśmy na (rysi- 
sa z niecierpliwością podsy- 
caną przez pokazówki potęgi 
nowego silnika, świetnej fi- 
zyki i zapierającej dech 
w piersiach grafiki (lodowa 
dżungla!). Przygotowując 
to zestawienie, zaczęliśmy 
od nowego shootera (ryteka 
— jego po prostu nie mogło 
tu zabraknąć. 


Test Drive 


Unlimited 

Gra doskonała w każdym 
aspekcie. Piękna grafika, 
wielka wyspa do zwiedze- 
nia, ogrom wyzwań, możli- 
wość kolekcjonowania 
pięknych (licencjonowa- 
nych) samochodów, świet- 
ny tryb sieciowy. Wiele 
godzin rozrywki nie tylko 
dla motoryzacyjnych ma- 
niaków. 


Kierownica 
Logitech G25 
Pokryte skórą koło 
kierownicy, 900 stop- 
ni obrotu, wzorcowo 
rozwiązane siłowe 
sprzężenie zwrotne, 
osobna manetka 
zmiany biegów i do- 
datkowy — poza gazem 
i hamulcem — pedał sprzę- 


gła. Cena powala, ale lepiej wykonanego kontrolera do gier sa- 


mochodowych nie znajdziecie. 


Nikon D3 

Tym modelem Nikon prze- 
łamał monopol Canona 
na pełnoklatkowe (roz- 
miar tradycyjnej 

klatki na kliszy fo- 
tograficznej) ma- 

tryce w cyfrowych 
lustrzankach.To 
oznacza, żewkrót- 


ce takie matryce pojawią 


się w tańszych modelach. Nowego Nikona wyróżnia 51-polowy 


autofokus oraz prędkość, z jaką rejestruje zdjęcia: 9 kl./s. 


ETS CZUEEZ KICZ GOSC 


Call of Duty 4 
Modern Warfare 


(oD 4 to gra, która pomimo 
decyzji o przeniesieniu akcji 
z pól bitew Il wojny świato= 
wej we współczesne regalia 
w bardzo dobry sposób 
kontynuuje tradycje słynnej 
serii. Jest bardzo dynamicz- 
na, ma zapierającą dech 
w piersiach grafikę i bardzo 
satysfakcjonujący tryb dla 
wielu graczy. 


World en 


in Conflict 
Gra obowiązkowa dla 
wszystkich fanów strategii 
Choć nacisk położono 
na tryb sieciowy, również 
gracze singlowi będą usa- 
sfakcjonowani. WiC 
to zresztą nie tylko dosko- 
nały RTS z fenomenalną 
oprawą audio-wideo — 
to po prostu gra inna niż 
reszta wojennych strategii. 


Pad Logitech Chilistream 
Pad przypominatego zkon- 

soli Xbox 360, ale mimo 

podobnego wyglądu 

i rozmieszczenia przy- 

cisków jest jeszcze 

lepszy. Największa 

innowacja to wbudo- 

wana "klimatyzacja” 

zregulacją wydajno- 

ści. Dzięki wentylator- 

kowi i systemowi kanałów można na nim grać przez wiele godzin 
zapominając, co to są pocące się dłonie. 


Panasonic Lumix DMC-LZ7 

Niewielki 

i bardzo tani 

aparat, rejestru- 

je dobrej jakości 

zdjęcia. Wyposa- 

żony w jasny 

obiektyw z6-krot- 

nym zoomem op- 

tycznym Lumix 

sprawdzi się niemal 

wkażdych warunkach — ambitniejsi amatorzy docenią dobry tryb 
makro i ergonomię pracy (wygodny uchwyt i pokrętło trybów) 


BioShock 

Duchowy następca System 
Shocka łączy niesamowity 
art design niepowtarzalną 
atmosferą, tworząc dozna- 
nie, które uświadamia pły- 
ciznę znakomitej większości 
innych gier. Pomimo swej 
głębi pozostaje jednak 
przystępny dla każdego. 
I każdy też powinien weń 
zagrać, bo tę grę będziemy 
wspominać przez lata. 


Klawiatura Razer Tarantula 

Tania nie jest 

ale w zamian 

otrzymujemy 

świetnie wy- 

konany sprzęt 

przygotowa- 

ny specjalnie 

dla graczy. Tarantula ma wygodne, wymienne klawisze (można 
ich nacisnąć nawet 10 naraz!), superszybki czas reakcji, możliwość 
tworzenia makr, 2 złącza USB oraz audio (słuchawki oraz mikro- 
fon). A jeśli tego za mało, posiada także złącze rozszerzeń, 
w którym można zamontować np. lampkę. 


Microsoft 


Xbox 360 Premium 
Choć na rynku dostępne są także nowe 
konsole Sony (PlayStation3) oraz Nin- 
tendo (Wii), towłaśnie na X360 jestnaj- 
więcej świetnych gier i to praktycznie 
dowolnego gatunku. Poza tym konsola 
stać domowym cen- 
trum rozrywki, zwłaszcza gdy 
połączy się ją z komputerem. 
Odtwarza filmy z DVD i kom- 
putera, muzykę, pozwala 
przeglądać zdjęcia 


Sony Handycam DCR-HC37E 
Cyfrowa kamera wideo zapisująca filmy 
na kasetach MiniDV. Początkują- 

cym fotoamatorom oferuje 

programy tematyczne 

idotykowy ekranułatwia- 

jący korzystanie z wielu 

funkcji. Nagrywa filmy 

w formacie 4:3 i pano- 

ramicznym. Lampa 

i reflektor podczer- 

wieni pozwalają filmo- 

wać w całkowitej ciemności. 


Nikkor AF-S DX VR 55-200 mm 
f/4-5,6G IF ED 


Układ stabilizacji 
optycznej po- 
zwalawydłużyć 
czas migawki 
aż03 jednost- 
ki EV podczas 
wykonyw 

nia zdjęć „z rę- 
ki”. Zakres ogniskowych 55-200 mm idealnie uzupełnienia 
do obiektywu standardowego. Biorącpod uwagę cenę (ok.900zł) 
nie dziwi, że obiektyw cieszy się zainteresowaniem. 


DŹWIĘK I OBRAZ 
Apple iPod nano 4 GB 


W odróżnieniu od wielu odtwa- 
rzaczy, iPod nano przykuwa 
uwagę jakością wykonania: 
przód obudowy jest zrobiony 

z anody: 

nium, ty 

stali. Urządzeni 


oraz dysponuje 2-calowym 
wyświetlaczem, na którym można oglądać sekwencje wideo. 


Wiedźmin 

Gra wyczekiwana nie tylko 
przezfanów Sapkowskiego, 
leczzapewne przezwszyst- 
kich rodzimych graczy. 
Jest tu wszystko, czego 
oczekiwaliśmy — wierność 
książkom, charakterystycz- 
ny klimat, „sapkowskie” 
smaczki, wysoki poziom 
wykonania i grywalność 
Geralta wskrzeszono z hu- 
kiem i fanfarami 


Myszka Logitech G9 

Świetny sensor o du- 

żej czułości, dwie 

wymienne obu- 

dowy, bardzo 

pewnie dzia- 

łające przyciski 

ikółko. G9jestteż 

szalenie wygodna, 

ma wyświetlacz LCD, moż- 

nawlotzmieniaćjej czułość, tworzyć makra, zapisać konfigurację 
we wbudowanej pamięci, a za pomocą dołączonych ciężarków 
dopasować masę do własnych preferencji 


Nvidia ką 320MB 
Pierwsze 
kartyzgodne 
z DX10 do- 
stępne naryn- 
ku w cenie, 
która nie przy- ; 
prawiałaozawrót  % 
głowy. Bardzo 
wysoka wydajność zarówno w nowych, jak i starych tytułach, 
szerokie wsparcie tych kart przez producentów gier oraz dopra- 
cowane sterowniki. Przekłada się to na większy niż w przypadku 
konkurencji ze stajni ATI komfort użytkowania. 


Adobe 4. KDOBEPREMIEREPRO 
Premiere (S3 
Najnowsza wersja rozbudo- 
wanego pakietu do nielinio- 
wego montażu wideo. 
Szczególną cechą tej edycji 
jest nie tylko integracja 
z narzędziami do edycji sta- 
tycznej grafiki, ale też moż- 
liwość tworzenia filmów 
dostosowanych do każdego 
formatu od HD po urządze- 
nia mobilne. 


ESPON Multimedia Storage Viewer 
P-5000 


Połączenie fotoban- 

ku wyposażonego 

w 4-calowy, świet- 

nej jakości ekran 

i dużego, 

80-gigowego dys- 

kuz odtwarzaczem 

multimediów. Wypo- 

sażonyw czytnik kart (FiSD, głośnik 

oraz wyjścia audio/wideo. Bardzo dobra jakość 
wykonania, przejrzyste menu i niezła bateria 


DŹWIĘK I OBRAZ 


Creative GigaWorks 7.1 S750 THX 
Zestaw składający 

się z siedmiu głoś- 

nikówisubwo- 

fera. Każdy 

z satelitów 

ma wbudo- 

wane wyso- 

kotonowe, EJ 

tytanowe głośniki EE 
Titanium Super Tweeters. (e- =" 
chują się one świetnym pasmem przenoszenia (20 Hz-40 kHz) 
oraz ostępem sygnału od szumu na poziomie 99 dB. 
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DZWIĘK I OBRAZ 


Thomson WHP562 
Duże i wygodne słuchawki bezprze- 
wodowe. Zapewniają przede 
wszystkim bardzo dobrą jakość 
dźwięku, awykorzystanietechno- 
logii radiowej daje duży zasięg 
(przynajmniej 20 metrów) 
wporównaniuze słuchawka- 
mi z technologią Bluetooth 
Nadajnik radiowy jest bardzo 
funkcjonalny — spełnia jedno- 
cześnie role ładowarki oraz 
stacji dokującej. 


s RONIKA DOMOWA 
Panasonic PT-AX100E 


Jeden z pierw- 
szych pro- 
jektorów 

do kina 


domowe- 
90, po- 3 
zwalający ZZS ź 


na precyzyjne 

ustawienie pozycji obrazu, nawet gdy 

projektor nie znajduje się na wprost ekranu. Dzięki cichej pracy 
nadaje się do wykorzystania w domu. Duża jasność pozwala 
wyświetlać obraz nawet w jasnych pomieszczeniach. 


HP Pavilion a6000 
Seria pecetów o interesującej 
konstrukcji, dostępnych z proce- 
sorami dwu- i czterordzeniowy- 
mi. Kompy wyróżniają się m.in. 
oryginalnym wzornictwem icichą 
pracą. Nowatorskie rozwiązanie 
HP Pocket Media Drive znacznie 
lepiej sprawdza się do przenosze- 
nia dużych plików niż np. pamięć 
USB flash. Komputery mają też 
m.in. czytnik kart pamięci zinte- 
growany z panelem przednim. 


PDP Patriot Dual LLK 2 x 1 GB 


DDR2 EPP 800 MHz CL4 
loduły atrakcyjne 
z kilku wzglę- 
dów. Oferują 
dobrą pręd- 
kość pracy 
przy stan- 
dardowych 
ustawieniach, pozwalają włączyć tryb szybkich poleceń (1T (om- 
mand Rate) zwiększający wydajność, ponadto można je podkręcić 
oblisko 50 procent. Cena pozwala skorzystaćz nich wielu użytkow- 
nikom, dodatkowym atutem jest wieczysta gwarancja. 


AMD Radeon 2900 Pro 
Układ Ra- 


oferuje 

świetny stosu- 

nek wydajności 

do ceny. Karty 

graficzne go wy- 

korzystujące kosztują poniżej 1000 zł i świetnie uzupełniają lukę 
pomiędzy modelami ze średniej i wysokiej półki. Naturalnie 
dziedziczą cechy Radeona HD 2900XT, takie jakwysoka wydajność, 
zintegrowany kontroler dźwięku 5.1 czy wyjście HDMI. 


/ PERYFERIA 
Canon PIXMA iP5300 


| Sprzęt dla 
| wymagają- 


cych użyt- 

kowników. 

W kolorze 

pracuje 

z szybko- 

ścią 24str./min, 

a wydruk poje- 

dynczego zdjęcia 10x15 cm trwa tylko 21 sekund. Może drukować 
bezpośrednio z aparatu fotograficznego, a tacka na nośniki op- 
tyczne umożliwia bezpośredni nadruk na płytach CD i DVD. 


Microsoft LifeCam VX-7000 
Kamera dla osób wymaga- 

jących dobrej jakości obra- 

zu. Umożliwia transmisję 

wideo nawet o rozdziel- 

czości 1600x 1200; obraz 


cechuje się dobrą jakością 
kolorów, niewielkimi szumami 
i zniekształceniami geometrycz- 
nymi. Kamera ma mikrofon, 
oprogramowanie z intuicyj- 
nym interfejsem i dodatkowe 
funkcje, np. zoom cyfrowy. 


LG HT502SH 

Kino domowe 

z zestawem 

głośnikowym 

5.1. Jedną 

z jego wyjąt- 

kowych cech 

jest możliwość 

odtwarzania 

multimediów z dowolnych urządzeń podłączanych do USB. Sprzęt 
jest też uniwersalny, jeśli chodzi o obsługę różnych formatów 
napisów, ma odbiornik radiowy z systemem RDS, praktyczne 
okazują się 10-metrowe kable do tylnych głośników. 


Fujitsu-Siemens Loox N560 
Pocket Loox N560 jest bardzo do- 
brze wyposażonym palmtopem. 
Przede wszystkim dysponuje 
wydajnym procesorem Intel 
PXA270 624 MHz. Dużym 
plusem są dwa bezprze- 
wodowe interfejsy 

(WiFi 802.11 b 

Bluetooth), port SD. 

MMC, atakżewbudo- 

wany odbiornik GPS 

SiRF Star Ill 


Creative Sound Blaster X-Fi Xtreme 
Gamer-Fatal1ty Pro Edition 


Karta dźwiękowa dla 

wymagających graczy, 

wyposażona w specjalizo- 

wany procesor dźwięko- 

wy (20K1) umożliwiający 

uzyskanie wysokiej jako- 

ści dźwięku przestrzenne- 

go w grach. Dysponuje 

wyprowadzeniami analogowymi pozwalającymi na podłączenie 
głośników 7.1. W zestawie ma panel sterowania montowany 
w przedniej kieszeni obudowy. 


Sony Bravia KDL-32V2500 
Telewizor LCD, wykorzy- 
stujący podświetlenie 
WCG-CCFL, któreumoż- 
liwia wyświetlenie 
do 30% większej palety 
kolorów niż w innych 
telewizorach. Jestzgod- 
ny ze specyfikacją HD 
Ready. Ciekawym ele- 
mentem wyposażenia 
jest tuner cyfrowej tele- 
wizji naziemnej DVB-T. 


NIKA D 


Telewizja n 
Ę Najmłodsza telewizja sa- 
telitarna na polskim rynku. 
Pierwsza, która wprowadzi- 
łado swojej oferty programy 
nadawane w wysokiej roz- 
dzielczości (HD), wymuszając 
na konkurentach zrobienie 
tego samego. Tak został wykonany 
pierwszy krok na drodze ku zastąpieniu 


F 
k 
| 


le pakietów. 


Intel Core 2 Duo E4300 
Procesor, który zapocząt- 
kował serię dwurdze- 
niowych, wydajnych 
układów Intela Core 
dla mniej wymaga- 
jących użytkowni- 
ków. Układ potrań 
zapewnić rewela- 

cyjną wydajność, 

co jest zasługą 
świetnych możliwości 
overclockingu. 


Asus Vento 3600 
Obudowa urzeka swoim pro- 
jektem i wykonaniem. Styli- 
zowanana maskę samochodu 
przyciąga oko sportowymi 
wlotami powietrza oraz nie- 
bieskim lakierem. Wrażenie 
robi także oryginalne mon- 
towanie maskownicy 
przednich napędów. Ogólne 
wykonanie oraz rozmiesz- 
czenie elementów stoi 
na najwyższym poziomie. 


tradycyjnej telewizji nowoczesną, cechującą się znacznie lepszą 
jakością obrazu. Bogaty zestaw kanałów podzielony jest na wie- 


Niewielki odtwarzacz DVD, wyposażony w specjalne konwertery 
zapewniające wysoką jakość dźwięku i obrazu. Udostępnia 
funkcję zwielokrotniania częstotliwości próbkowania dźwięku 
2 płyt CD, nawet do 176,4 kHz. Dzięki złączu komponentowemu 
możesz sprzęt podłączyć do każdego nowoczesnego telewizora 
wysokiej rozdzielczości. Naturalnie jest zgodny z większością 
popularnych formatów (między innymi DivXi MP3) oraznośników 
(w tym płyt dwuwarstowych). 


Acer TravelMate 6292 
Lekki i niewielki komputer 
mobilny dla często podróżu- 
jących osób. Silna konfigu- 
racja ma m.in. 12-calowy 
ekran panoramiczny oraz 
skaner linii papilarnych. 
Plusem jest długi czas 

pracy na zasilaniu 

z baterii, który 

nawet prze- 

kracza 4 go- 

dziny. 


Gigabyte S-Series GA-P35-DS4 
Płyta dla am- = 
bitniejszych 

użytkowników 

komputerów, 

oparta na jed- 

nym z najlep- 

szych chipsetów 


Intela. Jestboga- 

to wyposażona : 

w interfejsy, udostępnia też szeroki zakres funkcji służących 
do podkręcania. Na uwagę zasługuje pokaźny, bezgłośny zestaw 
chłodzenia chipsetu oraz podzespoły dobrej jakości. 


Chieftec GPS-500AB-A 

Jestto wysokiej jakości, bardzo 

wydajny zasilacz ATX 

w niewygóro- 

wanej cenie. 

Dysponuje 

aktywnym 

układemPFC_  £ 

oraz cichym 

wentylatorem o średnicy 120 mm. ? 

Ma wszystkie złącza niezbędne we współczesnych komputerach. 
Wentylator automatycznie reguluje prędkość obrotową w zależ- 
ności od obciążenia i temperatury zasilacza. 


SMS pod numer 


kod SMS 


wybrana nagroda 


litera oznaczająca kategorię 


i numer produktu 


lub np. CL.NAGRODA.G7 


Cena 1zł netto (1,22 z VAT) 


„lud 


| Epson Perfection 4490 Photo 
| Sprzęt zapewnia 
bardzo dobrą = 
jakośćskano- 
wania. Ukło- 
nem w stronę 
wygody i szyb- 
koci działania 
jest możliwoć jedno- 
czesnego skanowania nawet 12 klatek lub 4 slajdów w ramkach 
Z urządzenia powinni być zadowoleni tak amatorzy, jak i profe- 
sjonaliści. Oprogramowanie zapewnia pełną kontrolę nad para- 
metrami całego procesu 


. PERYFERIA 
HP Photosmart (5280 
Urządzenie wie- 
lofunkcyjne ke 
pozwalające 
nie tylko 
na świetne 
drukowanie 
zdjęć bezpo 
średnio z kart 
pamięci, aletakżenaska- 
nowanie dokumentów, a także pracę jako kserokopiarka. Szybkość 


druku, obsługiwane nośniki oraz osobno wymieniane kartridże 
z kolorowym atramentem to jej niezwykle ważne zalety. 


LG SuperMulti DVD+/-RW GSA-H42L 
Jedna z najszybszych 

nagrywarek DVD 

narynku. Oferuje 

prędkość zapisu 

płyt DVD+R 

i DVD-R do 18x. 

Odczytuje także 

płyty DVD-RAM 

stosowane 

wniektórych 

stacjonarnych nagrywarkach wideo. W komplecie bogaty zestaw 
oprogramowania: Nero Express, Power DVD, Power Producer. 


PROGRAMY UŻYTKOWE 


Tell Me 


More 8 

Jedyny chyba na rynku 
polskim pakiet do nauki 
języka obcego, który 
pozwala wcielić się ucz- 
niowiw rolęobcojęzycz: 
nego aktora/lektora. 
Pakiet Tell Me More 
8 dostępny jest dla języ- 
ków: angielski, niemie- 
cki, hiszpański, francuski 
i włoski. 


ANGIELSKI U 


Są 


Google 

Wyróżnia- 

my Google 

nie ze- 

względu 

nanajpo- 

pularniejszy 

naświecie silnik wyszukujący w Internecie. Tym, co zdecydowało 
0 wyborze Google na kandydata w kategorii „Sieć i Internet”, 
jest liczny zestaw usług udostępnianych także w języku polskim, 
a obejmujący m.in. pocztę Gmail, grupy dyskusyjne, blogi, apli- 
kacje online (edytor tekstu, arkusz kalkulacyjny czy internetowy 
notatnik). 


Play Z 
Ma prostą, przejrzystą ofertę — te 

same stawki obowiązują w abona- ( 

mencie, w taryfie typu mix a) 
i na kartę. Oferuje atrakcyjne 

ceny — tańsze połączenia 

i SMS-y bądź MMS-yw porów- 

naniu z pakietami podstawo- 

wymi trzech pozostałych 
operatorów. Jako waza 
pierwszy — bez zbęd- ! ao |. AR Y 
nych formalności - = —ETL 


wprowadził niższe stawki roamingowe. 


BenQ 
FP241WZ 


Monitor z 24-calowym 

ekranem panoramicz- 

nym, wyświetlający 

obraz o rodzielczości 

Full HD. Jego-wyjątko- 

wą uniwersałność za- 

pewniają: pełna gama wejść 

wideo (m.in. HDMI z funkcją 

HDCP), świetna podstawa umożliwiająca dowolne ustawienie 
ekranu (łącznie zobrotemdo pionu) czy teżfunkcja PerfectMotion, 
eliminująca efekt smużenia. 


Hitachi Deskstar 7X1000 
(HDS721010KLA330) 


Pierwszy dostępny w sprzedaży 

dysk twardy o pojemności 

1 terabajta. Wyróżnia się 

bardzo dobrą wydajnoś- 
vielu testach 

pokonując nawet le- 

gendarnego już 

Raptora. Pomaga 

w tym wyjątkow 

duży buforo pojem 

ności 32 M 


PROGRAMY UŻYTKOWE 


Microsoft 


Windows Vista 
Najnowszy system operacyj- 
ny Giganta z Redmond, do- 
stępny w wersjach 32- 
i 64-bitowej. Podstawowy 
atut to wbudowanie w sy- 
stemzzałożenia,dla każdego 
mechanizmów chroniących 
przed uruchomieniem aplikacji 
mogących mieć negatywny 
wpływ na stabilność systemu 
i bezpieczeństwo. 


PROGRAMY UŻYTKOWE 


Multimedialna 
Encyklopedia 
Powszechna 
PWN edycja 
2008 

Ponad 140 tysięcy haseł 
aktualizowanych przez In- 
ternet, dynamiczne, w pełni 
interaktywne tabele. Dane 
mogą być zaprezentowane 
wg wybranych przez użyt- 
kownika kryteriow 


EOT 


Muktroedsina 


D-Link DIR-655 
Umożliwia budowanie 
siecibezprzewodowych, 
które będą wykorzysty- 
wać najnowszą 

wersją standar- 


du, tj.802.11n "— 
Mimo wypo- 
sażenia w 


żą liczbę gniazd, 

prawidłowe podłączenie jest łatwe dzięki kolorowym oznacze- 
niom. Oferuje również najlepszy poziom zabezpieczeń wśród 
przetestowanych przez nas urządzeń 


Sony Ericsson 
W880i 


Telefon muzyczny zserii Walkman. 
Główną jego funkcją jest odtwa- 
rzacz muzyki, Walkman 2.0, dopra- 
cowany i sprawdzony. Dodatkowo 
komórka jest wyposażona w apa- 
ratcyfrowy 1,92 megapiksela oraz 
kamerę do prowadzenia wideo- 
rozmów. Niezwykle kompaktowa 
obudowa, atai 

ne przyciski 

prawdę ciekawy ti telefon 


HĄ PERYFERIA 
Logitech diNovo Edge 


Model ten cha- 


4 rakteryzuje się 


ultrapłaską 

budową za- 

pewniającą 

duży kom- 

fort podczas 

pisania. Na ja- 

kość pracy wpływa 

też zastosowany system Perfect Stroke dbający o płynne i stabilne 

naciśnięcia klawiszy. diNovo Edge ma dotykowy panel nawiga- 
Klawiatura wygląda niebanalnie. 


Sandisk Cruzer Titanium U3 4 GB 

Na tle po- 

dobnychmu 

urządzeń 

wyróżnia 

się przede 

wszystkim 

niezniszczalną obudo- 

wą wykonaną ze stopu Liquidmetal — tworzywa wytrzymałością 
zbliżonego do tytanu, natomiast znacznie łatwiejszego w obrób- 
ce. Dzięki temu klucz USB jest odporny na uszkodzenia mecha- 
niczne, wytrzymuje nacisk 900 kilogramów, zapewnia więc 
znacznie większe bezpieczeństwo danych. 


PROGRAMY UŻYTKOWE 


OpenOffice. 
org 2.3 


Darmowy, a przy tym bar- 
dzo rozbudowany ifunkcjo- 
nalny pakiet biurowy 
zpowodzeniem zastępujący 
komercyjne odpowiedniki 
OpenOffice.org zawiera 
wszystkie niezbędne narzę- 
dzia do pracy biurowej 


polską dokumentację puzon RSZANE 
i słowniki. Wynik pracy OpenOffice.org 
rzeszy wolontariuszy. 


Neostrada tp 
Usługa dostępu do In- 
ternetu znana chyba 
wszystkim, ewoluu- 
jaca w kierunku 
nowoczesnych 

usług konwer- 
gentnych, łą- 
czących Internet, 


tp 


telefonię i telewizję cyfrową. Dzięki szerokiej dostępności tech- 
nicznej i cenowej stała się niewątpliwym symbolem Internetu 
szerokopasmowego w Polsce — obecnie podstawowe łącze ma 
przepustowość 512 Kb/s. 


Ceneo.pl 

Porównywarka cen 

towarów dostęp- 

nych w polskich 

sklepach interne- 

towych. Umożli- 

wia szybkie iłatwe 

znalezienie produk- Po rówm 

tu oraz sprawdzenie 

jego cen w wielu sklepach jednocześnie. Wyszukiwanie może 
odbywać się na trzy sposoby. Porównywarka umożliwia zapo- 
znanie się z opiniami użytkowników na temat produktów 
i sklepów. 


Nokia N95 

Smartfon o jednejznaj- 
mocniejszych konfigu- 
racji, wyposażony 
wewszystkie popularne 
standardy transmisji 
danych: WiFi, HSDPA, 
EDGE, GPRS. Ma również 
wbudowany odbiornik 
GPSi specjalnie przygo- 
towane przez Nokię 
mapy oraz świetny od- 
warzacz muzyki. 


Logitech MX Air 
Bezprzewo- 

dowa mysz 

laserowa 

z technologią 

Freespace, umoż- 

liwiającą analizowa- 

nie ruchu nie tylko na 
płaszczynie, alei w przestrzeni. : 
Może służyć jako zwykła mysz, ale sprawdza się też jako 

pilot, w takich zastosowaniach jak odtwarzanie multimediów na 
domowym komputerze czy prezentacje. Dzięki swojemu profilo- 
wi dobrze spisuje się na biurku, a także świetnie leży w dłoni 


PQI Secure Di- 
gital SDHC 4 GB 


Nowy format SDHC (Secure 
Digital High Capacity 
tostandard charakteryzujący 
się minimalną prędkością 
transferu danych na pozio- 
mie 6 MB/s. Faktycznie 
prędkość zapisu oraz odczytu 
danych jest z reguły wyższa 
Dodatkowym atutem 
jest atrakcyjna cena karty 


PROGRAMY UŻYTKOWE 
Adobe Photoshop C(S3 


Jakdotej pory najdoskonalsza 
naszym zdaniem edycja 
słynnego narzędzia do ob- 
róbki grafiki rastrowej. Po- 
prawiona współpraca 
z obrazami RAW z aparatów 
cyfrowych, „inteligentne 
filtryi funkcje błyskawicznej 
selekcji pozwalają grafikom 
znacznie szybciej uporać się 
zzadaniami wymagającymi 
dokładności i czasu 


Komputronik.pl 


Komputronik+: s 


Jeden z najbardziej znanych komputerowych sklepów interneto- 
wych. Wyróżnia się świetną jakością obsługi klienta, szybką rea- 

lizacją zamówień, licznymi formami kontaktu ze sprzedawcami, 
szerokim asortymentem, a także różnorodnymi formami płatno- 
ści. Sklep oferuje kupującym mnóstwo udogodnień: konfigurator 
komputerów, historię cen, funkcję zaawansowanego wyszukiwa- 
nia i porównywania produktów, opinie klientów o produktach. 
Jedną z ciekawszych inicjatyw firmy jest akcja Webska Szkoła. 


G DATA Internet Security 2007 

Pakiet chroniący 

komputer prak- 

tycznie przed 

wszelkimi zagro- 

żeniami interneto- 

wymi. Szczególna 

cecha to dwa nie- 

zależnie działające 

silniki skanujące, 

co znacząco zwiększa szanse na wykrycie ewentualnych „szkod- 
ników”. Bardzo dobrze zrealizowana blokada spamu oraz kontro- 
la pobieranych treści. 


AutoMapa 4.1 
Program do nawigacji sa- 
mochodowej, wyposażony 
w jeden z najlepszych algo- 
rytmów wyświetlania tras. 
(echuje się dużą dokładnoś- 
cią współrzędnych oraz bo- 
gatą zawartością map 
Oferuje tryby działania do- 
stosowane do umiejętności 
użytkownika, informuje 
m.in. o przekroczeniu do- 
zwolonej prędkości. 
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W KINACH OD 28 GRUDNIA 


SPRZĘT 


odpowiedniego modelu. 


d razu jednak musimy 
O ostudzić twój zapał — jeśli 

szukasz laptopa, który 
nadaje się do nowoczesnych gier, 
musisz pogodzić się z tym, że... 
go nie znajdziesz. W przenośnych 
kompach instalowane są bowiem słabsze 
karty graficzne i procesory niż w zesta- 
wach stacjonarnych; wolniejsze są rów- 
nież używane w notebookach pamięci 
i dyski twarde. Taka niższa wydajność 
wszystkich kluczowych komponentów 
powoduje, że nawet jeśli najnowsze 
produkcje uruchomisz na laptopie, taki 
sam komfort rozgrywki da się osiągnąć 
na dużo tańszym PeCecie. Oczywiście 
nie znaczy to wcale, że na komputerze 
przenośnym nie można okazyjnie pograć, 
jednak nie ma co liczyć na pełnię pory- 
wających wrażeń oferowanych przez 
największe tytuły tego roku. 


Kolejny minus notebooków to ograniczo- 
ne względem PeCetów możliwości roz- 


bie my 
CD b 


Wyświetlany obraz może bardzo różnić się 
miedzy dwoma laptopami w podobnej cenie, 
warto więc przetestować wybrane modele 
swoimi ulubionymi filmami lub grami. Należy 
zwrócić uwagę na dokładnie to samo, na co 
patrzy się przy wyborze monitora czy telewi- 
zora LCD, czyli: odwzorowanie czerni i barw, 
przejścia między kolorami, czas reakcji (czy 
nie ma smug) i kąty widzenia. Warto zasta- 
nowić się także, czy chcesz matrycę z powło- 
ką matową czy glare (odblaskową). Druga 
oferuje lepsze nasycenie i głębię barw kosz- 
tem tego, że w jasnym bądź nasłonecznionym 
pomieszczeniu otoczenie będzie odbijać się 
w ekranie. 


o 


PC w ruchu. 


idealna pora na złożenie zamówienia 
Święty Mikołaj ma jednak już swoje 
lata i warto mu pomóc w wyborze 


budowy. W laptopie ciężko wymienić 
kartę graficzną czy procesor na szybsze, 
nie da się też dołożyć drugiego twardego 
dysku (trzeba korzystać z napędów ze- 
wnętrznych podpinanych przez port USB). 
Stosunkowo prosto powiększysz natomiast 
pamięć operacyjną, ale tak naprawdę na 
tym możliwości się kończą. Jedyna „po- 
ciecha” w tym, że ceny podzespołów 
do notebooków są dużo wyższe niż tych 
do zwykłych komputerów. 


Ograniczone możliwości rozbudowy 
mają pewną bardzo ważną konsekwen- 
cję - przy zakupie sprzętu szalenie 
istotny jest wybór procesora i karty 
graficznej, które będą musiały służyć 
dłuższy czas. Jeżeli laptopa używał 
będziesz tylko do pracy i surfo- 
wania w Internecie, każdy z obec- 
nych na rynku modeli zapewni 
wystarczającą wydajność. Gdy 
myślisz także o grach i oglądaniu filmów 
HD, zdecydowanie lepiej wybrać kom- 
puter z procesorem Core 

2 Duo lub Turion 64. 


Szerokim łukiem omijać 
należy sprzęt ze zintegro- 
wanymi układami graficz- 
nymi od Intela, które nie nadają się 
do gier i nie wspomagają dekodowania 
filmów w wysokiej rozdzielczości. Znacz- 
nie lepiej wybrać laptopa z kartą wy- 
produkowaną przez firmy NVIDIA lub 
ATI. Najlepsze modele to oczywiście te 
najnowsze, czyli Radeon HD 2400 oraz 
2600 lub GeForce Go 8600 i 8700. 
Do tego, szczególnie jeśli decydujesz 
się na notebooka z Vistą, przydadzą 
się 2 GB pamięci operacyjnej (RAM). 
Na pierwszy rzut oka może wydać się 
to dużo, jednak pamięci obecnie nie 
są drogie, więc nie ma potrzeby się 


EWA 


ograniczać. Pozostałe elementy, 
jak dysk twardy i rodzaj napędu 
optycznego, wybierz według włas- 
nych potrzeb. 


Zadbać trzeba również o wielkość i ja- 
kość matrycy LCD. Wymiary wahają się 
w zależności od typu laptopa. Najlżej- 
sze i najmniejsze, stosunkowo drogie 
komputery, które bardzo dobrze nada- 
ją się do pracy w podróży, wyposażone 
są w ekrany 12-calowe o niskiej roz- 
dzielczości, np. 1024 x 768 pikseli. Tak 
niewielka matryca nie zapewni jednak 
wygody przy grach czy oglądaniu fil- 
mów. Jeśli twój notebook ma zastąpić 
czy uzupełnić PeCeta, warto zdecydo- 
wać się na większy model, który jest na 
ogół tańszy, szybszy i ma duży ekran. 
Obecnie najpopularniejszy roz- 
miar matrycy to panoramiczne 
15,4 cala (rozdzielczość 1280 x 
800 pikseli). Jak znalazł do gier, 
filmów, Internetu czy Office'a. 


Oczywiście w ofercie sklepów znajdziesz 
modele z jeszcze większymi, nawet 
20-calowymi LCD. Jednak takie laptopy 
są ciężkie, drogie ina ogół mało energo- 
oszczędne. 


Zostaje jeszcze kwestia peryferiów i urzą- 
dzeń dodatkowych, coraz częściej umiesz- 
czanych w obudowie notebooka. Istotne 
jest, aby wybrać te najpotrzebniejsze, 
jak zintegrowana kamerka internetowa 
czy mikrofon. Bardzo przydaje się także 
interfejs Bluetooth, który pozwala na 
szybką komunikację z telefonami komór- 


a ice awa cniwówG Gi Go G A 
OPT RO RA 


kowymi czy akcesoria- 
mi zewnętrznymi w rodza- 
ju bezprzewodowych myszek. Nie 
zapominaj też o czytniku kart SD/MMC, 
gdyż są one podstawą pamięci dla cy- 
frowych aparatów fotograficznych i wspo- 
mnianych już komórek. Czytnik umożliwi 
ci szybko przenosić dane między tymi 
urządzeniami a laptopem. Musisz mieć 
również kartę Wi-Fi, co pozwoli podłączyć 

się bezprzewodowo do In- 
| ternetu, zarówno w podró- 
ży, jak i w domu. Nieco 
mniej istotne są takie do- 
datki, jak wyjście S-Video 
czy D-Sub/DVI, dzięki któ- 
rym kompa podpiąć można do telewi- 
zora lub monitora. 


Ostatnia decyzja dotyczy systemu 
operacyjnego — do wyboru są oczy- 
wiście Windows XP i Vista (Linux 
to jednak rzecz dla bardzo za- 
awansowanych użytkowników). 
Ten drugi wygląda ładniej i obsługuje 
DirectX 10, czyli pakiet wspierający no- 
woczesne gry, które jednak nawet na 
bardzo szybkim laptopie będą pracować 
średnio lub wolno. Po stronie wad naj- 
nowsza Winda ma wysokie wymagania 


Przykładowe modele 


Do 2500 zł 


2500-3500 zł 3500-5000 zł 5000 zł i więcej 


Model HP 530 Asus F5V-APO86A BenQ Joybook R55 | HP Compaq 8710p 
Cena Od 1700 zł l Od 2700 zł | Od 3750 zł | Od 5500 zł 
Komentarz Tani laptop do pracy. _ Dobry do pracy Uniwersalny model. Uniwersalny laptop. 
Procesor Celeron, i starszych gier. Core 2 Duo, 
512 MB RAM i dysk Dysk 120 GB, 1 GB RAM i niezła 
80 GB. 1 GB RAM i Radeon karta graficzna Quadro NVS 320M. 
X2300. GeForce 7400. Pojemny dysk 
160 GB. 
Model Aristo Smart 350V HP DV6530EW Sony Vaio FZ21E Toshiba Satellite 
GQ260EA x200 
Cena Od 1920 zł Od 3450 zł | Od 4500 zł | Od 8000 zł 
oóntóz Tani laptop, dobry Dobry do nowych, Bardzo szybki laptop. ' Model dla wymagają- 


sprzętowe (zbyt duże dla słabszych 
laptopów), które tak naprawdę nie 
idą w parze z lepszymi możliwoś- 
ciami czy zabezpieczeniami. Od- 
powiednio skonfigurowane XP 
zaoferuje to samo co Vista (oczy- 
wiście za wyjątkiem DirectX 10), 
na dodatek pracując zdecydowanie 
szybciej. A że DX10 to wymóg naj- 
bardziej zaawansowanych graficz- 
nie gier, w które na laptopie i tak 
nie można grać komfortowo, wy- 
bierając system, kieruj się ceną 


do pracy. 1 GB RAM, 
Celeron lub Core 2 
Duo, dysk 80 lub 


i możli- 
wościami 
twojego note- 
booka. 


Jeśli zdecydujesz się na zakupy 
w sieci, może zdarzyć się, że lap- 
top będzie miał jakieś wady, które 
odkryjesz na początku użytkowa- 
nia. Dlatego warto pamiętać, 
że w ciągu dziesięciu dni od daty 
wydania towaru możesz bez po- 
dania przyczyny zwrócić go do skle- 


' Obudowa ik klawiatura 


— sprawdź je sa 


ale mniej wymagają- | Silny Core 2 Duo 
cych gier. Core 2 Duo / i GeForce 8400. rozdzielczości. 

i GeForce 8400, do Do tego napęd 2 GB RAM, szybki 
tego 1 GB RAM i dysk ' Blu-ray i dysk aż Core 2 Duo i grafika 
120 GB. 200 GB. 


GeForce 8700. 


pu. Takie 
jest twoje 
prawo i dotyczy 
nie tylko laptopów, 
a wszystkich urządzeń elek- 
tronicznych nabywanych przez 
Internet. Poza tym przed zaku- 
pem sprawdź warunki gwa- 
rancji. Na ogół obejmuje ona 
od roku do dwóch lat. Niektó- 
rzy producenci za dodatkową 
opłatą pozwalają wydłużyć ten 
okres, co zdecydowanie warto 


zrobić. Szczegółem, aczkolwiek . 


ważnym, jest też gwarancja na 
matrycę LCD. Tylko nieliczne firmy 
wymieniają matrycę już przy wy- 
paleniu się jednego piksela, dla- 
tego jeśli zależy ci'na jak najlepszej 
obsłudze technicznej, trzeba za- 
troszczyć się również o detale 
dotyczące LCD. Przecież wypada, 
aby gwiazdkowy prezent doczekał 
w doskonałej formie kolejnego 
sylwestra. c 


cych. Ekran o wysokiej 
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5 filmć Z 
krańcu świata” oraz 5 filmów 
ransformers”, które Ju 
BEADELCEKELJ wers . 


A) Animowanego seria himowanege serialu TV 
> 


Odpowiedź wpisz według schematu: 
CL.TR.X, gdzie X to prawidłowa odpowiedź 
na pytanie konkursowe (A lub B) 

i wyślij SMS-em pod numer 7164! 


Koszt wysłania SMS-a to 1,22 zł brutto (1 zł netto). 
Na zgłoszenia czekamy do 7 stycznia 2008 r. 


SPRZĘT 


I-Trigue 3000 


Mały też może więcej 


Z. 2.1, który bez problemu zmieści 
się na biurku? Zazwyczaj konstrukcje 
w tym systemie są na tyle duże, że wymoa- 
gają ustawienia głośnika niskotonowego na 
podłodze. W recenzowanym komplecie sub- 
woofer jest stosunkowo niewielki i na doda- 
tek wąski, dzięki czemu może stanąć obok 
klawiatury i nie będzie zajmował zbyt dużo 
miejsca. 


Stylistyka sprzętu - jak zwykle w przypadku 
produktów Creative - stoi na najwyższym 
poziomie. Jest elegancko, nowocześ- 
nie i gustownie. Nieco go- 

rzej prezentuje się przewodo- 

wy pilot, któremu brak już 

tej lekkości. Wielkie, toporne 


pokrętło służy do ustawienia głośności. Po- 
za nim na kontrolerze znajdują się: gniazdo 
słuchawkowe oraz potencjometr basów. 


Muszę przyznać, że biorąc pod uwagę 
mikre rozmiary zestawu (szczegól- 
nie satelitek), jego możliwości są 
co najmniej dobre. Warto wspomnieć, 
że w kolumienkach zastosowano mikro- 
membrany wykonane z NeoTitanium, nato- 
miast subwoofer posiada aktywną tubę po- 
wietrzną, która poprawia właściwości basu 
Oczywiście dźwięk z |-Irigue 3000 nie poraża 
mocą ani głębią, stanowi jednak do- 

skonałą alternatywę dla syste- 

mu nagłaśniającego wbu- 


MM2200 Oberon 


Wszystkie lampki twoje 


W:.; Manty pojawił się nowy kom- 
plet głośników 2.0, z osobnym 
wzmacniaczem. Czy klasyczny zestaw ma 
szanse w starciu z systemami 2.1 lub 5.1? 
Oberon, bo tak nazywa się nowa konstruk- 
cja z Manty, do takich pojedynków nie przy- 
stępuje, tym bardziej że muzycznie nie robi 
wielkiego wrażenia. W testach zakres sły- 
szalnych dźwięków zawiera się w przedzia- 
le od 50 Hz do 18 kHz (i prawie pokrywa 
się ze specyfikacją producenta). Oznacza 
to, że zwolennicy głębszego basu 
mogą być rozczarowani. Oberon zy- 
skuje jednak trochę dzięki stosunkowo dużej 
mocy (50 W) oraz tubom basu umieszczo- 
nym w drewnianych obudowach głośników 
(wyjścia tub są z tyłu). 


ekranowanie * tunel powietrzny dla poprawy 
basów * efektowna lampa próżniowa * dwukana- 
łowy wzmacniacz stereo * bardzo precyzyjne, 

| aluminiowe pokrętło głośności * wyjątkowo uda- 
ny i oryginalny design - połączenie nowoczesno- 

ci z oldskulem * owe wtyki kabli 

| lampa dość mocno się nagrzewa * brakuje gniaz- 

| da słuchawkowego oraz możliwości podbicia 
sopranów czy basów * zakres częstotliwości pra- 

| cy głośników nie robi wrażenia * niemożność 
wyłączenia niebieskiego światła 


Muzycznie ten ze- 
staw nikogo nie 
oczaruje, ale za to 
wygląda świetnie. 
Czy zapłacisz grubo 
ponad 400 zł za 
„look”? 


Oberon powstał chyba przede 
wszystkim po to, żeby „wyglądać”. 
Muszę przyznać, że zestaw prezen- 
tuje się naprawdę świetnie. Pudło 
głośników są wykończone bardzo gustowną 
okleiną w kolorze czekoladowym. Fronty po- 
krywa czarny plastik. Za maskownicą o cie- 
kawym kształcie kryje się piszczałka i drugi, 
dziesięciocentymetrowy głośnik ze srebrną 
membraną. Jeszcze bardziej odlotowo wy- 
gląda wzmacniacz, wyposażony w wyekspo- 
nowaną, świecącą na niebiesko lampę próż- 
niową. Sterowanie zestawem odbywa się 
wyłącznie za pomocą aluminiowego, bardzo 
precyzyjnie pracującego pokrętła głośności. 
Brakuje dodatkowych nastaw, pilota i takich 


INFO 


Bostarczył ht! europe.creative.com/ 


Dane techniczne 


* moc wyjściowa: 24 W RMS (subwoofer 12 W, 
2 x satelity 6 W) 

* pilot przewodowy 

* długość przewodów (satelity): 180 cm 

* gwarancja: 24 miesiące 

* zakres częstotliwości: 40 Hz - 20 kHz 

* rozmiary: głośnik niskotonowy - 230 x 178 x 85 mm, 
satelity - 190 x 45 x 45 mm 


dowanego w monitor. Pozwala też zaoszczę- 
dzić sporo miejsca w porównaniu do zestawu 
z głośnikiem niskotonowym stojącym na pod- 
łodze. Warto dodać, że konstrukcja z Creati- 
ve ma jeszcze swoją innq, bogatszą wersję 
(30001), która zawiera dodatkowo stację do- 
kującą dla odtwarzaczy iPod, wyposażoną 
w wyjście AV, Aux oraz port USB, służące do 
współpracy z urządzeniami zewnętrznymi (ta- 
kiej opcji nie ma w |-Trigue 3000). 


Cena Creative I-Trigue 3000 na pew- 
no nie jest niska. Jeśli jednak szukałeś 
sprzętu świetnie wykonanego, dość dobrego 
muzycznie i naprawdę niedużego, to właśnie 
znalazłeś. c 


wysoka jakość wykonania * na pilocie wejście 
* słuchawkowe i potencjometr basów * wysokiej 

klasy membrany * dbałość o szczegóły wykoń- 

czenia * bardzo atrakcyjny design * niewielkie | 

| gobaryty 

szkoda, że pilot nie jest bezprzewodowy * dość 

toporna konstrukcja pilota * brak regulacji so- 

pranów 


Ładne, zgrabne, do- 
bre, tylko cena znie- 
chęcająca. Z drugiej 
strony za jakość 
trzeba płacić i tego 
nie przeskoczysz... 


INF 
Dostarczył ht 


Dane techniczne 


* moc wyjściowa RMS: 50 W (2 x 25W) 
* długość przewodów (satelity): 210 cm 
+ gwarancja: 24 miesiące 
* pasmo przenoszenia: 55 Hz - 20 kHz (dane producenta) 
+ drewniane obudowy głośników 
* dwukanałowy wzmacniacz stereo 
* lampa próżniowa (niebieski kolor światła) 
+ wymiary: głośniki - 230 x 145 x 270 mm, 
wzmacniacz - 200 x 85 x 260 mm 


użytecznych dodatków, jak gniazdo mini-jack 
na słuchawki 


Niestety, za wygląd sprzętu trzeba niemało 
zapłacić, a w cenie Oberona można już kupić 
świetny zestaw Geniusa SW 5.1 Home The- 
ater czy nie mniej udany Media-Tech Tornado 
Pro DB (2.1). A (4 


Cena w sieci” za s 


Mały jak Tik Tak: 


Tak to nie jest nazwa 
nowych drażetek mięto- 
wych, ale jednego z naj- 
mniejszych odtwarzaczy 
MP3. Player, który jest nie- 
wiele większy od wtyczki typu jack, 
został zaprojektowany przez Tee-Wam 
Kima. Urządzenie ma tylko podstawowe funk- 
cje, ale jest za to bardzo lekkie i poręczne. 
Szczegółów technicznych i ceny Tok Taka jesz- 
cze nie znamy. 

yankodesign 


Kopiowanie 

. 4 
SIMOW 

Card Back- 

up to fajne urzą- 
dzenie umożliwiają- 
ce skopiowanie kon- 
taktów z jednej karty SIM na drugą. Da się rów- 
nież zachować wpisy w pamięci sprzętu (16 KB 
wystarcza na ok. 500 telefonicznych rekordów). 
SIM Card Backup możesz także postawić na 
biurku jako zwykły zegarek. Cena urządzenia 
to ok. 80 zł. 


14U 


Inteligentny paraso 


uważasz, że para- 
sol to zbędny przed- 
miot, przyjrzyj się kon- 
strukcji nazwanej Am- 
bient Forecast Umbrel- 
la, która posiada 
wbudowany odbiornik 
prognoz i informuje 
właściciela o danych 
pogodowych (niestety 
tylko w USA). Załamanie aury jest sygnalizowane 
diodami w rączce — w ten sposób parasol przy- 
pomina, że należy zabrać go z domu! W Stanach 
można kupić to cacko za ok. 100 dolców. 

RegHardware 


Dla fanów 
Star Treka 


w pełni”, 
„Rozgwieżdżone niebo” 
czy „Saturn” to tematy 0 
obrazów, które wyświet- 
la na ścianie lub suficie 
budzik skonstruowany 
przez speców z Discovery. 
Urządzenie nazwane Space 
Projection Alarm Clock po- 
siada wyświetlacz LED, funkcję 
budzika, zegar cyfrowy itd., a kosztuje około 
100 zł. Warto! 


ohgizmo 


Mordo ty moja! 


zostać agentem CBA? Przede wszyst- 
kim musisz kupić CX-008 GSM SIM Card Spy Ear. 
Ta długa nazwa dotyczy urządzenia umożliwia- 
jącego szpiegowanie. Do CX-800 wkładasz kartę 
SIM z telefonu i ukrywasz sprzęt w mieszkaniu 
ofiary. Wystarczy potem, że zadzwonisz na swój 
numer i od razu będziesz mógł rozpocząć pod- 
słuchiwanie. CX-800 wyposażono w 3 mikrofony. 
Szpiegiem zostaniesz za około 500 zł. 


Coolest Gadgets 


„ KUPLJ NAJTANIEJ 


MPIO: 


Mogło być lepiej... 


owy MPIO ML300 
może się podo- 
bać przede wszystkim 
ze względu na niewiel- 
kie gabaryty. Urządze- 
nie spokojnie można 
powiesić na szyi czy też 
włożyć do kieszeni. 
ML300 odtwarza 
MP3, WMA, ASF, 
wyposażony jest 
w 1 GB pamięci, po- 
siada radio, dyktafon 
oraz bardzo czytelny, 
4-liniowy ekran LCD 
(czarno-biały). Szczególnie 
podobało mi się, że urządze- 
nie jest zasilane baterią (pa- 
luszkiem AAA), co moim zda- 
niem jest praktyczniejsze niż 
wbudowane akumulatory. 


Wygoda obsługi urzą- 
dzenia pozostaje bez za- 

rzutu. Przyciski zostały roz- 
mieszczone optymalnie, pewne 
zastrzeżenia mam jednak do klap- 

ki baterii, która nawet po zamknię- 

ciu nieco odstaje i przez to jest 
podatna na uszkodzenia (poza tym 
ciężko się domyka). Menu zawiera 
cztery kategorie: muzykę, radio, na- 
grywanie oraz ustawienia. Nastawy 
muzyczne to m.in. siedem trybów 
equalizera. Jest też oczywiście kilka 
opcji odtwarzania piosenek: całe fol- 
dery, poszczególne pliki, wg kolejności 

i przypadkowo. Sporo funkcji dotyczy 
również radia. Za pomocą jednego przy- 
cisku można przeszukać całe pasmo FM 
i zaprogramować wybrane stacje (do 30) 
Bez problemu da się też nagrywać muzykę 
lub audycje radiowe. Zapis odbywa się do 


tura 


Baranek 


Co wiesz o dzieciństwie Je- 
zusa? Myślisz, że bawił się 
z kumplami w wojnę (lub wy- 
prowadzenie Żydów z Egip- 
tu), puszczał kaczki na wo- 
dzie, ciągnął dziewczyny za 
warkocze? Co robił przez 
prawie 30 lat swego życia, z których znamy 
tylko epizody? 


Jest ktoś, kto może nam o tym opowiedzieć! 
Biff to najlepszy przyjaciel Jezusa z cza- 
sów, gdy bawili się razem, na przemian 
ożywiając i wykańczając jaszczurki. Po dwóch 
tysiącach lat Biff ożywa i... musi napisać 
Ewangelię o młodości Zbawiciela. Jest jeden 
problem: Biff nie jest wzorem cnót, a wśród 
przygód, które go spotkały, gdy był towarzy- 
szem Syna Bożego, są i takie, w których udział 
bierze sześć nałożnic jednego z Trzech Króli 
czy mistrzowie kung-fu. Jeśli masz teraz wra- 
żenie, że „Baranek” to powieść obrazoburcza, 
musisz sam przekonać się, że jest inaczej. 


Autor: Christopher Moore 
Cena: 35,00 
Wydawca: MAG 


Liczba stron: 530 


s. | Wiedźmin 
2 =4 | - muzyka 
"| inspirowa- 


| nagrą 


Kilkunastu wykonawców i wiele pomysłów na 
muzykę inspirowaną grą Wiedźmin. Słówko 
„inspirowaną ” jest tutaj bardzo ważne, bowiem 
płyta nie jest soundtrackiem, a jedynie zbiorem 
różnorodnych utworów, wśród których są i ta- 
kie, gdzie związków z produkcją CD Projekt Red 
prawie nie słychać. Od razu zastrzegam: nie 
jest to zarzut. Spotkałem się z ocenami, że al- 
bum to taki miszmasz z dwoma lub trzema ro- 
dzynkami. Różnorodność jest jednak zaletą 
tego wydania, a nie wadą. Mamy tu kompo- 
zycje z rejonów muzyki filmowej; są pro- 
jekty, gdzie króluje lekki, niemal popowy 
wokal; zdarzają się też ciężkie, celtyckie 
brzmienia, uzupełniane przez rock i metal. Nie 
zabrakło nawet piosenek ze słonecznej wyspy 
reggae i kanciastej, rodzimej elektroniki. 


Produkcja: Andrzej Kasprzyk 
Cena: 27,99 zł 

Wydawca: CD Projekt 
Nośnik: 1 x CD 


Dosimyzyć http://www.mpio.pl 


Dane techniczne 


* wbudowana pamięć: 1 GB/2 GB/4 GB ż; FRYCZ! 
* wyświetlacz FSTN LCD z białym podświetleniem (4 linie) 
* odtwarza: MP3, WMA (DRM), ASF 

* 5-pasmowy EQ: 7 ustawień + użytkownika 

* pasmo przenoszenia: 20 Hz - 20 kHz 

* dyktafon 

* radio 

* zasilanie: bateria AAA 

* wymiary: 28,2 x 65,9 x 19,3 mm 

* waga: 23g( baterii) 

* połączenie: USB 2.0 


formatu WAV, co oznacza niestety du- 
że pliki 


MPIO ML300 ma jeszcze inne wady. 
Przede wszystkim, mimo funkcji 
autostrojenia radio często 
gubi stację lub pojawiają się nie- 


przyjemne szumy. ne też, że 


po wyborze polskiego języka w me: 
nu nadal jest angielski. 


Szkoda też, że relacja ce- 
ny do wielkości pamięci 
nie wypada zbyt dobrze. 
Obecnie 1 GB to już bez- 
względne minimum. W ofercie 
MPIO są jeszcze modele 2 GB 
i 4 GB, ale również one są 
raczej drogie. Przed zaku- 
pem MPIO ML300 warto 
uważnie przyjrzeć się kon- 
kurencji. 


niewielkie rozmiary * proste w obsłudze menu * 
mała waga * niezły wygląd i wykonanie * długi 
czas pracy (do 20 h) * zasilanie przez baterię 
AAA 


brak obsługi formatu OGG * cena * brak polskie 
go menu i instrukcji 


Hitman 


Niestety, aktor stworzony 
do tej roli, czyli Vin Diesel, 
ostatecznie nie wcielił się 
w Agenta 47. Zamiast nie- 
go zobaczymy Timothy'ego 
Olyphanta, którego fizjo- 
nomia bardziej predesty- 
nuje do odgrywania opiekunki dla dziecka. 


Agent 47 wykonuje zadania powierzane 
przez organizację ICA. Jest perfekcyjnym 
zabójcą, ale podczas realizacji zlecenia, któ- 
rego celem jest polityk Michaił Belikow, Hit- 
man pozostawia przy życiu świadka. Teraz 
sam musi sprostać zabójcom oraz agentom 
Interpolu. Ty zaś musisz sprostać filmowi, 
który nakręcono w 12 tygodni na ulicach So- 
fii i w tamtejszej wytwórni filmowej Bojana. 
Podobno podejście twórcy do projektu było 
wystylizowane i chłodne. Obawiam się jed- 
nak, czy to wystarczy, aby przenieść na duży 
ekran surowy i zimny klimat gry. Przekonaj 
się sam, „Hitman” już w kinach. 


Reżyser: Xavier Gens 

Obsada: Timothy Ołyphant, Olga 
Kurylenko, Dougray Scott 
Dystrybutor: Imperial CinePix 

Data premiery polskiej: 30.11.2007 


Kieszonkowa ga 


Ostatnio kupiłem - 

mikser z wyświet- 

laczem ciekłokry- 

stalicznym, ale 

muszę przyznać, 

że portfel z wbu- 

dowanym koloro- 

wym ekranem 

1,4” nawet mnie 

zaskoczył. iWallet 

jest wyposażony w 16 MB pamięci, co umożliwia 

załadowanie do 100 zdjęć. Użytkownik może też 

określić, przez jaki czas foto będzie wyświetlane 

(od 2 do 10 s). Gadżet kosztuje około 250 zł. 
Zródło: Gadgetizer 


Gnieć bąbelki! 


Każdy, kto dostał kiedyś paczkę 
z folią bąbelkową, zna 
przyjemne uczucie 
zgniatania wypełnio- 
nych powietrzem pę- 0 
cherzyków. Podobno 
jest to zajęcie uspokaja- 
jące i odstresowujące. Jeśli 
skończyła ci się folia, możesz 
za około 30 złotych kupić elek- 
troniczny breloczek (Electronic 
Bubble Wrap Keychain) z ośmioma 
wielorazowymi bąbelkami. Stres nie będzie 
miał z tobą szans! 
Źródło: redferret.net 


Zegarkofon 
Ę > 


Komórka na nadgarstku? M800 z firmy CECT to 
przenośny telefon, który ma kształt zegarka 
elektronicznego. Urządzenie wyposażono 
w player MP3, 128 MB pamięci i łącze Bluetooth. 
M800 może również robić zdjęcia (aparat 1,3 
Mpix). SMS-y pisze się, wybierając litery wyświet- 
lane na ekranie. Zegarkofon waży zaledwie 70 
gramów, a kosztuje tylko ok. 500 zł. 
Źródło: gadzetomania 


Zmierz sobie temperaturę 


Brando wyprodukowało urządzenie podłączane 
do portu USB, które mierzy temperaturę w poko- 
ju i generuje wykresy poziomu ciepła dla okresu 
do 12 godzin. Zebrane dane można 

przesłać do Worda lub Excela. 

Nietypowy termometr działa 

w zakresie od -20 do +100 *C. 
Zniecierpliwością czeka- 


my na podpinane pMPE 
do USB rozrusz- a 

niki serca i mi- sy ( A 2 
krofalówki. 


Zródło: ohgizmo 


Deskorolka dla leniwych 


Ratleads stworzyło deskę z trzema kółkami i wy- 
posażoną w silniczek elektryczny. Szybkość kon- 
troluje się komórką z ak- 


tywnym połączeniem Blue- 
tooth. Aby przyspieszyć — należy przesu- 
nąć palec w górę ekranu, by zwolnić 
- wystarczy zjechać palcem w dół. Producent bę- 
dzie oferować sprzęt dla deskorolkarzy za około... 
5000-6000 złotych, w zależności od modelu. 
Źródło: engadgetmobile 


SPRZĘT 
Manta 


Nie tak znowu easy... 


Wi niej zamożni entuzjaści nawigacji GPS 
w bogatej ostatnio ofercie szukają 
zapewne urządzenia takiego, jak Manta Ea- 
sy Rider, czyli... jak najtańszego. Okazuje się 
jednak, że nie jest to najlepszy wybór 
- | że to jedna z tych sytuacji, w któ- 
rych nie warto oszczędzać. 


£asy Rider 


0 a areo rrco w 
Easy Rider wyposażony jest w dobry, spraw- 
dzony na rynku procesor Atlas Il, oprogra- 
mowanie iGO My way oraz mapę Polski z lip- 
ca 2007 roku. Zestaw - zdawałoby się - nie- 
zły, ale mam poważne zastrzeżenia do jego 
działania. Z jakichś względów pozycja prze- 
kaźnika ustalana jest niezbyt precyzyjnie, 
sprzęt więc próbuje się domyślić, na której 
jest ulicy, czasem niestety błędnie. Jeszcze 
dziwniejszy jest sposób kalkulowania tras - 
zdarza się, że Easy Rider każe np. zjechać 
z drogi w prawo, by zaraz potem zasugero- 
wać dwa skręty w lewo i... powrót na główną. 
Te „efekty” można zniwelować, nieco grze- 


elefon z wbudo- 
wanym GPS-em 
pierwszy na rynku 
w dość rozsądnej 
cenie. Wkrótce po- 
dobnych aparatów 
będzie więcej, na 
razie jednak ten 
musi wystarczyć. 
Niestety „praw- 
dziwej” nawiga- 
cji nie zastąpi 
ustala swoją po- 
zycję dłużej niż 
typowe urządze- 
nia GPS i jest 
mniej precyzyj- 
WARCYCCLICJ 
przyszłość... 


92 


| E3315 firmy Medion. Wygrywa GoPal 


* procesor: Atlas Il 

* oprogramowanie: iGO My way 
* system: własny 

* czytnik kart: SD/MMC 

* wymiary: 100 x 86 x 20 mm 

* waga: 153 g 


biąc w ustawieniach 
trasy, ale nie rozwią- 
zuje-to problemów 
ostatecznie. Zdarzyło 
mi się także, że GPS pro- 
ponował, bym na skrzyżo- 
waniu pojechał prosto, mimo 
że w tym miejscu, odkąd pa- 
miętam, obowiązuje nakaz 
skrętu w lewo. Na szczęś- 
cie stróżów prawa nie 
było w okolicy... Kolejny 
| problem to mało intuicyjne 
sterowanie. Jeśli nie lubisz 
zaglądać do instrukcji 
(trzeba przyznać, że ob- 
szernej), chwilę zajmie, 
zanim rozpracujesz GPS 
od Manty. 


Bonusowe opcje Easy Ridera, 

czyli możliwość przeglądania fotek czy 

odsłuchiwania muzyki w MP3, to miłe do- 

datki, ale trudno się nimi cieszyć, kiedy swo- 

jej podstawowej funkcji sprzęt nie spełnia 
jak należy. 


OCENA 
pozwala zorientować się w okolicy * przyjemny 
dla ucha głos lektorki * obszerna instrukcja 


mała precyzja * sugeruje „dziwne” trasy * nie- 
zbyt intuicyjna obsługa 


Profeska kosztuje 


ako GPS ze średniej półki cenowej, czy- 
li kosztujący ok. 1000 złotych, GoPal 
EE3 15 zaskoczył mnie bardzo pozytywnie. 
Precyzyjnie ustalał swoją pozy- 
cję, we właściwy sposób 
wskazywał drogę, na bie- 
żąco ją aktualizował w ro- 
zie odbijania z wyznaczonej tra- 
sy i, mówiąc najprościej, „dawał 
radę”. I to lepiej niż droższe „na- 
wigacje”, na które trzeba wyłożyć 

1500 złotych. 


Stanowiące część ze- 
stawu oprogramo- 
wanie Navigator AE 

3.0 trzeba pochwo- 

lić za wygodę użyt- 
kowania i intuicyj- 

ność. Trasy oblicza- 

ne przez urządze- 

nie w większości 
przypadków były 
rzeczywiście opty- 
malne, a sprzęt te- 
stowany był w roz- 
kopanym Wrocła- 

wiu, równie trudno 
przejezdnej War- 

szawie i w drodze 
między tymi mia- 

stami. Dość skromna 

jest baza adresowa, choć 
najważniejsze na trasie „instytucje”, czyli 
stacje benzynowe i restauracje inne niż 
wszystkie zaznaczone sq we właściwych miej- 
scach. Uwagi mogę mieć tylko do tłumacze- 
nia instrukcji (według którego funkcje opcjo- 
nalne to „opcjonal”) oraz komunikatów gło- 
sowych (np. gdy inne GPS-y podpowiadają 
jazdę lewym pasem, GoPal mówi, by „za 
100 metrów, trzymając się lewej strony...”, 
ale nie dodaje co). Ciekawą opcją, ty- 
pową dla droższych sprzętów, jest 
także obsługa standardu Blue- 


93 kmh 
20:01 


PODSUMOWANIE 


"PathFinder 


iekawy gadżet - odbiornik sygnału 

GPS, który komunikuje się z innymi 
urządzeniami w standardzie Bluetooth. 
Jeśli dogada się z twoim komputerem, 
laptopem czy innym sprzętem, na którym 
da się zainstalować odpowiednie opro- 
gramowanie, zbudujesz tanim kosztem 
zestaw GPS. Normalnych nawigacji jed- 
nak w ten sposób nie dogonisz. 


e = 
„> 
a = 


cena dystrybutora *4fl o 
Sz, 


przęt z wyższej 

półki - zestaw 
do nawigacji z wbu- 
dowanym telefo- 
nem, kamerq oraz 
z funkcjami inter- 
netowymi. Proce- 
sor SiRFstarlll pre- 
cyzyjnie ustala 
pozycję, a opro- 
gramowanie 
MioMap v3 do- 
brze wskazuje 
drogę, choć zda- 
je się, że bazuje na 
tym samym silniczku, 
co software zastosowany w Easy Riderze 
Manty. Minusy? Baaardzo długi start. 


| cena dystrybutora 


1499,00 


0:18h. 


cena dystrybutora 
999, 


Dostarczył 


Dane techniczne 


* procesor: Atlas Il 

* oprogramowanie: Navigator AE 3.0 
* system: Windows CE 5.0 

* czytnik kart: SD/MMC 

* wymiary: 92 x 80 x 17,5 mm 

« waga: 145g 


tooth, dzięki czemu GoPal może służyć za 
zestaw głośnomówiący - tu jednak urządzenie 
sprawuje się średnio, przede wszystkim dla- 
tego, że nie zapewnia dobrej słyszalności żad- 
nemu z rozmówców. c 


OO aa s liscie] 


/6 84 kmn] 
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OCENA 


elegancka obudowa * precyzja nawigacji * pro- 
wadzi dokładnie do celu * konkretna, pomocna 
instrukcja * oprogramowanie dodatkowe 


obudowa łatwo się brudzi, a w zestawie brakuje | 
etui * cena 


| W tym numerze testujemy urządzenia do nawigacji GPS. Ich producenci w ostatnich miesiącach wyjątkowo zwiększyli swoją aktywność i na rynku pojawi- 
ło się wiele sprzętów w rozsądnych cenach. Dlatego porównujemy dwa sprzęty ze średniej półki, tańszego Easy Ridera z Manty i nieco droższego GoPala 
jest prostszy w obsłudze, dużo bardziej precyzyjny i pomocny, a na trasie spisuje się bez zarzutu. 


Tracer 


Dc rzecz - tani, a całkiem porząd- 
ny GPS, którego potencjał został 
zmarnowany przez producenta. W instruk- 
cji brakuje całego rozdziału poświęconego 
nawigacji (choć jest w spisie treści), a in- 
stalacja oprogramowania i map przerywa- 
na jest niezidentyfikowanymi błędami, więc 
trzeba się ostro nagimnastykować, by 
Navigatora odpalić. Szkoda... 
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Age of Heroes II 
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JV1939FJ1 | JV1940FJ1 SWÓJ TELEFON, WYŚLIJ SMS-A NA NUMER 7128, W TREŚCI WPISZ 
Bi WW Te CO MARKA MODEL SWOJEGO TELEFONU - KONIECZNIE W TEJ 
7 i > i KOLEJNOŚCI (NP. CO NOKIA 3310) 
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50 Cent 8 J. Timberlake, Ayo RM3330719FJ1 PT3352008FJ1 

t 5 3 A gdy jest już ciemno RM3330761FJ1 PT3330336FJ1 

pad nicy ków , i Akon, Sorry Blame It On Me RM3326753FJ1 PT3320340FJ1 
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JV1790FJ1 | JV1898FJ1 JV1657FJ1 Enrique Iglesias, Tired of being .. RM3342493FJ1 PT3342447FJ1 


BAJ: ML. a same 
JV1677FJ1 | JV1948FJ1 JV1893FJ1 1 
| OV1677FJ1 l lam 22 o EEMLAL = > Gimmie more RM3354509FJ1 _PT3355646FJ1 
: KUPEM UPEWNIJ SIĘ, ŻE GRA ZADZIAŁA NA TWOIM TELEFONIE WEJDŹ W PRZEGLĄDARKĘ WAP W TELEFONIE, WPISZ ADRES WAP.JAVA.WAPSTER.PL I 
EORACZ SE NY POSTĘPUJ WEDŁUŚ INSTRUKCJI. MOŻESZ TEŻ WYSŁAĆ SMS NA NUMER 7128 (1.22 PLN z VAT). W TREŚCI WPISAĆ NUMER GRY (NP. JV1458FJ1) - Kaye Styles, Prison Break RM3326754FJ1  PT3283830FJ1 
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P' Ć GRĘ: WYŚLIJ SMS. NA NUMER 7928, W TREŚCI WPISZ NUMER GRY (NP. JV1488FJ1) (NAJPIERW SPRAWDŹ. CZY TA GRA JEST PRZEŹNACZONA NA TWÓJ MODEL "a Piotr Rubik, Niech mówią, że RM3001253FJ1 PT2505237FJ1 
TELEFONU W ODPOWIEDZI OTRZYMASZ ZAKŁADKĘ WAP.Z KTÓRĄ NALEŻY SIĘ POŁĄCZYĆ i POBRAĆ GRĘ. ABY WYSŁAĆ GRĘ INNEJ-OSOBIE W TREŚCI WPISZ NUMER © Rihanna, Shut Up and Drive RM3330749FJ1  PT3338466FJ1 
TELEFONU ADRESATA: NUMER GRY (NP. +4860X600600:JV1458FJ1) September, Can't Get Over RM3316325FJ1  PT3306122FJ1 

Shaun Baker. V.l.P RM3330746FJ1 PT3352007FJ1 
Sugababes, About You Now RM3358128FJ1 PT3358512FJ1 
Timbaland, N.Furtado, Give it to... RM3248937FJ1 PT3251244FJ1 
Us 5, Rhythm Of Life RM3313437FJ1 PT3313435FJ1 
Velvet, Fix me RM3296297FJ1  PT3305362FJ1 
Wyclef Jean, Sweetest girl RM3330745FJ1 PT3358513FJ1 
mm Agnieszka Włodarczyk. RM3342495FJ1 PT3342443FJ1 
sE Angel tape: żę) PT3365855FJ1 
cz Cliver, Chodź kochanie RM3281497FJ1 PT3281493FJ1 
© CY umiera dzień RM3335689FJ1 PT3354331FJ1 
2 Gosia Andrzejewicz. Siła Marzeń RM3337390FJ1 PT3337384FJ1 
Pokaż na co Cię stać ORLIK PT3365862FJ1 
Świat się pomylił RM3330765FJ1  PT3283901FJ1 
BZ mało wiem RM3335688FJ1  PT3362308FJ1 
Zaćmienie serca SEE PT3351998FJ1 
David Guetta, Baby When The RM3367401FJ1 PT3365860FJ1 
„ Dj Remo, My Music Song RM3341098FJ1 PT3338420FJ1 
lm Favretto, People Of The Night RM3355817FJ1 PT3359584FJ1 
ma Jay Delano. Just like me RM3354892FJ1  PT3354329FJ1 
kj Me love RM3362329FJ1 PT3339518FJ1 
ga hanna, Don't Stop The Music RM3330743FJ1 PT3334027FJ1 
Velvet, Mi amore RM3252617FJ1 PT3355647FJ1 
Will.I.Am, One More Chance RM3367406FJ1 _PT3366304FJ1 
Yarabi, | Amar RM3341114FJ1 PT3362311FJ1 
Yves Larock, Rise Up RM3358127FJ1  PT3359656FJ1 
BEE] All I Want For Christmas RM2506996FJ1 _PT674158FJ1 
4 


j 
| 
| 


| B3232016FJ1 TES: 1 i 6 BEŻEBE sgh B3369586FJ1 Kolęda: Cicha Noc RM2646466FJ1 PT1019501FJ1 
= — 5 wa EJ Kolęda: Jingle Bells RM2612166FJ1 PT1013629FJ1 


- : 4 Ę «SE ui ) Ś A © Kolęda: Last Christmas RM2612221FJ1 PT1019502FJ1 
| | 1 I SE Kolęda: Lulajże, Jezuniu RM2646468FJ1 PT1019654FJ1 

y Film: Mission: Impossible RM2936673FJ1 PT752942FJ1 

3 | E Film: Mortal Kombat RM3274889FJ1 PT1269606FJ1 


sama Film: Piracj z Karaibów RM3025790FJ1 PT1824726FJ1 
|= VWyginam Śmiało Ciało RM2559677FJ1__PT2410472FJ1 


JAK POBRAĆ 

DZWONEK: oł ZADZWOŃ(*]128 
REAL MUSIC WYŚLIJ SMS NA NUMER 7428. WW 
TREŚCI WPISZ NUMER DZWONKA 

(NP. RM2559677FJ1) 


POLIFONICZNY: WYŚLIJ SMS NA NUMER 7428, W - 
TREŚCI WPISZ NUMER DZWONKA (NP. PT2410472FJ1) 
WYJĄTKOWO DLA SAMSUNGA (N600,N620, T100,T700,vV100) 
ZAMIAST "PT" WPISZ "SA" (NP. SA2410472FJ1) 

ABY WYSŁAĆ DOWOLNY DZWONEK INNEJ OSOBIE, W TREŚCI 
WPISZ NUMER TELEFONU ADRESATA.NUMER DZWONKA 

(NP, +4860X600600:PT808452FJ1). ZAMAWIAJĄC POLIFONIĘ LUB 
DZWONEK REAL MUSIC, OTRZYMASZ ZAKŁADKĘ WAP, Z KTÓRĄ 
NALEŻY SIĘ POŁĄCZYĆ | POBRAĆ DZWONEK 


| MV3332431FJ1 MV3346373FJ1_ u] MV3339493FJ1 MV3335327FJ1_ gą MV33 LJ /MV3300397FJ1_ [A MV3289145F.)1 
WYŚLIJ SMS NA NUMER 7428, W TREŚCI WPISZ NUMER FILMU (NP_MV1682004F.1). W ODPOWIEDZI OTRZYMASZ ZAKŁADKĘ WAP. Z KTÓRĄ NALEZY SIĘ x POBRAĆ FILM. ABY WYSŁAĆ 
FILM INNEJ OSOBIE W TREŚCI WPISZ NUMER TELEFONU ADRESATA: NUMER FILMU (NP. +4860X600600:MV1682004F.1). DŁUGIE FILMY DOSTĘPNE NA WYBRANE MODELE TELEFONÓW. 


U0OŁÓS ROBIC (Mat sk DZWONKI ODGŁOSY NR 7428 


Bożonarodzeniowe życzenia (K) TT3073028FJ1 Siekiera, motyka, ... sms! (M) 112677296FJ1 SPŁATA CZA ZWYNŁY 
Halo! To ja. Twój telefoni (M) TT2248360FJ1 Tralalala: trałala śmsik... (cenzura) (M) TT3276992FJ1 DARMOWE RA | TALOGNHI esękezryką 
Kochanie to ja, Twoja żona (K) TT2304322FJ1 Twoja kobieta Cię namierza (M) 112765254FJ1 

Masz nowego smiske! (M) TT3277000FJ1 Yes! Yes' Yes! Przyszedł sms! (M) TT2872438FEJ1 WYŚLIJ SMS NA NUMER 2800 AWTREŚCI WPISZ: 
Mikołaj: Hooo Hooo Hooo (M) TT3073026FJ1 Z drogi, z drogi! Pędzi sms srogi! (M) TT3280291FJ1 

Mordo Ty moja: SMSa dostałeś! (M). TT3345520FJ1 Zdychający telefon TT2966888FJ1 Ą 3 ł p RZ 

Odbierz. Moje Słoneczko (M) TT2760705FJ1 Życzenia. Śniegu po nerki... (M) TT3073032FJ1 p ; 5 OrRJ) 


WYŚLIJ SMS.NA NUMER 7428. W TREŚCI WPISZ NUMER DZWONKA (NP. TT2248360FJ1). WW ODPOWIEDZI OTRZYMASZ ZAKŁADKĘ WAP, Z KTÓRĄ NALEŻY SIĘ POŁĄCZYĆ | POBRAĆ DZWONEK. _ KATALOG 
ABY WYSŁAĆ DZWONEK INNEJ OSOBIE W TREŚCI WPISZ NUMER TELEFONU ADRESATA. NUMER DZWONKA (NP: +4860X600600:TT2248360F.)1) 


KASIA E dj z ROBERT | ZNACZENIE IMION 
O sobie: otwarta i ) | je. n szalona O sobie: czuły drań ;) 4 s: 1 O sobie: nie boję się Dowiedz się czy Ty i Twój partner 
wesoła, zdecydowana y) li A o się dowiesz 3 niczego!! pasujecie do siebie? Wyślij sms o treści IMIONA. 
H taniec : £ mi F r Hobby: zakupy na numer 7254, a sprawdzimy to 
Lubię: być w centrum j | ń a szybką jazdę, 7 - ą rozrywkę Lubię: śmiać się do dla Ciebie. Poznaj swoje szanse! 
uwagi. Napisz do mnie al a jomymi e; książkę, fajn i ż ań. Co łez. Poznajmy się. 
Pucony jeż | | = : fil o ż ANIELSKA, OPIEKA 

| ję zy wiesz, że każdy ma swojego 

- Kontakt: * PW 
R | > n sda joła stróża? Przekonaj się! Wyślij sms ANIOL 

sms KASIA na 7254 1 ms KAMILA na 7254 ontakt 20 KINGA na 7254 | sms SANDRA na 7254 2 esz sie kłotestf. 
tel: 0-708-777-660 iel: *7428 z komórki sms ROBERT na 7254 £ tel: *7428 z komórki tel: 0-708-777-660 PSZOA: Powiesz seo Paómianjolsn” 


(4,88 PLNMIN z VAT) 
SMS o 2PLN (244 zVAT) 


CTOreate Team 4 PLNMIN 


REKLAMACJE DO SERWISU WAPSTER MOŻNA ZGŁASZAĆ W DNI ROBOCZE OD 9:00 DO 17:00 POD NUMEREM (22) 331 93 38 LUB WYSYŁAJĄC SMS O TREŚCI: POMOC TREŚĆ PYTANIA (NP. POMOC NIE DZIĄŁA GRA, MAM NOKIE 3500), NA NUMER 7128, LUB 
MAILEM NA ADRES: WAPSTERQWAPSTER.PL. KOSZT WYSŁANIA SMS-A TO: NUMER 7128: 1 PLN (1,22 Z VAT), NUMER 7228: 2 PLN (2,44 Z VAT), NUMER 7254: 2 PLN (2,44 Z VAT), NUMER 7428: 4 PLN (4,88 Z VAT), NUMER 7928: 9 PLN (10,98 Z VAT). USŁUGA 
DOSTĘPNA W SIECIACH ERA, PLUS, ORANGE, HEYAH, SAMI SWOI, PLAY. KOSZT POŁĄCZENIA Z NUMERAMI: *7128 TO 1 PLN/MIN (1,22 PLNIMIN Z VA' DLA CT CREATIVE TEAM S.A. TECHNICZNIE WYKONUJE VIA ENTERTAINMENT 

SP. Z O O UL. CHAŁUBIŃSKIEGO 8, 00-613 WARSZAWA. WSZELKIE PRAWA 


U MANTA 


SATYSFAKCJA GWARANTOWANA 


www.manta.com.pl 
MM32 Steel Neckset ) MM816 Wariorr MM8 14 Sky Game Pad 
REZ na kark z mikrofonem na stalowym ramieniu Pad zarówno do konsol PS2 i PSX jak i do Pad USB z dwoma silniczkami odwzorują- 
IU! J: + . 
Pasmo przenoszenia 15-25kHz; Impedancja 32 Ohm; komputera PC cymi drgania 


Wtyk jack stereo 3,5 mm; Czułość 108dB S.PLat 1 kHz; 
Mikrofon: 

Pasmo przenoszenia 30- 16kHz; Impedancja Low; Wtyk 
jack stereo 3,5 mm; Czułość OdB=1V/Pa at 1 KHz-58dB; 
Długość kabla 2,5m + 0,3. 


Q35 


DVD-/ +R Maxell Koperta 
DVD-/+R Maxell 
MAXELL DVD-/ +R; 4,7 GB; x16 wkopercie- 1szt. 


033 


MM343 Webcam Laptop 
Webcam 

Kamera PC do telekonferencji, Specjalnie zaprojektowana 
nóżka; Sensor CMOS VGA (3O00Kpix); Rozdzielczość 
optyczna: 640x4B0Oppi;, Interfejs USB; szklany obiektyw; 
Zgodność z Windows 98SE, ME/ 2000/ 


Q35 


'MM737 Advanced Mouse 
Precyzyjna myszka optyczna 


Zaawansowana technologia optyczna; Doskonała dl 
prawo- i leworęcznych, Możliwość pracy na kaźd: 
p o w i e r z c h n 
Funkcja przybliżania i oddalania; Przesuwanie obra 
konieczności poruszania dłonią; Wygodne ułożenie w 
Wysoka rozdzielczość: BDQ dpi, Żywotność klawiszy: 
1.000.000 kliknięć. 


ki 
| 


Precyzyjne odwzorowanie efektów wibracji przy pomocy 
dwóch wbudowanych silniczków; 3 stopniowa regulacja 
wibracji, Dwie dwuosiowe analogowe manetki płynnie 
kontrolujące kąt 360 stopni; 12 przycisków „fire”; Proste 
iłatwe podłączenie (USB). 


435 


MM918 Precious 


Klawiatura multimedialna 
Kompatybilna z Windows 38/NT/2000/Me/XP; 
100% kompatybilna z Office XP; Nowoczesny wygląd; 
Wielkość ułatwiająca jednoczesne korzystanie z myszy i 
klawiatury nawet na małej przestrzeni, Dodatkowe 
klawisze funkcyjne umożliwiające bezpośredni dostęp do 
I n t e r n e t u 
Prosta kontrola aplikacji multimedialnych: 
podłączenie PS/2. 


MMMS21 GT Racing Wheel 
Kierownica z wibracjami 

Jest kompatybilna z PC USB; Kąt obrotu 
wynosi 180” !; Dwa niezależne sil al 
efektu wibracji; 2-+opatki 
przycisków; Cztery klawię 


Precyzyjne odwzorowanie efektów wibracji przy pomocy 
dwóch wbudowanych silniczków, Dwie dwuosiowe 
analogowe manetki płynnie kontrolujące kąt 360 stopni 
12 przycisków „fire'„Gumowe pokrycie; Wygodne 
ułożenie w dłoni dzięki żłobkowanym gumowym 
uchwytom: Proste iłetwe podłą lie (USB 


Q35 


MM948 Alter Keyboard 

klawiatura z dwoma ALTami, patent 
Manty 

Kompatybilna z Windows 98/NT/2000/Me/XP; 
100% kompatybilna z Office XP, Nowoczesny wygląd; 
Proste i łatwe podłączenie USB; Dostępna w 


matek TIESTO 


MPPOCX 


PRZEŁĄCZ SIĘ 
NA MAXXXĄ | 
Tylko w RMF MAXXX żywa legenda sceny klubowej TIESTO. żd | 
Co tydzień w programie TIESTO CLUB LIFE WOWYACYA SL, 
najnowsze i największe klubowe klasyki. s= 
Uwaga! Program prowadzi i miksuje TIESTO. WWW.RWFMAXXX.PL SG 


LISTY 


ak dla mnie, zima to 
najlepszy czas na gra- 
nie, pisanie listów, picie 


grzańca... ups, niepełnoletnich 
upraszam o skreślenie grzańca i dopi- 
sanie: „gorącego mleka z miodem”. Mam 
wrażenie, że macie podobnie, bo zasy- 
pujecie nas mailami i nie tylko. Pomy- 
ślałem, że można by ukierunkować jakoś 
waszą radosną twórczość i poprosić 
o przysyłanie - poza pięknymi portreta- 
mi Naczo - również screenów z gier. 
Temat niech będzie zimowy: czekamy 
na ładne ujęcia dowolnych lokacji w grze, 
byle zasypanych śniegiem bądź jakoś 
inaczej związanych z obecną porą roku. 
Najładniejsze obrazki opublikujemy, 
a autorów nagrodzimy! 


Herr Odyn 


W tym miesiącu nagroda pofrunie 
do misio-grizli. Gratulujemy! 


Odrobina sławy 


Siemka, pisaliście, by wysyłać podobi- 
zny Nacza ;) Jak widziałem w ostatnim 
numerze już jedną macie, więc ja wy- 
syłam Nacza w gabinecie z jego zwie- 
rzakami :) Nie jestem jakimś zdolnym 
grafikiem, ale chyba ujdzie :P 


A zapomniałbym, jeszcze jedno pytan- 
koodnośnie Naczaijego zwierzaczków- 
-pluszaczków — wiem, że nie możecie 
pokazać zdjęcia Nacza (jego ponad- 
przeciętny urok osobisty i intelekt, 
promieniujący z jego osoby mogłyby 
spowodowaćjakieś globalne zamieszki, 
aletoinnahistoria). Możeprzynajmniej 
dacie kilka zdjęć tych obdarzonych po- 
nadludzką inteligencją zwierzaczków 
Nacza — wszyscy chcieliby je zobaczyć 
i podziwiać (Naczo nie jest chyba sa- 
molubny i nie odmówi swoim pupilkom 
odrobiny sławy). 


PS Jako nagrodę moglibyście także, po- 
za grami dawać coś extra za szczególne 
osiągnięcia — no nie wiem, może jak Na- 


Reklama Clicka autorstwa Grzegorza46 1. 
Mam nadzieję, że nie stracimy przez nią 
czytelników, lol. 


czo zaśnie weźcie wsadźcie go do gipsu 
jak Naczo nie śpi to możecie go pałką 
w głowę, albo środki nasenne. Wam zo- 
stawiam wybór). Potem te gipsowe od- 
ciski Nacza będziecie jako nagrody 
dawać. A jak się wam spodoba Naczo 
w gipsie to będziecie mogli go koło ko- 
„minka postawić, albo koło 
komputera >:) 


To chyba wszystko — 
narka, 


pozdrawia misio-grizli :) 


Naprawdę urzekła mnie twoja historia. 
Przede wszystkim muszę ci odradzić 
karierę grafika lub malarza (chyba że po- 
kojowego). Nie zarobisz w tym fachu na 
chleb — ani nawet na bułkę. Mimo to po- 
stanowiłem zamieścić twoje dzieło, prze- 
de wszystkim ze względu na „Milusia”, 
który wygląda jak żywy, oraz na dłoń 
Naczo, która w rzeczywistości jest krop- 
ka w kropkę taka sama! Nie wiem, skąd 
wiedziałeś, ale podobieństwo jest ude- 
rzające! [No, no, nie przesadzaj — Na- 
czelny|. 


Naczo łaskawie udostępnił foto jedne- 
go ze swoich licznych zwierzaków. Co 
prawda nie jest to jego ulubieniec, kro- 
kodyl różańcowy o wdzięcznym imieniu 
Ogryzek, ale na swój sposób bohater 
zdjęcia jest nawet groźniejszy. Jeśli 
chciałbyś wyglądać jak Bruce Lee po 
walce z Hanem, wystarczy powiedzieć 
do kota Naczo: „kici, kici”. 


PS To będzie trudne. Jeszcze się taki 
nie urodził, który przyłapałby Naczo 
na spaniu. 


© TW 


Napalone ryje 


Jesteście CULL :] gratki dla 
całej redakcji (a przeważnie 
dla nacza) za najlepszą ga- 
zetkę o grach komputerowych 
na rynku. Mam dwa małe 
pytanka: 


Po pierwsze czy zrobicie w nie- 
oddalonej przyszłości prenume- 
ratę CLICKa to by była napraw- 
dę dobra sprawa (już widzę te 
napalone ryje czekające na listo- 
nosza :]) 


Po drugie może udało by wam się 
załatwić od ponsorów (i innych :]) 


jakieś malutkie rabaty na sprzęt albo 
nagierki. Toby było natylepozdroitak 
trzymać. 

GoGo 


Było już o tym: my byśmy chcieli, ale sy- 
tuacja wygląda tak, że prenumerata nie 
jest możliwa — i raczej się to nie zmieni. 
To, co teraz napiszę, zabrzmi jak bluź- 
nierstwo, ale nawet sam Naczo nic tu nie 
pomoże (tak, wiem, to jakby powiedzieć, 
że Słońce kręci się wokół Ziemi). 


Rabaty od „ponsorów”? Tak z niczego 
dystrybutorzy upustów nie dają. Musia- 
łoby to być powiązane z szerszą akcją 
promocyjną, co oczywiście jest możliwe, 
pytanie tylko, ile firmy sprzedające gry 
zyskałyby na tej kampanii? Jak znajdzie- 
my takie, co dadzą się przekonać, do- 
wiesz się o tym jako pierwszy. 


Bonus w postaci 
bluzgania 


Herr, jak znacie się troche na językach 
programowania to zróbcie gre o waszej 
redakcji. Oto kilka pomysłów: 


1. Zwykła praca redakcji czyli: gracz 
wciela sięw Herr Odyna który np. idzie 
do pracy i ktoś go zaczyna bluzgać... 
Gracz musi odbluzgaćw odpowiednim 
stylu i czasie. W redakcji walka z Fo- 
chem77 o listy czytelników. W razie 
wygranej bonus w postaci bluzgania 
czytelników... 


2. Wersja Dziki Zachód: Foch77 gra 
ostatniego niesprawiedliwego, który 
ucieka po prerii przed Rednaczem i sir 


chcemyć 


Chommiko, ścigającymi go zagwałtna 
dobrym smaku. 


Smyraczkę! 
Tym razem potrzebujemy sprzęt, który ulży naszym plecom i będzie namiast- 
ką masażu. Smyraczka albo drapaczka znana jest od tysiącleci, chociaż 
kiedyś to była raczej funkcja niż przedmiot. Tak czy owak, nawet obecnie 
przyrząd ten jest dostępny w dziesiątkach wzorów i kształtów. W necie zna- 


lazłem nawet jeden w formie łapy niedźwiedzia. Jak zwykle możecie 
sami wyprodukować gadżet albo zdobyć go innym sposobem. 
Pamiętajcie, że Naczo ma naprawdę szeroookie plecy! 


o. V 7 
-aJECIE ć 
Gorącą jak kapc 


nie nietypowego gadżetu, który So 


sprzęt i e ob 
Gdzie jest haczyk: vv 
nych przedmiotów nie odsyłamy. 


ie hutnika grę 
Football Manager 2008! 


g ły zabawy qp os zy : j wy: 
do nas. w zamian dostajecie nagr ody. 


Wygrywają tylko trzy osoby. 


Rozstrzygnięcie „Nie 
ć „Nietypowy długopis 
kulkowy w następnym Pawidodz ż 


Zwycięzcy w konki , 
Ta Krzywda z Żernik 
2. Kamil Mierzyńs ł 
3. Rafał Kadłubiak z Lublina 


Otrzyma- 


ursie na czapeczkę dla Naczo: 


ki z Białegostoku 


RZ 


EAFPTYSEFEM: ""ETNONNEDYP"EPWY 


Świntuch, czyli kot pr 
Naczelnego. Nie pytajcie, 
skąd wzięło się jego imię, 
okej? 


3. Wersja brutalna: Foch77iHerr Odyn 
oglądają „M jak Miłość” :-) 


A ponadto: 1. moglibyście dać Delta 
Force Helikopter w Ogniu — wypas gier- 
ka; 2. też popieram pomysł dawania 
starszych, ale lepszych gier; 3. co jest 
w tej niebieskiej skrzynce??? Każdyjest 
ciekaw... Pozdro całej redakcji!!! 
lechu26 


Wiesz co, pojechałeś po bandzie, 
chociaż i tak dobrze, że nie napisa- 
łeś: „ścigają go za gwałt na dobrym 
smoku”! A co do punktu 3. - nikt nie 
byłby aż tak brutalny, nikt! 


Dołożyłbym jeszcze jeden scenariusz 
gry. Naczo czyta wszystkie listy i wy- 
biera tych, którzy piszą słowo „kula” 
przez „ó” (czyli 3/4). Delikwenci ta- 
cy trafiają na poziom pierwszy, 
w którym trzeba szczotkować na 
czas kota Naczo. Ci, którym Świntuch 
nie odetnie paluchów, przechodzą 
na level drugi, gdzie zajmują się ko- 
lejnym zjadliwym zwierzątkiem. 
Ostatnia misja to dokarmianie kro- 
kodyla Rednacza. Do wyboru jest 
też poziom mistrzowski, gdzie żywisz 
gada mięsem, trzymając je w zębach. 


Helikopter w ogniu: oj, zgadzam się, 
giera ma swoje lata, ale nadal rządzi. 
Film podobnie. Też ostrzymy zęby na ten 
tytuł, więc bądź cierpliwy. 


Nie powiem ci, co jest w niebieskiej 
skrzynce. Na pewno nie ma w niej nie- 
bieskich migdałów, lol. 


ee 
Nie umyłam oczu 


Czy w tej krzyżówce naprawdę nie 
ma 9-pionowo (choć w pytaniach 
jest), czytojanieumyłam oczu?? 

xD Pzdr zią, 
Sylwia B., Bydgoszcz 


Nie wiem, czy umyłaś oczy, czy 
może tylko zwilżyłaś twarz, 
ale jeśli chodzi o krzyżówkę 
z numeru 12/2007, to rze- 

czywiście brakowało w niej 
jednego oznaczenia. Co naj- 
dziwniejsze, wiedzieliśmy 
o tym i nanieśliśmy odpo- 
wiednie poprawki. Ostatecz- 
nie Click został wydrukowa- 
ny bez nich, co jest koronnym 
dowodem na to, że chochliki 
drukarskie naprawdę istnieją! 

Podobno żeby np. złe krasnale 

nie pruły szwów w ubraniach, 
trzeba zostawiać im w kącie 
spodek z mlekiem. Nie wiem, czy 
chochliki też lubią mleko, ale mam 
zamiar wypróbować tę metodę. 


t 
PZ 


e 
Drugi święty obrazek 


(...) Dołączyłem do listu obrazek Nacza 
(...). Martwi mnie tylko jedna rzecz, 
albo dwie, a mianowicie, czemu nie 
dołączyliście jeszcze tego „zdjęcia re- 
dakcyjnego” do Clicka, przecież to by 
był taki drugi święty obrazek dla czy- 
telników. Druga rzecz jest pytaniem, 
ile poczty dostajecie co miesiąc. No 
i tyle. Nie piszę zakończenia ani wstę- 
pu bo mi to nigdy nie wychodziło. 
Zdzichmelec 


4 ——. 


CHAMA 


Naczo autorstwa || | 
Eryka. Ma chłopak | JĄ 
talent jak sam 
Nikifor! 25) (EH 


Qwdb, hc 


Zdzichmelec postanowił pomóc tym 
wszystkim, którzy koniecznie chcą zo- 
baczyć, jak wygląda Naczo. Według 
mnie jest jak żywy, tylko te ping-pongi 
w kolanach w rzeczywistości są wielko- 
ści piłeczek tenisowych. [Skoro jesteś 
takim fachowcem od piłeczek, będziesz 
zbierałje podczas najbliższych lokalnych 
zawodów tenisowych. Chciałeś jechać 
w delegację, nie? — Naczelny]. 


DRUGI święty obrazek? Jesteś pewien, 
że nie pierwszy? Oj, naraziłeś się... 
A miesięcznie dostajemy parę setek 
waszych maili i kilkanaście listów pa- 
pierowych. 


PS Fakt, nie wyszło, wyciąłem to, co 
nieudolnie imitowało wstęp, lol. 


Czy demówy są 
bezpieczne? 


Mam dla was krótki list: 
1.Pozdro dla Nacza i całej redakcji 
2.Czydemówy są bezpieczne dla kompa? 
3.POZDRO, CZEŚĆ 

Paweł 


Mam dla ciebie krótką odpowiedź. 

1. Dzięki. 

2. Demówy? Sq szalenie niebezpieczne! 
| mogą zarazić cię brzydką chorobą! 
2.1. Dema zazwyczaj są bezpiecznę, 
chociaż jeśli ściągniesz jakieś demko 
nieznanej gry z tajemniczego serwera 
z Rosji lub Chin, lepiej przeskanuj pliki 
antywirem. 

3. Cze. 


My.chcemy21My,dost: 


ARYRA 


A 
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NIE TERAZ! 
CZEKA MNIE 
POJEDYNEK Z 


KAPITANEM 
CZOMOLUNCMĄ 


DOKĄD TAK 
PĘDZISZ, 
HR. SALAMI? 


NA PONURE 
SPOTKANIE Z 


HMM, KAZDY SZAWUJĄCY SIĘ 
BOHATER KOMIKSU POWINIEN 


> 
HIEC JAKIEGOŚ WROGA LEPIEJ 


WE KOGLEŃ 
WYBRAĆ! 


CHYBA | JA 


PRZECIWNIKÓW. 


2. 2 
CIĄG DALSZY NA NASTĘPNEJ STRONIE 
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Www MICHALC 


Konkurs MMS 


Ponownie podczas gorącej dyskusji dotyczącej finalistów 

obecnej edycji konkursu MMS doszło do rękoczynów. Nie- 

którym chwieją się teraz zęby, inni ledwo widzą, ale mamy 

za to trzy fotki, które zyskały najwięcej głosów. Wygrywa zdjęcie pt. Wanted, którego autor 

okazał się najbardziej pomysłowy. Gratulujemy i prosimy zwycięzcę o kontakt mailowy 
z redakcją! 


WANTED 


Zdjęcia wysyłaj pod numer „wygrywa tylko 
jedna fotka w numerze! Koszt MMS-a jest zgodny z cen- 
nikiem twojego operatora. 


e 7 

liśmy! 
SARZ za zy . | 
Ostatnia edycja naszego nieustającego konkursu na zwario- Fd 
wane gadżety przyniosła niespodziewane żniwo. Dostali- 
śmy sporo fajnych czapeczek. Niektórzy nieco prze- 
sadzili (Tomku z Wałbrzycha, dziękujemy ci za hełm MO), 
inni stwierdzili, że na zimę wystarczy np. mycka z papie- 
ru toaletowego pomalowana akwarelkami, ale dostali- 
śmy też kilka fajnych uszatek oraz parę zimowych czap 
z pomponami. Żeby nie być gołosłownym (czy może go- 
łogłowym), zamieszczamy fotkę z waszymi czapkami 
nadzianymi na naszych praktykantów. 


OSTATNIASTRONE 


Wydarzenie! Kanadyjskie studio Bio- 
Ware, znane z Baldur's Gate, Knights of 
the Old Republic i Jade Empire, powraca 
z nowym tytułem. Tym razem jest to fan- 
tastyczna space opera, która porywa fa- 
bułq; dynamicznymi, FPS-owymi sekwen- 
cjami walki; nowatorskim, filmowym sy- 
stemem dialogów i... słynną już na 
YouTubie sceną erotyczną z udziałem... 
dwóch pań. 


Action-adventure twórców platformówki 
Jak 8. Daxter. Na pierwszy rzut oka Un- 
charted to po prostu „męski” Tomb Rai- 
der, ale nawet jeśli tak jest, to olśniewa- 
jąca oprawa graficzna i bajkowe scenerie 
sprawiają, że nie sposób przejść obok tej 
gry obojętnie. PS3 wreszcie ma swojego 
kiliera! 


PeCetowcy czekają na sieciówkę Age of 
Conan, osadzoną w uniwersum barba- 
rzyńcy z Cymerii, on sam zaś występuje 
wcześniej w hack'n'slashu, który zupełnie 
nieoczekiwanie jest naprawdę niezłą pro- 
dukcją. Udał się szczególnie system walki 
z efektownymi kontratakami po utrafio- 
nym czasowo bloku. God of War zyskał 
konkurenta! 


Po części przygodówka, po części action- 
-adventure japońskiego studia Game Re- 
public. Przepiękna gra, która uwodzi kli- 
matem, choć ma swoje niedociągnięcia. 
Świetny system „wyrywania” dusz z ma- 
gicznych przeciwników — wyciągasz je, 
ruszając kontrolerem Sixaxis. Szkoda tyl- 
ko, że tempo jest tak wolne... 


Zestaw minigierek dla dzieciaków. Nie ma 
w tym wielkiej filozofii, jest zato ogromna 
frajda — i to niezależnie czy masz 5, czy 
55 lat. Szczególnie mocno bawi w wersji 
na Wii, gdzie zabawa wymaga od graczy 
aktywności fizycznej. Świetny prezent na 
gwiazdkę dla maluchów. 


_ Bawić się można także za darmo - gry 
w wersji freeware stają się coraz lepsze. 


Fate by Numbers 


Takich gier zwykle nikt nie rozdaje za darmo 

a zwariowana ekipa Holendrów postanowiła 
to zrobić. Fate by Numbers to staroszkolna przy- 
godówka w całości złożona z sekwencji filmo- 
wych, nagranych przez twórców z udziałem zna- 
jomych. Całość wygląda jednak bardzo profe- 
sjonalnie i w czasach, gdy tego typu produkcje 
(np. Phantasmagoria, Silent Steel, Gabriel 
Knight 2) były na topie, Fate by Numbers, ze swo- 
ją kryminalną fabułą i stylową oprawą graficz- 
ną, na pewno byłaby jedną z najlepszych. Dziś 
zresztą też jest... 


Do ściągnięcia ze strony: 
http://www.fatebynumbers.com/ [1,2 GB] 


sEwyrzanyrziea 


DRZE | NE RODIEŚĆ Do 


Jesteś 
d INNEJ NAN. Ni5$2680 KONNYŚU. 


Na tę stronę trafiliśmy pewnego wieczo- 
ra, kiedy Naczo poczuł w sobie Moc i po 
prostu musiał obejrzeć coś związanego 
z Gwiezdnymi Wojnami. A że akurat pod 

| ręką nie było ani „Nowej nadziei”, ani 
„Zemsty Sithów”, ani nawet, tfu, tfu, 
„Mrocznego widma”, trzeba było zna- 
leźć coś w sieci. | znalazło się na tej 
właśnie stronie, zbierającej setki ama- 
torskich filmików, z których sporo na- 
prawdę nadaje się do oglądania — także 
te starwarsowe, jak choćby „Star Wars: 
Battle of Hoth”. 


Santa's Xmas. 
Caper 


Z okazji świąt produkcja nietypo- 
wa — scrollowana strzelanka 
ze Świętym Mikołajem w roli głów- 
nej. Dziś pewnie nikt nie odważyłby 
się już stworzyć gry, w której 
Gwiazdor na saniach zaprzężo- 
nych w renifery fruwa nad dachami 
domów, strzelając do... nadziewa- 
nych indyków, jemiołowych bukie- 
tów, aniołków i latających choinek. 
Gdyby jednak znalazł się wariat, 
chętnie zagralibyśmy w Santo's 
Xmas Caper w nowej, next-genowej 


oprawie. 
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